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Steuerreform, Gesundheitsreform, Rentenreform, 
Rechtschreibreform: Alles ändert sich, letzteres ab 
dieser Ausgabe auch in der MAN!AC. Damit nicht 
genug: Zum Aufbruch in das neue Millennium 
möchten wir auch unser Magazin optisch und inhalt- 

lich modernisieren. Schließlich müssen wir uns auf 

das Superspielejahr 2000 gebührend vorbereiten, 

um der Flut an Neukonsolen und (hoffentlich) inno- 
vativen Spielerlebnissen gerecht zu werden. Zu die- 
sem Zweck wäre es ganz nett, wenn Ihr unten stehen- 

den Mini-Fragebogen ausfüllen und an die Verlags- 
adresse schicken könntet. Vielleicht habt Ihr Glück 
und gewinnt einen nagelneuen Dreamcast. 

Zum Thema Playstation 2 vs Dreamcast habt Ihr Euch 

mit Leserbriefen (bzw. Emails) schon reichlich zu Wort 

gemeldet. Grundsätzlich ist es momentan nicht sinnvoll 

(und auch nicht möglich), die beiden Systeme 

gegeneinander abzuwägen. Dies wird erst dann 

relevant, wenn Sonys DVD-Maschine samt Spielen 

im Handel ist. Nichtsdestotrotz hat sich Thomas 

den Zukunftskonsolen gewidmet und einen inter- 

essanten Artikel zum Thema verfasst - zu lesen ab 

Seite 34. Die Vergangenheit im Sinn, verankert in 

der Gegenwart, mit Blick in die Zukunft: So woll 

wir die aktuelle MAN!AC 

und das "Update 2000" 
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gerne verstanden wis- 
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Typing of the Dead (Sega, 1999) Be ) \ | ı a Ä 
sen. Unabhängig von der Industrie, offen für neue | Playstation» Playstation 2» 
| 
Entwicklungen und seriös in der Berichterstattung - | Nintendo san| | Nintendo Dolphin | 
i 
nicht umsonst feiern wir in diesen Tagen unser ! Dreamcaste| | Game Boy Color | 
sechsjähriges Jubiläum und die 75. Ausgabe. Die | BP.50 GEFALLEN MIR ®86& 
ee N IS: a, FOLGENDE RUBRIKEN: Arcade» @ 
estivitäten dazu steigen jedoch erst in den näch- | —— 
Se 1 & ® Nachrichten | | ® 
sten MANI!AC, der 1/2000. 1 5 rm 
! Previews» [| [] Handheld» 2] UL] 
! Messeberichtee| | [] Knowhowe| |[ |] | 
! Features®| | | | Tipps&Tricks®| | L] 
! Import-Tests®| | = Posterb| | L] 
I PAL-Testse| || || |]  Aufkiebere| || |] 
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1 
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Bitte den Fragebogen einsenden an Cybermedia GmbH, MAN!AC-Umfrag allbergstr. 10, } | 
i 
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ing. Unter allen Einsendern verlosen wir einen Sega Dreamcast. 
Einsendeschluss ist der 10 Dezember. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 
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Seit drei 


kelt Sony an 
dem Drachen- 
Epos "The 
Legend of 
Dragoon”. Hat 
sich die Arbeit 
gelohnt? 


Auf der 
Flucht 
vor dem 
Nemesis: 
} "Resident Evil 
" 3" ist furcht- 
erregender 
denn je. 


Eidos 

macht 

Schluss mit 
statischen 
Render-Back- 
grounds. In 
"Fear Effect" 
agieren detail- 
reiche Polygon- 
Helden vor 
Filmszenen im 
Hintergrund. 


And the 

Beat goes 
on: Sega 
schwingt auf 
dem Dreamcast 
das Tanzbein. 


Jahren wer- 
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NEWS 


Hetzjagd durch Raccoon City: 

Resident Evil 3 & Resident Evil: Gun Survivor 
Zombies total: MAN!AC kämpft sich durch Teil 3 der 
Horrorserie und spielt den "RE"-Lightgun-Shooter probe. 
Der Weg ist das Ziel: Munch’s Oddysee 

MANI!AGC hat erste Bilder des sagenumwobenen PS2-Titels 
und spricht mit Oddworld-Erschaffer Lorne Lanning 
Weltraum-Oper: Space Channel 5 

Sega macht dem Dreamcast (Tanz-) Beine: Mit dem richti- 
gen Taktgefühl rettet Ihr die Erde vor'm Alien-Rhythmus. 
Armee der Finsternis: Fear Effect 

Mit revolutionärer Technik fasziniert Eidos die Playstation- 
Fans. MAN!AC besuchte Entwickler Kronos in Kalifornien. 
Die Drachen steigen: The Legend of Dragoon 
Fantasy-Reiter aufgesessen: Sonys neues Mammut- 
Rollenspiel kratzt am "Final Fantasy”-Thron. 

Laras Offenbarung: Tomb Raider 4 

Kurz vor der Veröffentlichung lüften wir ein paar Lara- 
Geheimnisse und zeigen die neuesten Schnappschüsse 
Der Club der Platinen-Künstler: JAMMA-Show ‘99 
MANIAO berichtet live aus Tokyo von der Arcade-Messe 
der Superlative. Lest alles über brandaktuelle Automaten 
und potentielle Umsetzungs-Kandidaten. 

You don’t know Chef: Chef’s Luv Shack 

"South Park”-Enthusiasten versuchen sich am neuen 
N64-Quiz: Wer kennt Kenny, Cartman & Co am besten? 
Nachrichten: Informationen rund um's Videospiel 
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Konsolen 2000 

In einem Jahr sieht die Konsolenwelt anders aus: Dreamcast, 
PS2 und Dolphin vollziehen den Generationswechsel mit völlig 
unterschiedlichen Konzepten. Wer setzt sich durch? 





Last Resort 

Cheats & Kniffe zu aktuellen Videospielen 
Player’s Guide: Final Fantasy 8, Teil 2 
Player’s Guide: Shadow Man, Letzter Teil 
Codes für Game Buster & X-Ploder 
Profi-Tipp: Tony Hawk’s Skateboarding 





Editorial 98 Leserbriefe 

So bewerten wir 99 Impressum/Inserenten 
MANI!AC-Nachbestellung 100 Kleinanzeigen 
Abo-Anzeige 102 Know-How 
Handheld 114 Vorschau 
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zwei SCHWIERIGKEITSGRADE 


[3 
Langzeit-Horror 
"Resident Evil 3" bietet zwei Schwierigkeitsgrade: Auf „Easy” könnt Ihr eine Menge 


Bisse einstecken, findet mehr Medipaks und habt kaum Waffen- bzw. Munitionspro- 
bleme. Zum „nur Durchspielen“ ist dieser Modus für Anfänger optimal, Profis geben 


sich aber auf „Hard“ den vollen Horror: Zur span- 


nenden Story und den aggressiven Gegnern kommt 
der Nervenkitzel des akuten Munitionsmangels. 
Doch die Mühe lohnt sich. Habt Ihr den Abspann 


gesehen, wird der „Mercenaries Mode“ frei 


geschaltet, in dem Ihr als einer der drei Söldner 
beim Cable-Car beginnt und Euch in zwei Minuten 
zum Ausgangspunkt kämpfen müsst. Killt Ihr 
Gegner, erhaltet Ihr Zeitboni. Weitere Gimmicks 
motivieren zum Mehrfach-Durchspielen: So könnt 
Ihr Jill in insgesamt sechs verschiedenen Outfits be- 
wundern, außerdem spielt Ihr als Carlos, Mikhail, 


Nicholai oder „Dino Crisis‘-Heldin Regina. 





| der japanische Titel, fä 
an, wo Teil 1 aufhörte - spielt also paral- 
lel zur Handlung des zweiten Teils. Ihr 
schlüpft in die Rolle von Jill Valentine, die 
zusammen mit ihren Kollegen der Sonder- 
einsatztruppe $.T.A.R.S. im Original erst 
spät hinter die Machenschaften der Um- 
brella Corporation kam - fast zu spät. 
Wir erinnern uns: Umbrella führte 
Versuche mit gefährlichen Killerviren 
durch und irgendwann passierte der un- 
vermeidliche Super-Gau: Der T-Virus 
wurde freigesetzt, und die komplette 
Belegschaft der Forschungsstation infi- 
ziert. Doch anstatt die Männer und 
Frauen in Frieden sterben zu lassen, 
machte sie der T-Virus zu willenlosen 
Untoten - zu Zombies. Aber nicht ge- 


























































Decke? Während sich Chris Redfield auf 


nug der Plage durch knabberfreudige 
Stöhngestalten. Nach kurzer Zeit wur- 


‚det Ihr mit den schrecklichen Produkten 


der Virentests konfrontiert: Sprungstarke 
„Hunter“-Reptilien, ekelhafte Riesenspin- 
nen - und der Tyrant: Ein erschreckend 
menschenähnliches Frankenstein-Monster 
mit Preddy-Krüger-Fingern sowie unbän- 
«iger Kraft. Zahlreiche Schrothülsen, 
Magnum-Kugeln und Flame-Granaten spä- 
ter kam €s zum furiosen Finale mit dem 
Tyrant, und schließlich ging der Labor- 
Komplex in Flammen auf. Jill entkam 
zusammen mit ihren $.T.A.R.S.-Kollegen 
Chris Redfield und Barry Burton. In Sicher- 
heit kontaktierten die drei sofort ihre Ein- 
sutzleitung - doch niemand wollte den 
Lrziihlungen über Zombies, Viren und 
Intrigen glauben schenken. Bekanntlich 
hatten sich alle Beweise Stunden zuvor in 
Rauch aufgelöst, trotzdem war Jill vom 
Desinteresse der kompletten Polizeifüh- 
rung schr überrascht. Steckte da viel- 
leicht jemand mit Umbrella unter einer 


























beim Vorgänger bedeutet 
solch eine missliche Lage 
nicht den sicheren Tod, 
denn Jill ist im Nahkampf 
auch ohne ihr Messer 
nicht chancenlos. Ihr 
könnt Eure Angreifer zwar 
nicht verletzen, sie aber 
wegstoßen oder Euch mit 
einem kräftigen Tritt Platz 
für eine Flucht verschaf- 
fen. Capcom hat aber 
nicht nur den Nahkampf, 
sondern auch Eure Orien- 
tierung vereinfacht. Die neue Karte lässt 
sich nun zoomen und scrollen, 
außerdem werden geschlosse- 
ne Türen markiert. Wenn Ihr 
einen Schlüssel findet, wisst Ihr 
also genau, an welchen Türen 
Ihr ihn ausprobieren müsst. 
Optisch hat „Resident Evil 3: 


JILL ÜBER DIE WAFFEN IN „RESIDENT EVIL 3“ 








ıer Flucht 
ug reparieren. 


dem Weg zur Um- 
brella-Zentrale nach 
Europa machte (hier 
wird der Handlungs- 
strang in der Dream- 
st-Episode „F 
Code Veronica“ fort- 
geführt), war Jill frus- 
triert von der Sinnlo- 
sigkeit ihres lebens- 
gefährlichen Einsat- 
zes. Sie quittierte 
ihren Dienst bei der 
S.T.A.R.S.-Einheit und 
war gerade dabei, 
Raccoon City zu ver- 
lassen, als... 

Kennt Ihr den zwei- 
ten Teil, fühlt Ihr 
Euch sofort heimisch. 
Euer Überlebens- 
kampf beginnt wie- 
der auf den Straßen 
von Raccoon City. In 






| : | „Ich bin gut im 
Nahkampf, ehrlich! Aber mit 
diesem Ding kann ich nicht 
umgehen; irgendwie sind 
meine Arme zu kurz, um je- 
manden mit dem Messer zu 
treffen. Mistding!” 


A. ich das 
SCH TEIRIT 


Wirkung meiner Pistolenku- 
CE WANN ICHEEUNGEIGG 
IUBPERTHNESGIBER TG) 
mit Kirschkernen werfen!’ 
Nur wenn ich viel Munition 
GEWEIHT N TTGI) 
mit der Pistole sicher,” 





Yi 


rat PESTIR 
wei Sekun- 
den auf dem 


Abzug, und der Zombie liegt 












am Boden. Auch Hunter 
kann ich mir damit gut vom 
BEISSETCHAETTEHEH TE 
zerjacke des Nemesis ist die- 
se Waffe aber unbrauchbar.“ 


Shotakın | 
„Wenn mich an 
mehrere Unto- | 


te auf einmal attackieren, 
greife ich gerne zur Shot- 
gun. Geschickt gezielt, treffe 
ich drei Zombies auf einmal. 
Auch gegen Spinnen oder 
Hunter ist meine Schrot- 
flinte sehr wirkungsvoll.“ 







„Am Gewehr | 
gefällt mir im | 
Vergleich zur Shotgun die 
höhere Schussfrequenz bei 
vergleichbarer Durch- 
SAIERKISCHERSGTAAE TEN] 
es die Capcom-Designer 





| 
ia 


sehr gut versteckt — als 
Videospielheldin hat man’s 
eben nicht leicht...“ 


TER nene jATE 
| lingswaffe! 


Klein und handlich, aber mit 
einer Durchschlagskraft, die 
ONEHBSSELICHEUNDENTN 
ICHIICHUNTGETTTH WA 
bies reicht ein Schuss, mit 
den aus Teil 1 & 2 bekann- 
ten Auswirkungen...“ 





„Diese Waffe 
macht einen Mordsspaß. 
Zombies und Wolfshunde 
DUCHPEICHBUTGHLITITCT 





selbst dem Nemesis vergeht | 


das Lachen. Toll: Ich kann 


den Launcher mit mehreren | 


KOEHEISVEHEICHUET RG 


= + nu 4 


dem kleinen Städtchen 
wimmelt es von infizier- 
ten Einwohnern, die sich 
rudelartig durch Häuser und Gassen be- 
wegen. Schnell werdet Ihr von mehreren 
Zombies eingekreist, nur mit einer Pisto- 
le bewaffnet. Den Zeigefinger im Dauer- 
einsatz und Blutspritzer vor den Augen 
zählt Ihr im Geiste mit. 15, 14, 13... Als 
Ihr bei Null angekommen seid, wisst Ihr: 
Euer Magazin ist leer! Doch anders als 















im Vergleich zum Vorgänger 
zugelegt. Die gerenderten Hinter- 
gründe sind dank blinkenden Leucht- 
schriften, sprudelnden Hydranten und 
lodernden Flammen noch atmosphäri- 
scher. Jill und alle anderen Charaktere 
wirken in Aussehen und Bewegung wirk- 
lichkeitsnäher und in den fast fotorealis- 














| mich auch... 


BES ISlER@SIHRENLUE LEINE 


| Carlos scheint Sympathien für mich zu empfinden. 











„Das bin ich! 
Mitglied der S.T.A.R.S-Sonderein- 
heit und eine der wenigen Überle- 
benden des „Resident Evil“-Infer- 
nos. Eigentlich wollte ich ja dem 
Zombie-Schrecken entfliehen und | 
in Südeuropa Urlaub machen, weswegen ich auch so 
sommerlich gekleidet bin (was Euch sicherlich ge- 
fällt). Doch eis Dinge haben sich geändert — und ich 









kämpft für Geld und wurde zusam- 
men mit seinen Kameraden von 





tragt, die Zombieplage einzudäm- 
men. Doch ich denke, das ist nur die halbe Wahrheit. 


Vielleicht benötige ich ja mal seine Hilfe.” 


tischen hen nicht mehr wie ein 
Störfaktor. Hatten im Vorgänger alle 
Zombies die gleiche Statur, unterschei- 
den diese sich nun in Körpergröße, 
Gewicht und Verwand- 
lungsgrad. Einige wirken 
blass und „ausgesaugt“, 
andere menschlicher. 
Unterschiedliche Kame- 
raperspektiven sind 
„Resident Evil“-Fans be- 
reits gewohnt, genauso 
| wie Ladepausen beim 
Durchqueren einer Tür 
oder der Fahrt im Auf- 
zug. Während Euer 
Inventar bei „Dino 
Crisis“ unbegrenzten Stauraum bietet, 
habt Ihr in „Resident Evil 3: Nemesis“ 
wiederum nur Platz für zehn Gegen- 
stände - wie bei den Vorgängern. 
Ihr dürft erneut Gegenstände kombi- 
nieren, wobei Ihr diesmal sogar ei- 
gene Munition herstellt. Von Beginn 
an habt Ihr ein kleines Maschinchen 
mit Patronenhülsen dabei und ba- 
stelt mit dem entsprechenden Schieß- 
Balve, das es in drei Arten gibt, 
jr ] Munition für unter- 
schiedliche Waffen. 
„Resident Evil“ war noch 
nie so bedrohlich wie in 








hat er sich endgültig aus seiner Heimat verabschie- 
det, schickt aber regelmäßig Geld an seine Familie. 
Unsere erste Begegnung ist ziemlich schockierend...” 


fia nachgesagt. Nicholai misstraut jedem, was ich 
schnell zu spüren bekomme. Und Nicholai scheint 
wie eine Katze sieben Leben zu haben...” 








) FANGEN NG 
Fl n Kollege von Carlos. Mir wurde 
BIZERTSCESHUNGENEENSSÄTETTE 
zes Leben in diversen Kriegen ver- 
") bracht hat. Armer Kerl. Nach dem 
Zusammenbruch der Sowjetunion 











S.T.A.R.S.-Mitglieder programmiert 
('Staaaars") und kann sich, T-1000-mäßig, 
buchstäblich in Luft auflösen. Das erste 
Mal taucht der Nemesis im altbekannten 
Polizeirevier von Raccoon City auf und 
geht zuerst Eurem Kollegen Brad und 
dann Euch an die Wäsche. Habt Ihr ihn 
„erledigt“, ist er noch lange nicht tot. 
Und so verfolgt er Euch das ganze Spiel, 
wer E n in bestimmten Passagen sogar über meh- 
„Last Escape/Nemesis“. Schon die eher rere Räume oder Gänge hinweg. Eine 
harmlosen Zombies sind deutlich flinker wahre Hetzjagd durch die Straßen von 
als beim Vorgänger und greifen Euch an Raccoon City. 
manchen Stellen sogar im Dutzend an. Die Story ist wieder gespickt mit Intrigen 
Meist steht in solchen Situationen jedoch und überraschenden Wendungen, zuviel 
ein Benzinfass in der Nähe, so das Ihr wollen wir natürlich nicht verraten. Im 
der Attacke mit einem gezielten Schuss Lauf des Spiels trefft Ihr auf Mitglieder 
ein schnelles Ende bereiten könnt. Dazu einer Söldnertruppe, die Euch Hauptdar- 
kommen überraschende Schockeffekte a _stellerin Jill in obigem Kasten näher vor- 
la „Wolfshunde springen durchs Fenster“ stellt. Neu: In kritischen Situationen 
aus Teil 1 - und zwar am laufenden wählt Ihr über ein Textmenü zwischen 
Band! An einer Stelle sitzt ein Untoter an Flucht und Konfrontation und bestimmt 
eine Wand gelehnt regungslos da, und so den weiteren Handlungsverlauf, Die 
kurz vor Euch steht er plötzlich auf. An Rätsel stellen Euch vor keine großen 
anderer Stelle springt mit lautem Knall Denkprobleme, ohne die Hinweise auf 
die Tür eines Polizeiwagens aus den Japanisch müsst Ihr allerdings ab und zu 
Angeln und ein infizierter (Ex-) Kollege etwas rumprobieren. Vor langen Lauf- 
kommt blutverschmiert auf Euch zu. wegen und Suchaktionen werdet Ihr 
Noch mehr Nervenkitzel versprüht der verschont; meist wisst Ihr, wo Ihr hin 
„Nemesis“: Diese Weiterent- müsst. So wendet sich „Resident Evil 3“ 
wicklung des Tyrant ist auf ebenso wie der Vorgänger mehr an 





aef: „Nicho- 
kai ist Anführer der Söldnertruppe 
und ein zwielichtiger Geselle. Groß- | 
| mäulig, arrogant — eben ein typi- 
EEE UNIERLEHIEHTRNTETGEN 
STH TAN LTE AN NTSSCHENN FE 














Sapperlot, hier geht die Post ab - Zombies überall! Manchmal kreisen 
mich fast zehn der ekelhaft detailreichen Untoten ein, da hilft nur der 
Schuss auf ein benachbartes Benzinfass. Denken muss ich während 
meines Abenteuers allerdings wenig, Rätsel sind selten und simpel. Die 
Render-Umgebung ist dagegen wieder unheimlich hübsch, Iodernde Flammen 
sorgen zusammen mit der düster-dramatischen Musik für wohliges Gruseln. Ich 
geb's zu: Ich steh auf diese blutige Horror-Atmosphäre. Die Zombies sind viel 
aggressiver als bei meinem vergangenen Einsatz. Und dass mir dieser hässliche 
Nemesis ständig nachsteigt, finde ich sehr unhöflich! Zum Glück ist mein Abenteuer 


























wieder recht kurz. Wegen der zwei ENWIELIREIERGEAGE mit unter- 
schiedlichen Handlungsabläu- 
| fen befürchte ich aber, dass | 
j) mich viele Spieler ein zweites 
| Mal ins SIrUY Tanuchte, Rac- 

















Deutsche Fans von Shinji Mikamis 
Survival-Horror müssen sich leider noch 
bis nächstes Jahr gedulden, der europä- 
ische Distributor Eidos plant eine Ver- 
öffentlichung im ersten Quartal 2000. 


schnitten, sondern "verändert" werden 
sollen. "Der Spielspaß leidet nicht dar- 
unter", wird uns von Eidos versichert. 
Ebenfalls noch in Arbeit ist der deutsche 
Untertitel. Unser Vorschlag: Rsaden!, 
Evil 3: Jill mit tie- = 


Wie bei den Vorgängern wird die engli- 
sche Sprachausgabe 
mit deutschen Tex- 
ten untertitelt. Da 
eine Indizierung er- 
hebliche finanzielle 
Einbußen zur Folge 
haben würde, 

Eidos die deut: 
Fassung von Capcom 
nachbearbeiten, wO- 
bei diverse Szenen 
nicht einfach ge- 





fem Dekoltee". 15 


Mr Capcom 


HRO-RELEASE 
1. Quartal 2000 


| Mehr Zombies, mehr 





RE Gun Survivor 


Nicht nur Dreamcast- 
Fans wissen, dass sich 
die Zombiethematik 
perfekt für einen 
Lichtpistolen-Shooter 
eignet. In Capcoms 
neuestem „RE“-Able- 
ger jagt Ihr mit der 
Lightgun im Anschlag 
verfaule Untote, eklige Riesenspinnen und andere 

Monster — „Resident Evil“-Veteranen wissen 
escheid. Der Clou an „Resident Evil: Gun Survivor“, 
so der vorläufige Titel: Im Gegensatz zu Gun- 
Shootern wie „House ofthe Dead 2“, wo Ihr stets 
einem vorgegebenen Pfad folgt, bestimmt Ihr in 
„Gun Survivor“ Euren Weg selbst. Per Knopfdruck 
oder Schuss neben den Bildschirm betretet Ihr 
Gänge und Türen, steigt eine Treppe hoch oder 


und scharfen 
D: ı lacht der in 
Eurer 


dreht Euch um. Rückwärts- 

laufen und gleichzeitig 

schießen könnt Ihr aller- 

dings nicht. Capcom hat 

speziell für „Gun Survivor” 

eine Lightgun mit Rich- 

tungsknöpfen veröffent- 

licht, Ihr dürft den Shooter 

aber auch mit handelsübli- 

chen Lichtpistolen spielen. 

Im Gegensatz zu bisherigen 

„Resident Evil”-Abenteuern 

auf der Playstation ist die Umgebung in Echtzeit- 

3D - die einzige Möglichkeit, das innovative „Gun 

Survivor“-Konzept zu verwirklichen. Die Story be- 

zieht sich nicht auf vorherige "Resident Evil"- 

Folgen. Exklusiv für "Gun Survivor" hat sich Capcom 

eine Geschichte um eine Art Paralleluniversum ein- 
fallen lassen — mehr 
wollen wir noch nicht 
verraten 


Action: Atemberau- 
indes Horror-Sequel in 
alptraumhaft schöner 
Render-Umgebung. 


Auf der Tokyo Game Show hatten 

wir Gelegenheit, den „Resident 

Evil“-Shooter anzuspielen: Anfangs 

ist die Steuerung etwas ungewohnt 

und Ihr wartet instinktiv, dass die 

| Kamera sich automatisch bewegt. 

Nach wenigen Minuten habt Ihr die 

| ungewohnte Kontrolle aber verin- 

hwind: 7 nerlicht und wisst die Bewegungs- 

freiheit zu schätzen. Ob und wann "Resident Evil 

Gun Survivor" nach Deutschland kommt, steht 
noch nicht fest. ts/nc 








MANIAC 


ID DEZEMBER 99 







Occdworld goes 3D: Nach zwei inno- 


AT vativen Render-Jump’n’Runs 
PROGRES ‚bestreiten Abe & Co. ihr erstes 


3D-Abenteuer. Ein spektakulärer Genre-Mix - 
atmosphärisch, aufregend, anders. 
x 


Y 





I 





it der Vorstellung der PS2 ging 
für Oddworld-Inhabitants-Prä- 
sident und Lead Designer Lorne Lanning 
rfüllung. Seit 
Jahren liegen die Pläne für ein „3D-Abe“ 
in der Schublade, Spielkonzept und Aus- 
sehen sind in Lannings Kopf längst ver- 
wirklicht. Dass die Playstation mit verpi- 
xelter 3D-Optik und beschränkten Ren- 
der-Funktionen den Ansprüchen Lan- 
nings nicht annährend gerecht werden 
würde, war dem kalifornischen Visionär 


von Anfang an klar. Mit der Playstation 2 
hatte Lanning endlich die geeignete Platt- 
form für den offiziellen zweiten Teil der 
Oddworld-Quintologie gefunden - „eine 
Mutter für mein zweites Baby“, wie er es 
metaphorisch ausdrückt. 

Nachdem der Name „Munch's Oddysee“ 
schon seit Jahren durch die Pre: 
und.eifrige MAN!AC-Leser längst über die 
Ausrichtung als Genre-Mix Bescheid wis- 
sen, wurden jetzt erste, wirklich beein- 
druckende Bilder veröffentlicht. Keine 
FMV-Bilder, wie Lorne Lanning ausdrück- 
lich.betont. sind Screenshots aus der 
PC-Version. Wir müssen noch einen gro- 





ein langgehegter Traum in 





ert 











ßen Teil des, Programmcodes schreiben, 
um es.auf der PS2 zeigen zu können. 
rafık-Objekte, also Landschaften, 
Bäume, Himmel, Gebäude, Bewohner 
und Animationen sehen aber exakt 
gleich aus wie auf dem PC“, „Munch’s 





erläutert Lorne Lanning das Grundkon- 
zept der Story. „Munch ist der einzige 
Überlebende seiner Spezies und vege- 
tiert in einem Versuchslabor eines gro- 
fen Pharma-Konzerns. Warum? Nun, die 

















Oddysee“ spielt wieder im Oddworld- 
Universum, diesmal übernehmt Ihr aber 
(zumindest zu Beginn) nicht die Rolle 
des sympathischen Verlierer-Mudokons 
Abe, sondern mimt Munch, einen 
Gabbit. „Munch ist wie Abe kein typi- 
scher Held und steckt ebenfalls in 





Lunge eines Gabbit dient als perfektes 
Transplantat für Glukkons mit Lungen- 
krebs. Viele Glukkons leiden unter dieser 
Krankheit, weshalb eine große Nachfra- 
ge nach Gabbit-Lungen besteht. Sehr be- 
gehrt istauch das sündhaft teure „Gab- 
biare“; ein Gericht, das aus Gabbit-Eiern 


Wahnsinnig witzig oder echt erschreckend? 
Ein bedauernswerter Mudokon dient als Energiequelle. 





großen Schwierigkeiten‘, 





„Bei den meisten Filmen muss ich kotzen!“ 


Lorne Lanning ist Mitbegründer von Oddworld Inhabi- 
tants und geistiger Vater des Oddworld-Universums. 
Wir befragten den ‘Hollywood-Fan’ zu weiteren 
Projekten, Playstation 2 und seinen Lieblingsfilmen. 


Was ist mit Eurem zweiten Spiel, 

A über das du auf der E3 gespro- 
chen hast — „Hand of Odd“? Wird dies 
vor oder nach ”Munch’s Oddysee” er- 
scheinen? 
LORNE LANNING: Auf der E3 nannten 
wir „Hand of Odd“ ein "Strategiespiel 
für PC und PS2'. Kurze Zeit später sa- 
hen wir ein, dass es ein Fehler wäre, 
ein klassisches Strategiespiel zu entwi- 
ckeln. Selbst wenn es in der Oddworld 


spielen würde. Wir entschieden, die 
"Munch"-Technologie zu verwenden 
und dann die Online-Multiplayer-Kom- 
ponente hinzu zu fügen, um das Kon- 
zept von „Hand of Odd“ weit abseits 
EIINERORTSNEITS FAR 
wirklichen. Die Arbeiten an „Hand of 
Odd” begannen parallel mit der 
Entwicklung von „Munch’s Oddysee“, 
das Spiel wird aber erst sechs bis neun 
WEISS EISEISHENENR 


WUSSTEICHESTISETTTCHKeH TEN] 
den jeweiligen Projekten? 
LANNING: Insgesamt arbeiten ungefähr 
40 Leute an beiden Spielen. Die Syner- 
PIE EISEN EITHER EFT CHR 
Programmcode etc.), dass es schwer 
ist zu sagen, wieviele Personen genau 
an welchem Spiel arbeiten. 
Themenwechsel: Wie fandest du 
die PS2-Präsentation vor einigen 
Wochen in Tokio? 
LANNING: Die Conference Hall in Tokio 
war zu heiß und zu rauchig (lacht). 
Daneben war es großartig zu erfahren, 
CEST DET 





unterstützt werden. Das Design der 
PS2 ist hervorragend. Es ist schön, dass 
man das Gerät in seine Hifi-Anlage in- 
tegrieren kann und die PS2 nicht wie- 
der als Spielzeug konzipiert ist, das 
man auf den Boden stellen muss, weil 
man die CD nur von oben einlegen 
kann (mächtig großer Fehler, Sega!). 
Dass der Controller nun mit drucksen- 
sitiven Analog-Knöpfen bestückt ist, 
ist brillant. 
[SCH JENSEN ALGEN) 

7 ae programmieren wie 
viele Entwickler behaupten? 
LANNING. Kein Kommentar. 





seines Charakters und seiner Stimmung 
verändert. Entweder durch Pflege oder 


Landschaft, in der sie leben” 






kannte 'Ga 
ein vielfac 


mespeak' wird clank des um 
1es größeren Hauptspeichers 
der PS2 stark erweitert. Ihr kontrolliert 


terschied 
inflüsse geben. „Die Gamespeak 
ist der Sch 
zusammen 

Aussehen von Held EA 
Munch, der zur Zeit noch 
bearbeitet wird, gibt uns 


iche Sprachen sowie musikali- 





sche 
üssel, der das ganze Erlebnis 





Bun 








Die aus den beiden Abe-Abenteuern be- 


bringt“, so Lanning. Auch zum 
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durch Missbrauch der Bewohner und der 


deutlich mehr Personen, und es wird un- 











{ Impressionen aus Oddworld: Flugzeugbau 
(inks oben) und Architektur sind ungewöhnlich. 


„ 


gewonnen wird und sehr lecker ist (vor 
allem auf Crackern mit Champagner). 
Auch deshalb sind die Gabbits nun fast 
ausgestorben.“ 

Lanning verspricht einen Mix mit Elemen- 
ten aus fünf Genres: Action, Adventure, 
Rollenspiel, Strategie und Simulation. Man 
könnte "Munch's Oddysee" auch einfach 
als 'Lebens-Simulation' beschreiben. Das 








Frühes Stadium: Die Bilder stammen vom 
PC, sollen auf PS2 aber identisch aussehen. 








kann die benötigte Prozessorpower nur 
erahnen. Waren die beiden „Abe*-Spiele 
puzzleorientiert, so besteht bei „Munch’s 
Oddysee“ die Aufgabe in erster 
rin, Euer (schwieriges) Leben zu meis- 
tern. Ihr werdet auf unterschiedliche Ge- 
sellschaftsformen treffen und die Auswir- 
ye spüren. Das 
Im 

surer 


nie da- 


kunge 
Spielziel ist nicht genau definiert 
Grunde geht es darum, am Ende 
Bemühungen die Basis 
(Odd-) Welt geschaffen 
«lem Motto: Der Weg ist 
Wie von Entwickler Ode 
gewo 


n am eigenen Lei 


für eine bessere 
zu haben. Getreu 
das Ziel. 
world In 
fältiger 
dungs-Optionen höchster Wert au 
le Bec 
Story-Hintergrundes sollen Ce 
Unterhaltung nicht zu kurz 
men. „Du wirst während Deines A 
teuers das ganze Spektrum an Em« 
durchmachen. Einige Bewo 
wirst Du d 
repräsentieren, nicht weil sie 


yabitants 
intschei- 
ein 
es ens- 
ymedy 
kom- 











Int, wird trotz vie 
sim ienung gelegt. Trotz < 
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unc 
yen 
JLIO- 
Iner 





nen 





eswegen hassen, was sie sind 
ir im 





unc 





Weg stehen. Andere Personen schließt 
Du in Dein Herz, weil sie so witzig sind 
— und nicht nur, weil sie Dir helfen. 
Außerdem wirst Du Dich um die Perso- 
nen sorgen, die Du geboren, erzogen 
oder gepflegt hast. Unser Hauptaugen- 
merk war es, eine Welt zu erschaffen, 
die Du nicht mehr verlassen willst. Der 


sein Schöp! 
erwartet 





mann: „Muni 





ziemlich erbärmliche Ge- 
stalt. Er ist sogar hässli- 
cher als Abe, aber auf 
eine entzückend andere 


Art...“ Auch 
keine Schön 
hatte er doc! 
vielen Spiele 
Charisma. F: 
fingrigen Ve 


dürfen ihr Ic 


in 3D bewundern, denn 


auc 
wichtige Rol 
"Munch's Oc 
nehmen. Ihr 
Lau 


grünhäutigen Mudokon, 


den Ihr anfa 
Nach 
gen, 
dürft < 
Charakteren 
Noch befind: 
in einem frü 


KUrZer 


wird jedoch 
wor 


Exoddus" in 


nicht nur hoc 
auch einzigartige Spielerlebnisse erwar- w 





fer Auskunft — 
keinen Strahle- 


ı Abe wird eine ge- 


fe des Spiels auf den 


d-Sequel 


ch ist eine 


wenn Abe 
1eit war, SO 
1 das, was 
»helden fehlt: 
ıns des vier- 
rlierertyps 

ol erstmals 


ein 





dysee" ein 
trefft im 















Drei Modukons beim Zeltlager. Wie 
Hauptdarsteller Munch, ein "Gabbit', 
aussehen wird, ist noch nicht bekannt. 





ngs gar nicht leiden könnt. 
Zeit lasst Ihr Euch überzeu- 


für Abe's Sache einzutreten und 
ann jec 


erzeit zwischen beiden 
wechseln 

let sich "Munch's Oddysee" 
hen Stadium. Schon jetzt 
deutlich, dass das Odd- 
weit mehr ist als "Abe's 
3D. Wenn Ihr von der PS2 
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moderne Grafik, sondern 





Verhalten jeder Person wird synchron 


zur Eehtzeit-Grafik berechnet - man 





Wie haben Dir die PS2-Spiele 
| gefallen, die auf der Tokyo Game 
Show gezeigt wurden? 
LANNING: Ich war erfreut über das, 
was ich nicht gesehen habe. Es ist of- 
fensichtlich, dass „Gran Turismo“ (mein 
absolutes Lieblings-Rennspiel) und Prü- 


gelspiele auf der PS2 großartig ausse- 
hen werden. Aber wo ist die Kreativität? 
BESETZT ANICHRNCH NE RSE 


schen Genres auch auf neuen Syste- 
men kaufen werden (mich einge- 
schlossen), so sind andere Spieler 
extrem hungrig auf frische Ideen. 
Deshalb war ich über das in meinen 
Augen mangelhafte PS2-Spieleangebot 
auf der TGS erfreut — denn je länger 


Spieler soll die einzigartige Erfah 


machen, dass die Welt sich entsprechend 


der Großteil der Entwickler die selben 
Konzepte umsetzt, findet die Minder- 
heit mit einzigartigen Ideen eine 
größere Beachtung. 
7 Du hast Deine Laufbahn in 

5 Hollywood begonnen, auch 
Deine Spiele wirken, dank vieler hoch 
wertiger Render-FMVs, wie ein guter 
Film. Welche Streifen haben Dich 
inspiriert? 
LANNING: Meine Lieblingsfilme sin 
"Blade Runner "(Director's Cut), "U 
werk Orange”, "2001", "Apocalypse 
Now”, "Die Zeitmaschine”, "Das 
Imperium schlägt zurück”, "Schindlers 
Liste” und "Ghost in the Shell”. Ich 
schätze vor allem Story-Tiefgang und 


tet, könnte "Munch's Oddysee" der Titel 
sein, d 








rung er Eure berechtigten Erwar- 


tungen am ehesten erfüllt. 1 


Kernaussage.dieser Filme, die Raritäten 
in einer Welt voller langweiligem 
08/15-Hollywood-Mist. Um es deutlich“ 
zu sagen: Bei 95% aller Filme muss ich 
kotzen! Die genannten Perlen dage- 
gen haben durch die Bank inspiriere 
de und kontroverse Konzepte, die in 
einer wundervoll dramatischen Welt 
zum Leben erweckt werden. Sie sind 
enorm komplex, durch fabelhafte 
Drehbücher aber trotzdem von jeder- 
mann zu verstehen. Dazu sind sie 
handwerklich kaum zu übertreffen. 
"Ghost in the Shell” habe ich wohl 
öfter gesehen als jeden anderen Film 
zuvor. 


t 






die positiven Auswirkun- 
‚gen auf die Gesellschaft. 
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Auch im 25, Jahrhundert sind Minirock und 
Plateaustiefel noch modern 






Ulala ist die rasende Reporterin 
der Galaxis. Sie tanzt um das 
Überleben der Menschheit. J 

porterin Ulala, die nur mit ih- 

rem Mikrofon bewaffnet Alien- 

horden bekämpft. Die Level, 

die in den futuristischen Szena- 

rien mit Seventies-Touch zu 

bewältigen sind, bestehen je- 

weils aus zwei Phasen. Im 

Tanzteil haltet Ihr Ulala durch 

rhythmischen Knopfdruck im Takt, wäh- 

rend Ihr gleichzeitig über Steuerkreuz 






Aerobic-Stunde: Die Charaktere 
machen Ulala jeden Unfug nach. 







und weitere Tasten verschiedene 

Tanzschritte ausführt, Je nach Güte 

Eurer Verrenkungen verleitet Ihr im- 
mer mehr der umstehenden Charaktere 
zum Mittanzen. Auch in der zweiten 
Phase müsst Ihr den Takt halten, die 
Tastenkombinationen dienen aber dazu, 
skurril aussehende Aliens abzuknallen. 


































{ Da „Space Channel 5“ in einem frühen 
u Entwicklungsstadium steckt, lässt sich 
Jranzen, um die Welt zu retten? In leider über die Güte der Spielmechanik 


7 TIT 


ERSTELLER 


Space Channel 5“ braucht Ihr Taktgefühl, noch nicht viel sagen. Die Atmosphäre 


allerdings ist schon jetzt grandios. Groo- 












ESZEIEN) um den Aliens den Garaus zu machen. vende Siebzigermusik, durchgeknalltes 
[Dreamcast |] 2 3 

nr en Ambiente und Ulalas sexy Bewegungen 
igentlich erstaunlich, dass der Mizuguchis erster Konsolentitel ver- versprechen einen echten Partyhit. sf/nc 






‚et's dance: Ver- 






















Y. icktes Musik-/Tanz- Dreamcast in Bez ıf Musik- spricht im wahrsten Sinne des 
a snuns spiele selbst in Japan ein kärg- Wortes ein ‘abgespacedes’ 
Soundtrack und süßer iches Dasein fristet. Allein die zwei Spielprinzip. Ihr schlüpft in die 






Heldin. 






„Pop'n Music“-Teile befriedigen die 
Rhythmus-Begeisterung der Sega-Anhän- 
ger. Der Mutterkonzern reagiert nun auf 
die offensichtliche Lücke im Line-Up und 
ässt mit „Space Channel 5“ ein abge- 
rehtes SciFi-Musikspektakel entwickeln. 
Für das Projekt, dem mittlerw 0 Leu- 
e angehören, wurde als kreativer Kopf 
Tetsuya Mizuguchi abgestellt, der Arca- 
e-Fans bereits mit Automaten w 
Rally“ und „Manx TT“ beglückte. 





Rolle der schnuckligen All-Re- 










































Das Mikrofon ist Eure einzige Waffe im 
Kampf gegen die Außerirdischen 








"Wir folgen unserer Inspiratidn" 
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Dreamcast inkl. Modem DM 499,- unverb. Preisempfehlung. 
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ear Effect” 
.| nes der wenigen Playstation- 
Spiele, die auch Profispieler 
durch ihre Optik beeindrucken, Mit ein- 
zigartigem Technikkonzept sorgt der 
Eidos-Titel für ein Aha-Erlebnis: Statt vor- 
gerenderten Standbildern A la "Resident 
Evil” agieren Polygon-Charaktere vor 
FMV-Schleifen. komplette Umgebung 
wirkt AUCH h lebendig; lodernde 
Flammen, sanft wogende Gewässer und 


ist €i- 
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Mit revolitionärem Technik- 
konzept var "Fear Effect” 

eines der Wweni- 
gen Playstation-Highlights) auf 
der letzteh E3-Wir haben den 

„Entwicklen Kronos besucht und 
uns das Action-Adven- 
ture im Detail angeschaut. 


Playstation in dieser 
Qualität noch nicht gese- 
hen. Die technisetf@Um- 
setzung ist eher simpel: 
Hintergrund: EMVs werden von CD abge- 
spielt, Ladepausen müsst Ihr dadurch nur 
beim Betreten eines neuen $zenarios in 
Kauf nehmen, Die Kameradaten werden 
nach jedem Videoframe aktualisiert, Hin- 


Wegen befürchteter rechtlicher 
Pröbleme mit der amerikanischen Band 
tory änderte Eidos den Namen in 
fect”, 
Kronos sicht Ausarbeitung und Tiefe der 
Story als zentrales Qualitätsmerkmal ei- 
nes filmähnlichen Videospiels. Als Beleg 
wählt Kronos-CEO Stanley Liu folgenden 
Vergleich: "Am Ende eines guten Films 





"Fear 












tergrund und Charaktere synchronisiert. 

Dadurch sind sowohl Kamerafahrten als 

auch Zooms möglich. 

Was Entwickler Kronos aus dieser Technik 


sagt niemand: "Toll, der Hauptdarsteller 
haw60 Zombies gekillt'. Sondern er sagt: 
"Toll, der Hauptdarsteller hat dem Bad 
Guy den Garaus gemacht!" Es geht also 





gebastelt hat, erstaunte uns bereits auf der 
E3, als das Spiel noch "Fe: hieß. 
DER ENTWICKLER VON "FEAR EFFECT” 


nicht nur um das Wie, sondern vor allem 


vielbefahrene Straßen habt Ihr auf der um das Warum. In vielen Sitzungen ent- 
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neue Technik würde 



































ren Bildern aus ästhetischen Gründen nicht zu sehen) sollen nach 5% E 
ben — tippen eher auf technische Gründe. wi - ; 








arfen a an I p]I3 HAUPTDARSTELLER IN "FEAR EFFECT” ur 
spannendegklintergrund- 7 
Fe. der Pen 7 ’ DREI KRIEGER MIT PROFIL 


der Story wirdin zahlt " £ 
reichen Zwischen. © Ay 3 
sequenzen erzählt. Alles: 
beginnt mit dem Ver 
schwinden der 16-jährigen 
Wee Ming Lam, Tochter 
von Mr. Lam, einem ein“ 
flussreichen chinesischen 
x #7 5 GEBURTSORT SPEZIALITÄT 
d } Geschäftsmann. 


Pacific 
Kalifornien Kampfaufträge 


PROFIL 


Glas ist Ex-Militär und nun zuständig für inoffizielle Aufträge der 
Regierung. Er hat keine Probleme damit zu töten - ob zum Zwecke der 
Selbstverteidigung oder zur Erfüllung seiner Mission. Furchtlos und 
) anerkannt in seinem Team, agiert er trotz seiner draufgängerischen 

9 Art effizient und clever. Wer ihn unterschätzt, findet sich schnell 

zwei Meter unter der Erde wieder. 


ALTER GEBURTSORT SPEZIALITÄT 


Shan Xi geheime 
Vachel Province Aufträge 


PROFIL 


Aufgewachsen und trainiert im Province Militär-Camp, ist Hana ein 





Experte im ‘unsichtbaren’ Ausführen von streng geheimen Missionen. Sie 
spricht zahlreiche chinesische Dialekte, ist ein hervorragender Scharf- 
schütze und Fahrer. Als Vollwaise misstraut sie jeder unbekannten Per- 
son, weshalb sie trotz ihrer offensichtlichen Schönheit nach immer zu 
haben ist. 





Ein Team von 
Spezialisten 


GEBURTSORT SPEZIALITÄT 


; ” Jason De: Attentate, 
der mor- lat) Sprengstoff 


gendlichen Deke liebt seine Arbeit. Nur nachts, wenn er von den Dämonen seiner 
Dusche von Ein- weiblichen Opfer verfolgt wird, wünscht sich der grüblerische Einzel- 
N Bi. gänger ein 'normales' Leben. Mit Deke zusammen zu arbeiten heißt, 
dringlingen über- inen Pakt mit dem Teufel zu schließen - seine Aufträge enden regel- 
rascht wurde und mäßig in einem Blutbad. Deke ist beileibe nicht austrainiert, seine 
. Kampferfahrung gleicht diese Schwäche aber zehnmal aus. 
flüchten musste. 


Powerups gibt es keine, da 











macht 
sich auf 
die Suche 
nach dem 
Mädchen 








spielt Euer Für die fetten Gegner klaut Ihr Euren 








und gerät in ei- "Angstfaktor' eine wichtige Rolle: Ist er Feinden einen Granat- oder Raketen- 

ne Art Parallelwelt, in der China bei Null, seid Ihr nach dem nächsten werfer bzw. eine MG. Gezielt wird auto- 
nur auf den ersten Blick so wirkt Schuss tot. Damit es nicht soweit matisch, Ihr müsst nur in die ungefähre 
wie gewohnt. Im weiteren Verlauf kommt, killt Ihr so viele Feinde wie Richtung Eures Opfers blicken. Hana 
erfahrt Ihr einiges über die chinesische möglich und lasst kein Rätsel ungelöst. kann mit zwei Pistolen sogar gleichzeitig 
Mythologie und trefft schließlich auf den Puzzles kommen recht häufig vor, wir- auf verschiedene Feinde ballern. 

"King of Hell” - mehr wird nicht verra- ken aber nicht konstruiert, sondern sind "Fear Effect” wird samt umfangreicher 
ten. in die Spielablauf eingebunden. So wollt Sprachausgabe ins Deutsche übersetzt - 






Ihr schlüpft in die Rolle von erwähntem Ihr in einer Zelle einen Wärter überwäl- wir hoffen auf 






inlich hohe Qualität wie 

















Spezialisten-Team, bestehend aus Hana tigen, habt aber keine Waffe. Also lockt bei "Soul Reaver” und der "Tomb Raider”- 
Tsu-Vachel, Royce Glas und Jakob "Deke" Ihr ihn in eine Ölpfütze, er rutscht aus, Reihe. ts 
Deco (siehe Kasten). Jede Person erlebt und Ihr könnt ihn ül rwältigen. Waffen 





ihre eigene Story, der Wechsel zwischen gibt's jede Menge: Ne] 
den Charakteren geschieht automatisch. Pistolen Marke 4 T \ 


‚einfachen 
lomatie'und Imm 































"Fear Effect” wird drei Endings haben, von gibt'sauch Hand ie die allseits KFear effect |) 
denen nur eines ein Happy-End ist. Über- beliebte Shotgut Assault Rifle; os 
haupt soll das Spiel nicht nur positive ; System 
Gefühle wecken. In manchen Situationen 5 h k ; 





BRO-REIL EAST 


‚Dank FMV-Hinter- 
7) gründen ungemein 
F lebendig wirkendes 
Action-Adventure mit 
Tiefgang: Dringt ein in 
die Tiefen der Hölle. 


wird's düster, in zwei von drei Abspän- 
nen dürfte einer der Helden bereits tot 
sein, 

Für Euer Inventar ruft Ihr keinen separa- h 
ten Bildschirm auf - alles passiert am un- j 
teren Bildrand in Echtzeit. Eure Charak- } 
tere wechseln auch mal die Klamotten, 
dies wird aber logisch erklärt. Wenn 
Hana z.B. plötzlich nur noch von einem 
Handtuch bedeckt wird, liegt das nicht 
am voyeuristischen Drang der Entwick- 
ler, sondern daran, dass Hana währe, 






























[ . Welche Geheim 
| nisse die Ruinen dieser 
Zi Hütte wohl bergen? 





I p 


Iles Leben in der WeluTestell 
hat seinen Ursprung in, dem 
göttlichen Baum Shinjiku. Die 


108 Rassen verdanken ihm'ihre Existenz. 


Anstatt friedlich zusammen Zu leben, lie- 
gen Sie jedoch im ständigen Krieg mit- 
einander. In ihrem Streit verwüsten sie 
das ganze Land — bis schließlich die Par- 
tei der geflügelten Menschen den Sieg 
davon trägt. Doch deren Snadenlose 
Herrschaft ist nur von kurzer Dauer. Die 









„Legend of Dragoon“ schickt sich 
an, den heiß umkämpften & 
Rollenspiel-Thron zu erobern 


Das epische 


unterdrückte Menschheit er- 
hebt sich und revoltiert & 
gegen ihre neuen Herren — 
der Drachenkrieg beginnt, 
Von Generation zu Generation 
wurde 
Krieges über die Jahrhunderte 
weitergegeben. 10.000 Jahre 
später verlässt der junge 
Schwertkämpfer Dart sein 
Heimatdorf auf der Suche nach 


die Geschichte dieses 


















er) 


















"Final Fantasy" 


lässt grüßen Die fantas 


tischen Rendersequenzen sorgen für Kinoatmosphäre vor dem Fernseher — 
stockt schon mal Eure Popcorn-Vorräte auf. 




























Preisgek ‘önt: Die Hintergrundoptiken 
wirken aufwendiger und phantasievoller 
gestaltet als die der Konkurrenz. 









Grafikpracht ohne Ende: 
Euer Auge wird durch fulminante 
ffekte verwöhnt. » 





dem Mörder seiner Eltern. Ihm zur Seite 
steht die schöne Sheina, Häuptlingstoch- 
uf ih- 
rer Reise begegnen sie den unterschied- 
lichsten Gestalten: Goblins, menschen- 
ähnlichen Tigern, engelsgleichen Wesen 
und natürlich Drachen. Die Riesenech- 
sen spielen in Sonys neuem Rollenspiel 
die Hauptrolle. Über drei Jahre arbeitete 





ter und begabte Bogenschützin. / 


ein Team aus 100 Leuten an dem epi- 
schen Werk, das auf der „Siggraph“ in 
Los Angeles sogar eine Auszeichnung 
für die Optik erhielt. Die bisher ver- 
öffentlichten Bilder lassen zumin- 
dest grafisch auf einen absoluten 
Spitzentitel hoffen. Die Qualität 
IV-Sequenzen übertrifft einen 








der 
Großteil der Konkurrenz, über 600 vor- 
gerenderte Szenarien laden zu aus- 
schweifenden Erkundungsreisen ein. Um 
all dieser Grafikpracht genug Platz zu 
bieten, wird „The Legend of Dragoon“ 
auf vier CDs ausgeliefert. Über den 
Spielverlauf lassen sich leider nur weni- 
ge Aussagen machen. Neben den klassi- 








schen Rollenspiel-Gemetzeln mit eige- 
nem Kampfbildschirm und Menü- 
Kommandos müsst Ihr Euch 
auch mit kniffligen Action- 
Sequenzen herumschlagen: 
Eure Charaktere springen 
über glitschige Steine oder 
erklettern Bäume und 
Felswänc 









Episches Rollenspiel 
um mächtige Drachen 
dd tapfere Helden, das 


grafisch neue Maßstäbe 
auf der Playstation setzt. 











Pr 
didas „aWW. weh.) 


...und wieder die Münchner - aber 
schlechtes Zuspiel zu Effenberg, 
der heute wieder ein großes Spiel 
macht... 


„wünderbares Direktspiel und 
toller DoppelpaBß- ja jetzt zaubern 
sie, die Rotschwarzen - dıe ER 
Münchner Abwehrspieler werden > 
üumspielt wie Slalomstangen:.; 
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efa-striker.com INFOGRAMES 
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Ist "Die letzte Offenbarung” wirklich eine? Oder darf die 
"Tomb Raider”-Fangemeinde nur an einer runderneuerten 


Lara Croft Hand anlegen? MANI/AL ist dieser Frage hei 


| Eidos nachgegangen. 
L 





le Licht 


Il sind die 








Effel 


Räume durch Fackelr 
und Feuerbäill 
illuminiert 





3 | ine ungeschriebene Regel in 
c ! der Spielebranche lautet: Die 
erh Fortsetzung eines Massentitels 
muss pünktlich zum Weihnachtsgeschäft 
in die Läden kommen. Der Termindruck, 
der auf Designern, Programmierern und 
Beta-Testern lastet, ist dadurch gnaden- 
loser als bei gewöhnlichen Projekten. 
Fängt man sich bei vielen Entwicklern 
mittlerweile auf die Frage nach der Fer- 
tigstellung nur ein lapidares "When it's 
done” ("Wenn's fertig ist") ein, ste- 
hen bei Serien wie "Formel 1" oder 
"FIFA" die Release-Termine schon 
ein Jahr vorher unerschütterlich 
fest. Beim vierten Teil der "Tomb 
Raider”-Serie ist das nicht anders. 
Am 26. November als Veröffentli- 
chungstag wird nicht [ 
gerüttelt, komme 
was wolle. Die Folge 
ist, dass Entwickler 
Core Design we- 
der Zeit noch 
Muse hat, alle 
paar Wochen | 
neue Bild- 
schirmfotos, 






























Lara brennt: Nehmt Euch vor offener Acht, sonst 
bleibt von Lara nur ein Häufchen A übrig 





in der te: Schwimmeinlagen sind trotz 
trockenem Klima recht häufig 
















Infos, Artworks oder Beta-Versionen an 
Fachmagazine herauszugeben. Und auch 
Interviewwünsche scheitern an den ver- 
rammelten Türen und Mailboxen über- 
belasteter Kreativer. Trotzdem haben wir 
nichts unversucht gelassen, an neues 
Info- und Bildmaterial zu Laras viertem 
Auftritt heranzukommen. Mit Erfolg, denn 
wir durften erstmalig in etwa 20 Szena- 
rien hineinschnuppern - und ein Action- 
Adventure begutachten, das sich von sei- 
nen Vorgängern deutlich abhebt. 
Schon im Trainingslevel von "Tomb Raider 
4: Die letzte Offenbarung” ist alles anders 
als gewohnt. Die obligatorischen Auf- 
wärmübungen führt Ihr nämlich nicht 
mit Frau Croft in deren Villa durch. Das 
Intro-Level versetzt Euch nach Anghor 
200.0 1 Wat, Kambodscha, 
wo Ihr in die Rolle 
der 16 Lenze jungen 
























































Lara schlüpft. Der abenteuerlu- 
stige Teenager hat sich zwar 
noch nicht zu der aufreizen- 
den Traumfrau ausgewach- 
sen, wie wir sie kennen. Gut 

gebaut und athletisch ist das 

Mädel aber allemal. Mit wippen- f 
den Pferdeschwänzen springt, han- 
gelt und kriecht Ihr durch den Par- 
cours und lernt dabei, wie mit dem 
Joypad umzugehen ist. Natürlich er- 
forscht die abenteuerlustige Göre nicht 


Einh 
öffnet Ihr 





auf eigene Faust den asiatischen Dschun- F Nu 
gel, ihr Mentor Professor Werner von A 
Croy befindet sich an ihrer Seite. Tr 


Doch nicht nur in diesem histori- r 
schen Rückblick bekommt Ihr 
eine andere Lara als gewohnt 
zu Gesicht. Auch die er. 








Bend durch’s Ber 


Ägypten schlagt, hat 
sich verändert. Die 
attraktive Archä- 
ologin wurde 


von 











Core ung übt sich: Bis 

ORTE auf inre Waffen ist Teenie 
Lara mit allem ausge 
delliert - t n Mi 

die Folge sind 
weichere Rundun- 
gen und leicht verän- 
Detailierte Texturen und antike u derte Gesichtszüge (was, laut Eidos, auch 
Einrichtung: stände erzeuc NEN das Älterwerden der Akteurin ausdrücken 
REED RSSEEN soll). Zusätzliche Schattenwürfe auf Kör- 

per und Kleidung verleihen Lara zudem 
ein plastischeres Äußeres. Einhergehend 

mit dem neuen 3D-Modell bekommt Ihr 

















November 
Core besinnt sich au 





—{ auch einige neue Bewegungen spendiert. il die Action-Adventu- 
Dabei handelt es sich um optische De- a 
tails wie Laras Umgucken, wenn sie rück- sie mit sauberer Optik 

8 ; 2 und frischen Ideen. 
wärts kriecht, aber auch um echte funk- n 


NACKTE TATSACHEN 








Gute Orientierung: Dank begreı 
Größe und reicher / ttung der F 
verlauft Ihr Euch nur selten 























mALLEL: a 


m s ummmmEmmEua el 


Druckvoller Auftritt 
Lara hat für it € 





In ihrem vierten Abenteuer 
LICH TIGER TEA ES ESTATE 


ersten "Tomb Raider” besuch- 
te. Die Namen der Orte, die sie 
in dem Land am Nil erkundet, 
lesen sich wie das Inhaltsver- 
zeichnis eines Ägypten-Rei- \ 
seführers. So erforscht Ihr 

mit der durchtrainier- 

ten Heldin die Pyrami- 
GITRTHROFLIAGERDEN 

der Könige, Cleopatras 
Palast und die (wieder 
entdeckte) Bücherei von 
Alexandria. Auch jede 









tionelle Änderungen. So 
macht Ihr beispielsweise 
Gebrauch von einem 
Seil, um die höhere 
Ebene einer Pyramide zu 
| erreichen, oder Ihr klam- 
mert Euch an einer Stan- 
ge fest und rutscht wie ein Feuerwehr- 
mann im Einsatz daran herab. Auch Än- 





schlag finstere Gänge oder zoomt weit 
entfernte Gegner heran. Bei den Waffen, 
unter denen sich auch eine Armbrust be- 
derungen im Inventar-System und neue findet, habt Ihr die Wahl aus verschieden- 
Ausrüstungsgegenstände besitzen nicht artiger Munition. Die Schrottlinte z.B. 
nur Schauwert, sondern wirken sich ele- lässt sich mit regulären oder weit streuen- 
mentar auf das Spielprinzip aus. den Patronen bestücken. 

Besonders profitiert Ihr von der Möglich- Prima gelungen sind die Licht- und Schat- 
keit, Laserpointer und Taschenlampe be- teneffekte, die dem Abenteuer viel At- 
liebig mit Waffen zu kombinieren. So be- | a 
leuchtet Ihr mit der Schrotflinte im An- 













































SUSSE SECHZEHN 


Young Lara 


Lara Croft ist zweifellos einer der beliebte- 
SCHRUCTEREHTTGEIEUSCHERERE NAT 
Vorliebe für kurze Höschen und enge 
Tops weiß die Spielergemeinde aller- 
dings nicht viel von der Person hinter 
der reizvollen Fassade. Das will Core 
Design ändern und geht deshalb im 
vierten Teil auf ihr Vorleben und die 
Gründe ein, die sie zur leidenschaftlichen 
Archäologin gemacht haben. Eine wichtige 
Rolle in ihrer Jugend spielt Professor Wer- 
ner von Croy, dem Lord Croft und dessen 
CEISHKIEKTEITITCHRTACTETGHEHTTN 
DISTERTCHIET ET SCENTHRN GLEICH 
von Croys unternimmt Lara ihre erste 
f Entdeckungsreise ins ferne Kambodscha — 















mit gerade mal 16 Jahren. In "Tomb Raider 4” 
dürft ihr selbst in die Rolle der jungen Lara 
schlüpfen, um sie im Trainingslevel durch ein asia- 
tisches Miniabenteuer zu führen. Das Ende der Retro- 
spektive ist allerdings tragisch: Lara wird von ihrem be- 
wunderten Professor getrennt und hält ihn für tot... 





AUSFLUG NACH ÄGYPTEN 


Die englische Patientin 


\ 


platz zurück, den sie schon im x 


\ 
\ 
n 


| und Isisheiligtum 





FRRIZTE  VELTEREEE 


DM Menge Tempel und 
N F Gräber harren ihrer 
=] Erkundung, was al- 
A lerdings eine Armee 
untoter Wächter zu ver- 
hindern sucht. Auf 
Skelette, wandelnde 
Mumien und seltsame 
Fabelwesen trefft Ihr z.B. 


RS im Grab des Semer- 
en 


khet, im Horus- 


oder dem Tempel von 
LETDELSEUHTNERGTG IA} 
ist auch die Sphinx wie 
der mit von der Partie, 
MEET mm 





mosphäre verleihen. Fackeln werfen 
flackerndes Licht gegen Relief-verzierte 
Sandsteinmauern, Sonnenstrahlen bre- 
chen sich in der modrigen Luft düsterer 
Katakomben. Auch die Taucheinlagen 
überzeugen: Filigrane Luftblasen steigen 
auf und tanzende Schatten überziehen 
den Boden überfluteter Bauwerke. 
Die Legimitierung des Szenarios auf einen 
Schauplatz ist nur auf den ersten Blick 
ein Nacht yptische Abenteuer 
ist nämlich in eine dichte, durchgehende 
"hichte eingebettet, die ohne Brüche 
spielfluss durch filmreife Zwischense- 
quenzen weite: hit wird. Während 
Ihr Euch z.B. im besten Indy-Stil an einem 
rasenden Zug entlang hangelt, wird plötz- 
lich auf einen Jeep umgeschaltet, der sich 
in.hohem Tempo nähert. Nachdem zwei, 
mit blitzenden Schwertern bewaffnete 
Nomaden waghalsig auf. den fahrenden 
Zug aufgesprungen sind, kehrt die K: 
meraperspektive wieder zu Euch zurück 
(und Ihr erledigt die beiden problemlos 
dank Sniper-Modus). Bemerkenswert ist 
auch eine Szene, in der Ihr durch den un- 
bedachten Schritt auf eine Bodenplatte ei- 
ne Anti-Grabräuberfalle auslöst, Wie im 
hrigen Wüstenspektakel "Die Mu- 
ist der Boden plötzlich bedeckt von 
ekligen Skarabäen, die Euch hinterher- 
wuseln und in kürzester Zeit erledigen. 
Dank all seiner Mystik, Denkmäler, Grab- 
stätten und Kultur gestaltet sich Ägypten 
als idealer Schauplatz für Laras abenteu- 
erliche Reise. Und geht man von den Or- 
ten aus, die wir bereits mit Ihr besuchen 
durften, leistet Core Design gute Arbeit, 
das geheimnisvolle Flair optisch und aku- 
stisch einzufangen. Wir dürfen auf "Die 
letzte Offenbarung" gespannt sein. sf 
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= Playstation. | 





1 
PlayStation. 






ATARI 


7° aR 
“ PlayStation. PlayStation. 


Ne aalg sole. 
Auch für PC CD-ROM 


= © 1999 Hasbro Interactive Inc. Atarl ist ein eingetragenes'Wätenzeichen von 











Arcade-Umsetzungen wie „Tekken“, „Ridge 
Racer“, „sega Rally“ oder „Soul Calibur“ 
zählen zu den Genrehighlights auf den Heim- 
konsolen. MANI!IAC besuchte die bekannteste 
Spielhallen-Messe und präsentiert Euch die 
interessantesten Neuigkeiten 
sowie potentielle Konsolen-Hits. 


om 9. bis 12. 
September 
1999 öffnete in Tokyo 


rte Capcom einen d H N Ä h Show ihre Pfor 


n-Shooter, der in v ERRHN uk | Das 3 





Ri 
auch für Nichtmit- 
glieder der „Japanese Arcade Machine 
Manufacters Association“ zugänglich 
wenanteil der vorgestellten Titel 
fiel zum »n ausländischer Händ- 
ler in den Bereich Musikspiele, wobei Ko- 
n Gangsyste r nami mit ihrer Bemar ie immer noch 
sion bisher nur gängige marktbeherrschend ist. Auf der Hardware- 
chungen aus. So 
wurden von keinem Hersteller neue 
Arcade-Boards vorgestellt, nur von Se 
4-Renner „Star Wars Episode 1 
waren kurze Videoausschnitte zu 
wandte 


sogar Namco p 
Kicks“ ein Fußballspiel für die 


de-Automaten 


rüchteweise sollen nä 


AOU-Show erste Geräte gezeigt werden. 


CAPCOM 


Der Naomi-Auto: 
mat Spawn (sie- 
he links) war mit 
grandioser Optik 
und komplexem 
Spielablauf das 
Highlight am Cap- 


com-Stand. Dage- 








gen wirkte 
Strider 2 als sim- 
I 2D/3D-Action-Spiel 
recht blass — für Fans des zehn Jahre 
alten Vorgängers trotzdem interessant, 


JALECO 


Mit Rock’n’Tread 2 und Steppin Stage 
2 zeigte Jaleco zwei Nachfolger ihrer 

Musikspiele. Karaoke-Begeisterte freuen 
sich über The Audition, wo die Spieler 
im richtigen Takt mitsingen müss 


KONAMI 


Wieder einmal stand bei 
Konami alles unter dem 
Thema Musik. Mit einer 
Riesenliste an Fortsetzun- 
gen von erfolgreichen 
Bemani-Automaten stemmt 
sich der japanische Riese ge- 
gen das allmählich nachlas- 
sende Musik-Interesse seitens 
der Spielhallen-Besucher. 
Neben den mehr oder weniger 
aufgepeppten Sequels Dance 
Dance Revolution 3rd Mix, Pop’n Mu- 
Beeren Sic 2, Beat Mania 
EN, 5th Remix, Pop’n 
Stage und Guitar 
Freaks 2 wurde mit 
The Dream Comes 
True eine intere 
te Version von 
„Dance Dance Revo- 
| lution“ präsentiert, 
wobei die gleichna- 
mige, in Japan sehr 
erfolgreiche Pop- 



























sAn- 


% Gruppe den kom- 





f In Namcos "Orisis Zone” Fr die Fetzen: Mit Eurem Maschinengewehr zerlegt Ihr 
die detaillierte Innenausstattung eines Büros in tausend Stücke. Y 


Jetzt hat's Auch See Eee: Mit eanbe de Amigo" sehseheint der erste 

Musiktitel des Arcade-Giganten. Kein geringerer als Sonic-Team-Kopf Yuji Naka / 
FI zeichnet für das originelle Konzept verantwortlich. Das Spieldesign ist 

nt: Ihr bekommt auf dem Monitor 


y 





















Besonderheit liegt in den ausgefallenen „Rassel“-Controllern. Mit diesen WE 

müsst Ihr den vorgegebenen Rhythmus nachschlagen. Dabei legte Naka-san großen Wert auf 

\ n A einfache Handhabung: „Ich wollte ein Spiel schaffen, das jedem Spaß macht, einfach zu 
da “ } N lernen ist und zu wilden Verrenkungen anregt”. Schafft Ihr es, den Beat einzuhalten, er- 

OR we BEREINE höhere Level mit schnellerer Musik und anderen Titeln. Apropos Musik: Bei 


95% „Samba de Amigo“ ist der Name Programm. Die 
N 









= il o110.00 (| Lautsprecher heizen mit brandaktuellem Latin-Sound 
ae je a = kräftig ein. 





Rassel Dir einen: "Samba de Amigo" war einer der 
Publikumslieblinge auf der JAMMA-Messe. 








[GEDEM 


pletten Soundtrack lieferte. Rap Freaks 
begeisterte zusammen mit dem „Hand- 
Clapper‘-Controller und den fetzigen Rap- 
Rhythmen das Publikum am meisten. 


NAMCO 


Am Stand des "Pac-Man"-Erfinders fiel 
vor allem das Fußballsp World Kicks 


ins Auge — weni- 
ger wegen der 
unspektakulären 
Optik und des 
teils chaotischen 
Spielablaufs, son- 
dern aufgrund 
des ungewöhn- 
ichen Automa- 
ten-Designs. Am 
Fuße der Kabine 
ist für jeden Spieler ein halber Ball mon- 
tiert, über den sowohl Schüsse, als 
auch Tackling-Manöv geführt 
werden, was in der Hitze des Ge- 
fechts leider oft Verwirrung auslö 
Vielleicht erscheint dieser Naomi- 
icker demnächst als Dreamcast- 
Umsetzung — mit passendem Control- 
er versteht sich... Mit Crisis Zone 














"World Kicks” fasziniert 
mit ungewöhnlichen 
\R Automaten-Design 















































Dieses Nashorn bringt Euch massig Punkte. Mit Eurem Jeep dürft Ihr 
ZU auf der Suche nach wilden Tieren völlig frei durch die Savanne düsen. 








Nationalpark-F Fin east er „Jambo! Safari" versetzt Euch als 
Ranger direkt nach Afrika. Zu Beginn wählt Ihr aus vier Wildhüter-Cha- 
rakteren, die jeweils mit unterschiedlichen Jeeps, Seilen und Netzen aus- 
gestattet sind. Eure Hauptaufgabe besteht anschließend darin, innerhalb 
eines Zeitlimits möglichst viele Tiere einzufan- 
gen. Mit Eurem Geländewagen fahrt Ihr völlig 
frei durch die Savanne, ein Radar hilft Euch beim 
Auffinden der wilden Viecher. Im Anfänger- 
TEE Modus lernt Ihr den Umgang mit Fahrzeug so- 
wie Fanggeräten: Der Jeep wird wie gewohnt via Lenkrad und Pedalen gesteuert, Seil 
und Netz werden über einen extra Hebel bedient. Um ein Tier zu fangen, müsst Ihr 
möglichst nahe heranfahren und im richtigen Moment Eure Leinen auswerfen. Habt Ihr 
ein Gefühl für das optimale Timing erreicht, wird's ernst: An insgesamt 28 ver- 
schiedenen Tierarten, wie beispielsweise Giraffen oder Elefanten, dürft Ihr 
Euer Können messen — die grauen Riesen sind übrigens die Endgegner ei- 
nes Abschnittes. Um das „Fang mich“-Spielchen abwechslungsreicher zu 
gestalten, passieren von Zeit zu Zeit unerwartete Ereignisse, So müsst Ihr 
u.a. einen verdurstenden Wissenschaftler zu einer Oase bringen oder einem 
Touristen die vom Affen gestohlene Brille wieder beschaffen. 



















Rettet den Verdurstenden und 
bringt ihn zu einer O: > 

















zeigte Namco 
den dritten Teil 
der „Time Crisis“- 
Serie, Das ge- 
wohnte Pedal, um  Papierfetzen beeindruckt. Für Musik- 
in Deckung zu ge-  spiel-Fans stand eine { 
hen, blieb im Ge- von Um Jammer Lammy 
gensatz zur Light- 
gun erhalten: Habt 
Ihr bisher via Pis- 
tole die Verbrecher 
erledigt, kommt diesmal ein Maschinen- 
gewehr zum Einsatz 
sert wurde die Sl: di mit hochauf- 
ee 







theblich verbes- 

















Oben die Ein-Monitor-Version von "F 355 
Challenge”, rechts Segas "Derby Owners Club”. 









lösenden Texturen, hübschen Animatio- 
nen und Effekten wie herumfliegenden 


Controller sind ähnlich wie bei „Guitar 
Jam“ bunte Plastik-Klampfen, optisch hat 


sich gegenüber der 
Playstation-Version 
nichts verändert. 


SEGA 


Die Krisen der letzten Jahre scheinen Se- 
gas kreativen Köpfen nicht geschadet zu 
haben. Das Line-Up des Arcade-Gigan- 
ten beeindruckte die Besucher mit ab- 
wechslungsreichen und innovativen Ti- 
teln. So gab sich Yu Suzuki die 
präsentierte eine abgespeckte Version 
F355 
Challenge Twin lautet der Name des 
mit einem Monitor auskommenden F355- 
Ablegers (siehe MANIAC 8/99). Als neu- 
es Feature weist die Kabine einen VMS- 
Slot auf, Damit können Spieldaten sowie 
"ahrleistungen dauerhaft gespeichert 
und in einem speziellen Modus analy- 
siert werden. Die Verwendung des 
Jreamcast-Speichermediums lässt auf 
eine Umsetzung für Segas Heimkonsole 
1offen. Emergency Call Ambulance 
war der einzige Model- Ihr über- 
nehmt die Rolle eines amerikanischen 
Rettungswagenfahrers, der verletzte 
Personen aufsammeln und so schnell 
wie möglich ins nächste Krankenhaus 
befördern muss. Als unfallträchtige 
Schauplätze stehen New York, Chicago 
und Los Angeles parat, die ähnlich wie 
in „Crazy 
der abgedrehtesten Automaten 
Typing of the Dead. Die Optik basiert 
auf dem Lightgun-Shooter „The House of 
the Dead 2“, aber anstatt mit einer Plas- 
tikwumme faulige Zombies vom Bild- 
schirm zu ballern, müsst Ihr eingeblen- 
dete Wörter in eine Tastatur hacken, um 
die Untoten-Schar zu erledigen. Leute 
mit „Zehnfinger“-Kenntnissen sind im 
Vorteil, da die Tippgeschwindigkeit ein 





re und 





seines letzten Ferrari-Renners: 




















frei befahrbar sind. 





































Putzige Charaktere und geniales Spiel- 
prinzip: "Sega Tetris" (oben). Links oben 
Segas "Dynamite Baseball”. 
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SPIELHALLEN-WAHN 








war bei Taito zu finden. In Zusammenar- 
beit mit dem bekannten Baumaschinen- 
hersteller Komatsu entstand der 
Power Shovel Simulator. Ihr 
übernehmt das virtuelle Füh- 


Damit Ihr Euch eine Vorstellung von der wirtschaftlichen 
Bedeutung der Spielhallen in Japan machen könnt, 
haben wir die interessantesten Daten des JAMMA White 
Paper 1399 für Euch zusammengefasst. 





sind älter als 21 Jahre| 





7,9% nutzen die Spielhalle 
als Treffpunkt 








spielen dreimal pro Monat, 
mehr als 26-mal 





Quelle: JAMMA White Paper 1999 








32,2% spielen zwischen 30 und 60 Minuten 
pro Besuch, 11,3% mehr als drei Stunden 





ausschlaggebender Parameter ist. Auch 
an Fans von Denkspielen wurde bei 
Sega gedacht: Bis zu vier Spieler dürfen 
in Sega Tetris geometrische Figuren um 
die Wette stapeln. Anhänger von Groß- 
wild-Jagden finden in Jambo! Safari 
(siehe links) eine günstige Alternative 
zur teuren Urlaubsreise. Mit Toy Fighter 
(siehe rechts) zeigte Sega ein Herz für 
Kinder: euerung sowie Spiel- 
zeugcharaktere zielen auf das junge 
japanische Spielhallen-Publikum. Dem 
momentanen Musikspiel- und Latino- 
Trend wird Samba de Amigo (Seite 23) 
vom Sonic Team gerecht. Die größte 
Überraschung am Sega-Stand war aller- 
dings Star Wars Episode 1 Racer. Das 
kommende Model-4-Rennspiel wurde 
zwar nur als Video gezeigt, konnte je- 
doch mit atemberaubenden Optiken 
glänzen. Hinsichtlich Leistungsdaten des 
neuen Arcade-Boards hüllte man sich 
noch vornehm in Schweigen. 


SNK 


Die einzige Neuheit am SNK-Stand war 
Prehistoric Isle 2. In dem witzigen 2D- 
Horizontal-Actionspiel müsst Ihr ver- 
schiedene Mini-Rettungsmissionen erle- 
digen. So bringt man bei Is 



















{Rettet die schreienden Überlebenden \ 
| des U-Bahn-Crashs und weicht angreifen- 


RL den Dinos aus: "Prehistoric Isle 2” Ri 











Leute in Sicherheit und wehrt gleichzei- 
tig die Angriffe von hungrigen Dinosau- 
riern ab. 


EHTHEITERTERTITDIEHERIEINTERTERT 








rerhaus eines ausgewachsenen 
Baggers und löst via Schaufel- 
und Auslegerkommandos ver- 
schiedene Aufgaben. Um die 
Steuerung mit zwei Joysticks 
noch realistischer zu gestalten, 
vibrieren die Hebel wie in 
einem echten Bagger. Nach 
dem erfolgreichen Absolvie- 
ren von unterschiedlichen 
Trainingsabschnitten darf sich der 
frischgebackene Bagger- 
führer im „Comical Mini- 
Game“-Modus in spaßi- 
gen Missionen wie 
Lu 
oder Schildkröten in ei- 
nem Aquarium retten 
austoben. os/nc l 
Be ) 








51 bis 101 Automaten 


mehr als 100 Automaten 






1.080.000.000 DM 


867.000 Stück 


Itos zerstören 





Hirn KOMATSUI||| 








TOY FIGHTER (Sesa) 


Sega gilt im Prügel-Sektor immer noch 
als Garant für hochklassige Kampfsportsi- 
mulationen (siehe „Virtua Fighter“-Serie). 
Mit dem 3D-Prügler „Toy Fighter“ bege- 
ben sich die Japaner in kindlichere Gefil- 
de: Mit neun verschiedenen Plastikpuppen 





dürft Ihr Euch schlägern bis die Kunst- 
stofffetzen fliegen. Die Steuerung ist wie 





Wie im Spielzeugladen: Die 
Puppen sind in Kartons verpackt. 





£ 
Ein "Bombers Down" bringt 
Euch drei Punkte 





gewohnt simpel: Je ein Knopf steht Euch für Schlag, Tritt und Deckung 
zur Verfügung. Kombiniert mit den Richtungstasten vollführt Ihr so 
Attacken von einfachen Faustschlägen bis hin zu knochenbrechenden 
Combos. Zusätzlich zu diesen ‘normalen’ Angriffstechniken dürft Ihr ähnlich wie bei „Fighting Vipers“ den spiel- 
feldbegrenzenden Absperrring für offensive Moves nutzen. Um siegreich aus dem Kampf hervorzugehen, müsst 
hr „Fighters Destiny“-mäßig Punkte erringen, die je nach Angriff unterschiedlich verteilt werden. So bekommt 
hr für einen einfachen Niederschlag mit den Fäusten einen, für einen erfolgreichen Wurf zwei und für die 
Spezialattacke „Bomber Attack“ gar drei Zähler gutgeschrieben. „Toy Fighter“ läuft auf dem Naomi-Board und 

A BEE] ist somit ein heißer Umsetzungskandidat für den 

Dreamcast. 




















um den Gegner mit beherzten Attacken zu überraschen. 











di) 
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U E Ob ‘Bienen beim Picknick’ 


Genervt von Quizshows mit unsym- 
pathischen Moderatoren, hohlen 
Kandidaten und primitiven Fragen? 
Dann macht Euer Feierabend- 


Programm selbst mit „Chef’s Luv 
Shack“! 


ach dlem gescheiterten Versuch, 
den derben Witz von „South 
B Park“ in einem Ego-Shooter zu 
verarbeiten, steht uns ein zweites Acclaim- 
Spiel rund um die lästerliche Serie ins 
Haus. Chef persönlich, der ständig spitze 








Koch der Schulkantine, lädt Euch zu einer 





Quizshow in sein „Luv Sh; ein. Be- 
vorzugt mit drei Mitspielern schlüpft Ihr 
in die Rolle der vier groben Gören, um 
Wissen und Wahnwitz zu beweisen. 

Im Stil bekannter TV-Shows dürft Ihr 
Euer Wissensgebiet aussuchen, wobei 
die Kategorie kaum Rückschlüsse auf die 
Frage zulässt. Wie schon beim urkomi- 
schen PC-Quiz „You don't know Jack“ 
(in USA auch für die Playstation erhält- 
lich) sind Bezeichnungen wie „Asche zu 
Ärschen“ oder „Berühmte 
chwule Cowboys“ haupt- 








YSTEenm 
WIEICHLIICH 


BRO- RELEASE 
mber 


lüsanter Wissens- 
und Geschicklich- 
keitstest für "South 
Park”-Fans. Die Qualität 
der Lokalisation bleibt 
abzuwarten. 






















Das Cartrennen 
sieht aus wie Ataris 
\ "Supersprint" 






Oldiekenner finden in „Chef’s Luv 
Shack“ eine ganze Reihe ihrer Lieb- 
ingsautomaten. Im typischen 
„south Park*-Stil dürft Ihr Euch an 
Klassikern aus den frühen Achtzi- 
gern versuchen. So ersetzt Cartmans 
Katze den Mario in einem „Donkey 
Kong“-Clone, die vier Kinder ver- 
nichten Bienenformationen, die sich 
wie die Aliens aus „Galaga” aufbau- 





Cartman agiert as \ 
"Donkey Kong" 


(oben) oder ‘Hintern im Weltraum!’ (rechts), 
\ die Spielchen in "Chef's Luv Shack" sind zwar simpel, aber witzig. 





u neun 2 en Ha 


en und Eric fährt mit ES 
seinem Dreirad Pizza | 
aus und erinnert dabei 
schwer an Ataris „Pa- 
perboy“ von 1984. Ge- 
schmackvoll wie von 










Fans der Serie dürfen im Plattenladen 
bereits zwei CDs mit „South Park“- 
Musik erwerben. Auf „Chef Aid“ von 
1998 gibt sich nicht nur Cartman mit 
seinem Lieblingssong „Come sail 
away“ die Ehre, eine ganze Reihe 
Stars von Meatloaf über Wyclef Jean 
bis zu Elton John steuern ihre Stim- 
me bei. „Bigger, Longer, Uncut” ist 
dagegen der Sound- 
track zum „South 
| Park”-Kinofilm, der 
Be dieses Jahr mit 
y' Re großem Erfolg in 

















IT'S UP TO You TO FIGURE OUT IF IT’S 
NUT OR NUTS, OR SOME VARIATION OF 


( Gewohnt geschmacklos: In der Schnellraterunde (rechts) droht Cartman die Einführung 
einer Analsonde. Auch die Fragen (oben links) zeichnen sich durch derben Humor aus, 
sächlich für derbe Wortwitzeleien gut. 
Ähnlich sieht's mit den Fragen aus, de- 
ren Lösung Ihr nach Druck auf den Buz- 
zer aus vier Antworten aussucht. Neben 
„south Park“-spezifischen Themen sind 
die meisten Fragen recht allgemein, da- 
für aber immer witzig und politisch un- 
korrekt. Zwischen den Raterunden mu- 
tiert „Chefs Luv Shack“ zu einem „Mario 


Minispielchen könnt Ihr Euer Punkte- 
konto erhöhen. Viele der Einlagen sind 
dabei von Automatenklassikern inspi- 
riert, andere bieten amerikanische 
Volksfestdisziplinen wie Seilziehen oder 
Blaubeerkuchen-Wettmampfen, Fans des 
Originals dürfen sich auf die Synchroni- 
sation durch die beiden Erfinder der Se- 
rie, Matt Stone und Trey Parker freuen. 
Chef wird wieder von Soul-Größe Isaac 










gesprochen. Seid Ihr englischer 
Kraftausdrücke und Anzüglich- 
keiten nicht mächtig, dürft Ihr in 
Untertiteln Erics Flüche und 
Kennys Gebrabbel mitlesen 
SOUTH PARK 


IEAT THIS! 





























Pizzaboy Cartman und sein 
Vorgänger "Paperboy" 







„South Park“ gewohnt, ge- 
staltet sich eine „Astero- 
ids"-Variante, bei der Ihr 
als die Furzkönige Terrance | 
und Phillip die „Ärsche im 
Weltraum” beseitigt. 















Große Klappe: Natürlich ist unser | 
Cartman der Schnellste im H 
Blaubeerkuchen-Wettessen ) 
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(ee) Sr Video Disk 
Blast from the Past 69,95 
Highlander Director 's Cut 69,95 
15 elleide)derlele] 23 69,95 
South Park: gisger, Longer, Uncut 69,95 
The Matrix 69,95 
The Mummy 79,95 
The Haunting 69,95 
Wild Wild West 69,95 


Disney-Meisterwerke ab November 
LA EN anlieZehzteliale)nhe)7P} 
im Handel (Code 1/englisch) je 99,95 


VI DE O7 


Alle Neuheiten, 
[ofefe U BTT7le Koiole 902 
EINZEL 





9221-18077V 


"Wir versenderffra 


rührt. Wir übernehmen keine Haftung für Inkompatibilität. Druckfehler, Irrtümer und Preisänderungen bleibe 


















RE Dreamcast 
Grundgerät PAL inkı Joypad + Modem 499,00 
Ble)7eElel 59,95 
LAVelekigel EI-R5 
Rumble Pak 59,95 
VMU Memory Card ERICH] 
RGB Kabel 49,95 
Nintendo 64 Lenkrad LPEICH 
r Lulgezle 2} Joyboard 99,95 
KongPak+ams 299,00 1:10 Stinger 109,95 
39,95 Dynamite Cop 2 ER 
639,95 [3XeElrleele)l- 89,95 
KumbIE Pak 39,95 House oftheDead2 mucın 149,95 
Joypad 59,95 Metropolis Street Racer 109,95 
Command & Conquer 64 119,95 BA Showtime 99,95 
bonkey’Kong 6% 139,95 Ready 2 Rumble " 109,95 
Duke Nukem Zero Hour uncut 129,95 RedDog 89,95 
GauntleeLegends 129,95 Sega Bass Fishing ink.angee 189,95 
Hybrid Heaven 119,95 Sega Rally 2 109,95 
et Force Gemini 119,95 Shadowman 99,95 
ask ae K ok Snow Surfers ER 
yı ‚99 Sonic Adventures "89,95 
smash]Bros; 99,95 Soul Calibur 109,95 
StarCraft 64 129,95 Toy Commander 89,95 
World Driver Championship 129,95 Virtua Fighter 3tb 89,95 
WWF Attitude 129,95 yorld League Soccer 89,95 
- 
Grundgerät US ink yoypad + Modem 649,00 
Eule) 139,95 
L (oJ ee 2 Hydro Thunder. LEI 
Grundgerät versch. Farben 149,00 NFL 2000 139,95 
Light Max 2 39,95 Rainbow Six 139,95 
Color Power Set 49,95 Soul Calibur 139,95 
1942 69,95 Trickstyle 139,95 
Ghosts 'n Goblins 69,95 * 
LVEIdekele)lz 69,95 Jap.Software: 
Pokemon Red Edition 69,95 Carrier LEICHE} 
Pokemon redEdition 69,95 Death Crimson 2 uhtaunshooter "439,95 
Spieleberater Pokemon PL ER TLeH u 139,95 
R-Type DX 69,95 MakenX 
Resident Evil 7 69,95 Shen Mue 
Street Fighter Alpha 69,95 
Tarzan 69,95 
«ade NEOIGEO Pocket 


Grundgerät US versch. Farben 
Headphones SNK 
Linkkabel preamcast Kompatibel 
EBEN EIERTN 

Bio Motor Unitron us 
Fatal Fury First Contact us 
Metal Slug 1st Mission us 
NeoGeo Cup 98 us 

Neo Turf Masters us 
Pacman us 

Puyo Pop us 

BE NEE lele le 7 PART 
Tennis us 


treilaD einem Bestellwere‘ U ERSTEN NE 
Parcel Service (Berechnung er TECH 'ceWicht). Im Falle der Aninahmeverwelgerung der von uns gelieferten W: 


189,00 
29,95 
49,95 
EUEE 
89,95 
ELEE 
89,95 
ER 
ELCH 
79,95 

EEE 

89,95 | 

95 |. 


/ 


nahmesendungen erieben wir DM 5JEQ\NachnahmegebürengauaVErschVersenden wir.auch per United. 
nen AindIe entstandenen Versandkosten, ‚Unser Rech] 
EEnADeUmeaUsch Yon soffliare wegen Nichtgera] 


















On Playstation 

Grundgerät pual shock PZichele) 
Ace Combat 3 129,95 
Bass Landing incı. Angel-controler 179,95 
Black Bass vs Blue Marlin 129,95 
Crash Team Racing 89,95 
Dino Crisis 99,95 


Fatal Fury Wild Ambition 3D 129,95 


Final Fantasy Anthology. 139,95 
GWLENZIIEN AU 109,95 
Formel 1 99 89,95 
Grandia ELIEH 
Gran Turismo 2 7.2. 89,95 
Grand Theft Auto 2 129,95 
Indiana Jones & the infemal Machine 129,95 
Lunar Silverstar complete LERNEET 
UVESSEI] (PEJEN 
Need for Speed 5 UPER 
No Fear: Downhill Mountain Bike 129,95 
Pac Man World. 99,95 
R/C Stunt Copter 79,95 
Resident Evil3:LastEscape 99,95 
Ronin Blade 99,95 
Shadowman 89,95 
Soul Reaver 99,95 
Speed Freaks 84,95 
Spyro the Dragon 2 89,95 
EIN KeJe [7 W} 99,95 
Thousand Arms 129,95 
Tony Hawk 's Pro Skater „99,95 
WCW Mayem 129,95 
WZfekfeltia 89,95 
Wu-Tang: Shaolin Style 1011. 99,95 
WWF Attitude 99,95 
X-Files 89,95 


Zu Neuheiten und 18er Titeln geben 
wir Ihnen gerne telefonisch Auskunft ! 


BllEmaldes ‚Kädlfyertrage> bieibt hiervon 
N elezziizes 

































Blaze schießt scharf 


Mit der "Falcon"-Lightgun zielt Ihr beson- 
i ders genau - dank Laserpointer! 
ielt Ihr auf den Bildschirm, erscheint dort ein kleiner roter 
Punkt — genauestes Zielen wird so zum Kinderspiel. Aus 
Sicherheitsgründen lässt sich der Laserpointer übrigens abschal- 
ten. Schnell- und Autofeuer aktiviert Ihr per Schiebeschalter, ein 
Drehrädchen dient der Feinjustierung. Wie bei Namcos G-Con 
steckt Ihr einen Cinch-Stecker in den Video-Ausgang. Neben 
dem Laserpointer bietet die Falcon-Gun eine weitere Besonder- 
heit: Der Lauf-Schlitten wird mit beiliegendem Netzteil auf 
ee rc Wunsch bewegt, so dass Ihr einen leichten 
Rückstoß fühlt. 
} Für 100 Mark erhaltet Ihr eine vorzügliche 
Playstation-Lightgun, die zwar etwas schwer ist, 
dank Laserpointer aber eine Treffsicherheit bietet 
\ wie kaum eine andere Lichtpistole. 
Blaze hat auch erstes Dreamcast-Zubehör im 
Programm. Für 20 Mark bekommt Ihr eine Zwei- 
meter-Joypad-Verlängerung, den beliebten Blaze-Koffer 
gibts jetzt ebenfalls für die Sega-Konsole (90 Mark). Außerdem 
wurde beim extravaganten Playstation-Controller „Cyber Shock“ 
das von uns bemängelte Steuerkreuz verbessert. Der Controller 
kostet 60 Mark und bekommt nun unsere Kaufempfehlung. 


Wild Final Lara 


" Maro bietet Action-Figuren zu "Final Fanta- 
») ‚sy 8", "Tomb Raider" und "Wild Wild West" 

u „Final Fantasy 8° gibt's neben den abgebildeten Squall 
Leonhart und Cifer Almasy sechs weitere Figuren, darun- 
ter auch die liebliche Rinoa Heartilly sowie die feurige Quistis 
Trepe. Jeder Charakter führt seine 
Waffe mit sich. Besser ausgestat- 
tet sind die Helden aus dem 
Sommerhit „Wild Wild West‘, 

der im nächsten Jahr auch zum 
Videospiel umgesetzt wird. Dr. 
Loveless bewegt sich auf seinen 
Spinnenbeinen oder im coolen 
Derailer Tank. James West gibt's 
gar in mehreren Sets, einmal mit 
Flugfahrrad, ein anderes Mal mit Explosionskugel in Original- 
größe, Cyber-Schnecke Lara Croft hat in sechs Sets ihren Auftritt. 
So erlebt Ihr die Powerfrau auf ihrem Street Assault Motorbike, 
mit zwei MGs in der Area 51 oder im Kampf mit dem Yeti. Die 
abgebildeten Sets und weitere Figuren zu den entsprechenden 
Filmen bzw. Spielen kosten zwischen 20 und 40 Mark und sind 
limitiert verfügbar bei Maro, Tel. 07151/9564646. 









































Lucasarts stoppt Indy 


Ein weiteres Mal bricht der amerikanische 
Entwickler ein Playstation-Projekt ab 
ucasArts scheint mit der betagten Sony-Konsole seine lie- 
ben Probleme zu haben. Nachdem bereits der "Star Wars: 
Episode 1 Racer" im Datennirwana verschwunden ist, ereilte 
nun auch den heißersehnten Titel "Indiana Jones und der Turm 
von Babel" ein vorzeitiges Ende. Von den diesjährigen Ankün- 
digungen hat damit allein das Star-Wars-Action-Adventure "Die 
dunkle Bedrohung" seinen Weg auf die Playstation gefunden. 
Als Grund für den Stopp des Indy-Spiels wird die "Refokuss 
rung der Ressourcen in Erwartung neuer Projekte für Platt- 
formen der aktuellen und nächsten Generation" genannt. Ob 
dabei auch die alte Playstation gemeint ist, erscheint fragwürdig. 
Dafür wird zumindest der "Star Wars Racer" Anfang nächsten 
Jahres auf dem Dreamcast erscheinen, auch eine Automaten- 


f variante soll bei Sega in Arbeit sein. 











"Die dun 
‚Die Macht ist mit dem-Öurchschnitts-Adventure 
und befördert es aus dem Stand auf Platz 1. 











Activision 


für die coole Skateboardaction. 
uf vier Rollen brettert Tony Richtung Spitze. 


yarurh Park en 


Fe 
ie Soibs 'rtman hat schon mal eine TS 


Figur gemacht als auf der Playstation. 


Virgin 





Da freut sich der Händler... 


- NHL 2000 EA 
g EAs Eishockeysimulation 
ch acks "Bundesliga Stars" Ba die 


Plätze verwiesen. Naja, wird eh bald Winter. 


= 





Take 2 nimmt zwei 


Der aufstrebende Publisher vergrößert 
seine Spielepalette durch Einkauf und 
Aktienbeteiligung 

L ake 2 Interactive befindet sich weiterhin auf Expansions- 
ü kurs. Vor kurzem wurden von dem Publisher, bei dem 
g steht, 


auch G.O.D. (Gathering of Developers) unter Vei 
19,9% Anteile an Bungie Software 
erworben, Die amerikanischen 
Entwickler gehören zu den führen- 
den Spieleproduzenten für Apple 
Macintosh, bekanntestes PC-Produkt 
ist der Fantasy-Strategietitel "Myth 
2", Interessant für Dreamcast- 
3esitzer: Das grafisch eindrucksvol- 
e Third-Person-Actionspiel "Halo" 
soll nicht nur für PC, sondern auch 
für die neue Sega-Konsole erscheinen. 

Mit der Übernahme der schrägen Schotten DMA Design ("Lem- 
mings") hat sich Take 2 zudem das Team hinter dem Gangster- 
Epos "GTA 2" einverleibt. Die Kaufsumme von elf Millionen US- 
Yollar in Bar gingen an Infogrames, die im Zuge der diesjähri- 
gen Gremlin-Übernahme in den Besitz von DMA kamen. Take 2 
könnte mit dem Kauf ein echtes Schnäppchen gemacht haben. 
Bis Ende Oktober wird bei "GTA 2" und seinen Vorgängern ein 
Jmsatz von 50 Millionen US-Dollar angestrebt. Das Interesse der 
Spieler an der kriminellen Auto-Action ist bereits vor der Ver- 
öffentlichung enorm: Das PC-Demo wurde in zwei Wochen 
über 600.000 mal aus dem Internet gezogen. 

Einziger Wermutstropfen der DMA-Übernahme: Kurz nach dem 
Verkauf hat "Lemmings"-Erfinder und DMA-Gründer Dave ‚Jones 
das Unternehmen überraschend ver n, um ein neues Team 
aus der Taufe zu heben. Wahrscheinlich wird er mit dem neuen 
Entwicklerstudio direkt in den Next-Generation-Markt einstei- 
gen. Über das Schicksal unfertiger DMA- 
Produkte wie "Tanktics" oder "Clan Wars" 
herrscht indes noch Ungewissheit. 
Zumindest das PC-Panzerspektakel "Wild 
Metal Country" soll für mehrere Konsolen 
umgesetzt werden. Ganz sicher ist auch, 
dass die Schotten in Zukunft für Sonys 
Playstation 2 entwickeln. 








Das Actionspiel 
"Halo" von Bungie Software 
soll unter Take 2 auch für 
Dreamcast erscheinen 








































Quelle: 
Theo Kranz Versand, 
Playcom 

/? Shadow Man Acclaim 


Klingelingeling, hier kommt der Schattenmann, 
klingelingeling, schafft für Acclaim einen Haufen 
Moneten ran. 


Deutsch, schon verkauft sich Acclaims Ego-Comic. 


endo 


Mario Golf Nir 


Big N, der einsame Rufer in der Acclaim-Wüste. 
Nintendos Knuddelgolf bringt selbst Sportver- 
weigerer und Frischlufthasser auf den Rasen. 





/- South Park Acclaim 
RATE macht's möglich. Kaum verbreiten die vier 
South Park"-Knirpse ihre Obszönitäten auf 


nen Konkurrenz auf den vierten Platz nieder ge- 
rungen. Was soll's, bleibt ja in der Familie. 


IL WWF Attitude Acclaim 
4 Acclaims Muskelprotze wurden von der hauseige- 


/- Re-Volt Acclaim 
Funkferngesteuerte Käufer stürmen die Läden und 
kaufen alles, wo Acclaim draufsteht. Selbst wenn 
nur ein müdes Rennspiel drinsteckt. 





Außergewöhnliches Zubehör 












ngewöhnliche Controller sind momentan 
a modern. Nach Gamesters bewegungssen- 
sitiver Evolution-Serie (MANIAGC 11/99) kommt 
nun das „Dual Force Hand Held Racing 
Wheel“ für die Playstation. Der extravagant 
geformte Lenkrad-Ersatz ist Rumble-taug 
lich, programmierbar und liegt überr: 
schend gut in der Hand. Die Lenkeinheit 
ist nahezu perfekt, der Gegendruck optimal 
und dank der Gummierung habt Ihr auch 
in der heißesten Rennphase Halt. Den 
’istolengriff nutzt Ihr zum Gas geben und 
3remsen — das geringe Spiel optimiert ihn zum 
Vollgas fahren. Weitere Knöpfe sind über den ganzen Controller 
tz 











verteilt, bei Rennspielen stört das wenig. Ein kleiner Stick ers 
das Digitalkreuz. Der Preis: stolze 130 Mark. 

itwas preiswerter sind die „Sport Cards“ — herkömmliche 
Memory-Cards mit einem Sportball am \ 
rerausragenden Ende. Für 70 Mark be- | # 4 dans ) 








xommt Ihr ein Zweierset aus den 

Jisziplinen Fußball, Baseball, Basket- € \ | 

yall, Golf und American Football. ER N Kate „; 

„Dual Force Hand Held Racing Wheel“ 2 

und „Sport Cards“ ‘heinen in Kürze, |X - 3 
vorbestellen könnt Ihr bei Game | { 
lanet, Tel.: 0271/8909880. | Nu Na/ 

















Activision setzt auf Super- 
helden und Vampire 


W ährend mit "X-Men" und "Spiderman" bereits zwei Marvel- 
Produkte bei Activision in der Mache sind, wurde nun ein 
weiterer Lizenzvertrag abgeschlossen. Drei Jahre lang darf 
Activision beliebig viele Produkte mit der Superheldenbande 
und dem, in den USA extrem erfolgreichem Vampi 
entwickeln. Welche Spielgenres und Plattformen dabei bedient 
werden, ist noch nicht geklärt. 





ger Blade 








Quelle: 
Theo Kranz 
Versand 


LER Syvarım ii GENRE 


Rennspiel 


World Driver Championship I 
Geschicklichkeitsspiel | 


_ Worms Armageddon 








Infogrames 





Action Man Hasbro Action-Adventure 
Crash Team Racing Sony PS Rennspiel | 
_Tomb Raider 4_ Eidos Re Action-Adventure | 
Sega Bass Fishing Sega DC Angelspiel | 
Soulfighter Mindscape DC Action 








Fıreıs 
Gran Turismo 2 
Discworld Noir 





GENRE 
Rennspiel 
Adventure 


Dune 2000 EA PS Echtzeitstrategie 
I 3 Plasma Sword Virgin ala Beat'em-Up 
N Shadowman Acclaim DE Action-Adventure 









Ruff & Tumble 6T N64 3D-Jump'n'Run 
h NBA Live 2000 EA N64 Sportspiel | 
Supercross 2000 EA N64 Sportspiel | 
Snowboarding THO DS Sportspiel | 






BERSTE RO SYSTEM 


Capcom 


GENE 


DE Action-Adventure 
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Um Jammer Lammy Sony PS Musikspiel | 

Nuclear Strike THO N64 Action | 

Virtua Striker 2 Sega DE Sportspiel | 

_ Test Drive 6_Infogrames DC, PS Rennspiel | 

South Park Rally Acclaim B N64. PS Rennspiel Mi 

International ER and nn ® Konami PS Sportspiel | 
(Namca-Nostaigie auf N64 


NN [ rreicht etrotreı 





ssischer Arcade-Automaten wurden bisher nur auf 
[Playstation und Saturn mit Oldie-Kollektionen beglückt. 

lein Namco hat sechs CDs mit Klassikern - von "Bosconian” 

S Xevious” - zur reichen Auswahl beigesteuert. Nun dürfen 

BD ld N64-Besitzer längst vergessene Spielhallengefühle wieder 

Sr Fatifleben lassen. Das 4 MB große Modul "Namco Museum 64" 

w Yirdl sechs Klassiker der japanischen Traditionsfirma enthalten. 

‚Ohne die lästigen Ladezeiten der Playstation-Vorbilder bekommt 
Ihr "Pac-Man', "Ms. Pac-Man", Dig Dug", "Galaga", "Galaxian" 
(d "Pole Position" in hoffentlich sauberer Emulation auf den 


h, N), 


ales Glücksspiel bei 








lem religiöse Fanatiker Pokemon bereits als Teufels- 
gebrandmarkt haben, steht Nintendo of America 
‚ger ins Haus, Eine Anwaltsfirma aus San Diego hat 
en einiger Kinder Nintendo und den Sammelkartenher- 
Wizards of the Coast auf Schadenersatz verklagt. Nach 
ng der Anwälte betreiben die Firmen illegales Glücksspiel, 
Kinder zahlen müssten, um mit den Karten spielen zu 

] en und es gleichzeitig zufallsabhängig sei, ob ein Satz 
seltene und damit wertvolle Karten enthalte. Nintendo gibt sich 
indes gelassen: Die Kanzlei scheiterte bereits neunmal mit ähn- 
lichen Klagen gegen andere Kartenhersteller. 











Interact macht's mit Gefühl 






s form A blaue Gehäuse bietet eine rutschfeste 
Oberfläche, zwei kräftige Vibrationsmotore sorgen für 
intensives Spielgefühl. Dauerfeuer oder sonstige Extras bietet 
der Controller allerdings nicht. Die „Dual Impact Touch Edition“ 
kostet 50 Mark und konnte uns im Test nicht ganz überzeugen. 
Das Playstation-Pad liegt zwar gut in der Hand, das Steuerkreuz 
bewegt sich aber etwas schwergängig. Außerdem sind Select- 
und Start-Taste nur durch Umgreifen zu erreichen. Wenn Euch 
die ungewöhnliche Optik anspricht, ist der Interact-Controller 
aber eine akzeptable 
Alternative zu Sonys 
Dualshock. Neben 
dem „Dual Impact“ 
hat Interact auch 
seine „Racing 
Wheel‘-Serie 
überarbeitet. Die 
Pressemitteilung 
zum „Concept 4 
Racing Wheel“ klingt vielversprechend — erwartet ei- 
nen Praxistest in der nächsten Ausgabe! 

















Franzosen weiter auf dem 
Vormarsch 











Tal ranzösische Publisher sind auf dem besten Weg, weltweite 
Bi Machtpositionen in der Spieleindustrie zu besetzen, So 
meldete Infogrames gerade Umsätze in der Höhe von 316 Milli- 
onen US-Dollar für das vergangene Geschäftsjahr. Damit steiger- 
te der Publisher seine Verkaufserlöse um 37% zum Vorjahr. 
Doch die Ziele, die sich Infogrames-Gründer und -Präsident 
Bruno Bonnell allein für das USA-Geschäft setzt, bewegen sich 
in weitaus höheren Dimensionen. \ 

Zwei Milliarden Dollar Umsatz ist 

das erklärte Ziel für das Jahr 2004. 

Auch Titus ("Superman") baut seine A < 
Stellung als Spielehersteller weiter rn 
aus. So ist die 1985 gegründete 

Firma mit "Roadsters" einer der er- I N F oO G RA M E 5 
sten europäischen Entwickler für die PS2. Zudem wurde durch 
den Einkauf eines dicken Aktienpakets die vollständige 
Kontrolle von Virgin Interactive übernommen, 
























Dreamcast am Puls der Zeit 







euester Sega-Schachzug im Bemühen, der neuen Konsole 
einen modernen wie kultigen Status zu verleihen, ist eine 
Kooperation mit dem weltbekannten Uhrenhersteller Swatch. 
Die Schweizer, die seit 1983 bereits über 250 Millionen ihrer 
bunten Uhren verkauft haben, führten vergangenes Jahr die so- 
genannte Internet-Zeit ein, die den 24-Stunden-Tag in 1000 
'Swatch-Beats! einteilt. ausm En 

Diese Zeiteinheit soll in N | 
der Videospielwelt von | sWwaA LG 

Sega Verwendung finden, L—— — — 
Zudem wird in den Dreamcast ein Empfänger integriert, der die 
Konsole über Funk mit Swatch-Uhren verbindet. weiterer 
Schwerpunkt der Zusammenarbeit liegt, laut Sega, auf "der 
Schaffung neuer Spiele unter Nutzung der geballten Kreativität 
von Swatch und Sega". Bleibt zu hoffen, dass wir von einem 
Dreamcast im Smart-Design verschont bleiben... 
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igentlich hat die nächste Konsolen-Ge- 
neration bereits vorıeinem Jahr begon- 
nen. Im-November ‘98 erschien Segas 
Dreamcast in Japan, endlich sahen Videospiele 
wieder zeitgemäß aus. Jetzt, da die 64-Bit-Konso- 
le (mit 128-Bit-Grafikeinheit) auch in Deutsch- 
land erhältlich ist, kündigt sich mit der Playstati- 
on 2 bereits eine noch leistungsfähigere Spiele- 
Maschine für März 2000 an. Und dann gibt's na- 
türlich noch (Big Nintendo, deren Dolphin-Pro- 
jekt die große Unbekannte im Next-Generation- 
Dreikampf darstellt. Videospiel-Fans erwartet also 
ein spannender Beginn des neuen Jahrtausends, 
denn alle drei Highend-Konsolen setzen unter- 
schiedliche Präferenzen — welches Konzept wird 
am meisten Erfolg haben? Vergessen wollen wir 
natürlich nicht den Handheld-Bereich, denn Game 
Boy Advance und „Neo Geo Next Generation“ 
sind mit ihren 32-Bit-CPUs schon fast so leistungs- 
fähig wie die Playstation. Schließlich beleuchten 
wir mit Project X alias Nuon ein exotisches Hard- 
ware-Konzept, das sich nach langer Verzögerung 
endlich der Fertigstellung nähert. Und wir blicken 
weit in die Zukunft: Was kommt nach der Poly- 
gontechnik, was kommt nach Playstation 2 & Co? 


2D-3D-xD? 


Bei einer Analyse der Konsolen-Historie kristalli- 
siert sich ein Zyklus heraus, nachdem sich bei jı 
dem zweiten Generationswechsel die Darstel- 
lungstechnik ändert. Als 1989/90 die 8-Bit-Konso- 
len NES und Master System durch 16-Bitter (Super 
NES und Mega Drive) ersetzt wurden, sahen die 


| 





























{0} 








Das Zeitalter der Hightech-Konsolen beginnt: Inter- 
net- und DVD-tauglich, mit Prozessoren moderns- 
ter Prägung und Grafikeffekten auf Filmniveau. 


Spiele zwar bunter und schneller aus, waren 
aber immer noch (bis auf wenige Ausnahmen) 
zweidimensional. Erst beim nächsten Genera- 
tionssprung 1994 setzte sich 3D-Technik auf brei- 
ter Basis durch, die meisten Playstation- und Sa- 
turn-Spiele bestehen aus texturierten Polygonen, 
auch das zwei Jahre später erschienene N64 setzt 
voll auf 3D. Genauso wie die kommende Ge- 
neration, sozusagen die zweite 3D-Generation. 


Dreamcast - die 
Online-Konsole 


Bei der Konzeption des Dreamcast spielte der 

Faktor Zeit eine wichtige Rolle. Der Saturn war 
in USA und Europa vom Markt verschwunden 

und man konnte es sich nicht lange leisten, auf 
diesen wichtigen Märkten nicht präsent zu sein. 
Also beschloss Sega, für die nächste Konsole 
nicht nur den Prozessor, sondern auch den Gra- 
fikchip zu lizenzieren. Mit 3Dfx, dem damals 
führenden Hersteller von 3D-Beschleuniger- 
chips im PC-Markt, wurden erste Gespräche ge- 
führt, ein Vertrag abgeschlossen und bei Sega 
USA mit der Konsolen-Planung begonnen, Doch 
plötzlich hatte die Sega-Zentrale in Japan ein ei- 
genes Konzept erarbeitet - zusammen mit NEC, 
die gerade den Grafikchip PowerVR2 entwickel- 











ten, Da die Entscheidung schließlich in Japan 
fiel, war klar, dass Sega sich für PowerVR2 und 
gegen 3Dfx entschied, Sega suchte sich weitere 
Partner aus dem PC-Bereich. Microsoft lieferte 
Betriebssystem und Entwicklerumgebung 
(Windows CE), Hitachi den ursprünglich für 
Handheld-PCs konzipierten, mit 200 Mhz getak- 
teten SH4-Microprozessor. Das Ergebnis, wie es 
November ‘98 in japanischen Läden stand, 
konnte sich wahrlich sehen lassen. Ein kompak- 
tes Stück Hightech-Hardware, Bit für Bit auf 
Spiele eingestellt. Die pfeilschnelle CPU wirbelt 
Millionen Polygone in höchstmöglicher Auf- 
lösung (640x512 Pixel) um sich, dank acht MB 
Grafikspeicher sind die Texturen der besten DC- 
Spiele („Sonic Adventure“, „Soul Calibur“) schö- 
ner als bei jedem PC-Spiel. Im Computer- 















1% Ungewisseı Blick in die Zukunft: "Shenmue" 
\_wurde erneut verschoben und erscheint erst 2000. / 


Bereich.gibt's zwar schon Grafikkarten mit 32 
MB Video RAM, doch nur wenige Spiele nutzen 
dies auch nur annähernd aus. 

Was den Dreamcast am meisten von bisherigen 
Spielkonsolen unterscheidet, ist das eingebaute 
Modem: „Bis zu sechs Milliarden Spieler“ propa- 
giert Sega — die nicht ganz so große Dreamcast- 
Gemeinde wartet leider immer noch auf den 
ersten online spielbaren Dreamcast-Titel. Erst im 
nächsten Jahr soll's laut Sega so weit sein. Bis 
dahin dürfte auch das angekündigte Zip-Drive 
erschienen sein, mit dem die Basi Spiele- 
Erweiterungen wie z.B. Zusatzlevels gegeben 

ist 














: Mit dem Dreamcast hat Sega die mit 
Abstand leistungsfähigste Konsole am Markt. 
Wenn Ihr nur Playstation- und N64-Optiken ge- 
wohnt seid, werden Euch viele DC-Spiele in 
Staunen ver: en. 


Playstation 2 - 
die DVD-Konsole 


Mit einem solch langem Lebenszyklus der 
Playstation hat kaum einer gerechnet: Am 22. 
November 1994 in Japan erschienen und bereits 
Ende ‘96 vom 3D-beschleunigten PC technisch 
überholt, hat die Sony-Konsole auch an ihrem 
fünften Geburtstag eine unangefochtene Markt- 
stellung — über 55 Millionen verkaufte Play- 
stations weltweit sprechen eine deutliche 
Sprache. Vor allem eine stetige Verbesserung 
der Entwicklerumgebung schaffte die Basis für 
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immer neue grafische Höchstleistunge 


Käufer und Presse gleich 


( Die Ankündigungsliste für die PS2 ist voller 
\ Nachfolger wie diesem: "ISS 2000". 


man DA AKA 






, die 
staunen 





ermaßen in 


versetzten. Als notwendiges Übel angesehene 


Grafikfehler (u.a. Clippin; 


g, Textur-Verzerrun- 


gen) verschwanden, die Spiele wirkten immer 


reali 





es jedoch selbst den taler 


schwer, Eindruck zu mac 


ischer und die Highres-Auflösung (meist 
512x256) wurde zum Standard. Mittlerweile 





fällt 
ntiertesten Entwicklern 
hen. Es wird Zeit für 


etwas Neues! Das hat sich auch Sony gedacht 


und frühzeitig mit der Pla 
Konsole begonnen. Die 
seit letztem Monat amtlic 
mehr als „nur“ eine Spiel 


xönnt Ihr die Playstation 
JVD-Player nutzen. An d 
Decoder angeschlossen, 
rillantem Bild auch Sec 
Xinoqualität. Was dieser 





PS2 in Deutschland ersc! 








inung einer Nachfolge- 
Playstation 2, wie sie 
h heißt, ist aber weit 
<onsole. Dank einge- 





bautem DVD-Laufwerk samt MPEG2-Decoding 


2 als vollwertigen 
en Dolby-Digital- 
iefert die PS2 neben 
ıskanal-Sound in 
Wettbewerbsvorteil 





letztlich für Sony bedeutet, lässt sich nur er- 
ahnen. Im Herbst nächsten Jahres, wenn die 
heint, ist die DVD end- 
gültig in den Massenmarkt vorgedrungen. Der 
Preisverfall im Player-Bereich ist enorm, mittler- 


weile wurde die 700-Mar 
chen. So relativiert sich € 
(wir tippen auf 699 Mark 
Ihr bekommt Hightech-S 
Player in einem. 


ATÜRE ER 


mE 





k-Grenze durchbro- 
ler hohe Preis der PS2 

in Deutschland), denn 
pielekonsole und DVD- 


Doch DVD ist nicht nur eine Filmplattform. Mit 
mehreren GB Speicherkapazität bietet sie Platz 


für Spieldaten jeglichen 

in der Herstellung etwas 
ROM freut es die Spielefi 
Spiele auch auf handelsü 


Jmfangs. Da die DVD 
teurer ist als eine CD- 
rmen, dass sie PS2- 

bliche CD-ROMs pres- 





sen können — das DVD- 


‚aufwerk der PS2 kann 


beides lesen. Wichtiger für den Käufer ist aber, 
dass auch CD-ROMs für die Original-Playstation 





gelesen werden können, 
wärtskompatibel ist. Die 
nicht emuliert, nein: Der 


heutige Verhältnisse vera 
neuen CPU nicht einmal 


C 
fähig genug, also dient si 
Prozessor. 

Hauptsächlich dürften es 
wickelten PS-Spiele sein, 
Playstation 2 verführen. I 
haben wir Euch die erste! 
PS2 vorgestellt. Für hohe 














1280x1024 Pixel) und viele 
Millionen/Sekunde) sorgen die CPU „Emotion 
Engine“ und der Grafikprozessor "Graphics 


die Konsole also ab- 
Playstation wird aber 
Hauptprozessor der 


Playstation, ein MIPS R3000A mit 33,8 Mhz, 
steckt auch in der PS2. Da dieser Proze. 





ssor für 
Itet ist, dient er der 
mehr als Co-Prozessor. 


Um jedoch herausgehende und hereinkommen- 
de Signale (u.a. von Control 


ler und Memory 


rd) zu verarbeiten, ist diese CPU leistungs- 


e als sogenannter /O- 
jedoch die neu ent- 
die zum Kauf der 

n der letzten MAN!AC 
n Titel speziell für die 
Auflösung (bis zu 
Polygone (max. 75 









tigten Pro 





Synthesizer“). Die Emotion Engine wurde in 
Zusammenarbeit mit Toshiba entwickelt und ist 
ein 128-Bit-RISC-Prozessor. Der 128 Bit breite 
Bus sorgt für staufreien Datenverkehr innerhalb 
des in moderner 0,18 Micron-Technologie gefer- 
»ssors. Die Emotion Engine arbeitet » 
nit zwei Vector-Units, die viele parallele Opera- 








tionen ermöglichen. Unter dem Strich heißt das: 
6,2 Milliarden Fließkomma-Operationen (Giga- 


i 


f 


T 


auf dem Grafi 


sind 


den 
elektronik 


lops) pro Sekunde — kein Prozessor der Welt 
st momentan schneller. 
Die Grafikeinheit „Graphics 





Synthesizer“ sorgt 


dafür, dass die von der "Emotion Engine” be- 


rechneten Daten in texturierten Polygonen aus- 


gegeben werden. Mit 150 Mhz Taktfrequenz 


"GS" mit den besten PC-Grafikkarten 
nithalten. Vier MB Videospeicher sitzen direkt 
<chip und dienen als superschnel- 
er Datenpuffer. Die maximale Auflösung von 
280x1024 Bildpunkten kann nur ein professio- 
neller PC-Monitor bzw. zukünftiger HDTV- 
Fernseher darstellen. 
Ein weiteres Alleinstellungsmerkmal der PS2 
die zahlreichen Anschlussmöglichkeiten. 
Jank PCMCIA, USB und 1394 findet die 
kommende Sony-Konsole Anschluß an jede er- 
liche PC-Peripherie oder Unterhaltungs- 
So plant Sony für die Zukunft, die 


kann der 
































PS2 als Plattform für digitale Filme zu verwen- 





den - "Star Wars: Episode 2" wird bekanntlich 
digital aufgezeichnet und vertrieben. 

























Dolphin - die 
Spielkonsole 


über die nächste Nintendo-Konsole noch 
wenig bekannt ist, verwundert kaum. Schließ- 
ich hat Nintendos aktuelle Konsole, das N64, 
zwei Jahre weniger auf dem Buckel als Play- 
station und Dreamcast-Vorgänger Saturn — 
Nintendo hat's also noch nicht eilig und setzt in 
den nächsten Monaten voll aufs N64. Die An- 
kündigung erster Joint-Ventures und rudimentä- 
rer Spezifikationen auf der diesjährigen E3 dien- 
te vor allem dem Zweck, der Nintendo-Gemein- 
zen, dass Big N Dreamcast und PS2 
etwas Gleichwertiges würde entgegen bringen 
xönnen. In den letzten Wochen lasen wir über 
weitere Kooperationen, die zumindest das 
Potenzial der Dolphin-Konsole als ernstzuneh- 
mender PS2-Konkurrenz erkennen las 
hat Nintendo auf der ECTS bekanntgegeben, in 








de zu 3 








en. So 








MICROSOFT X BOX 


BC- und Konsolen Welt wachsen I 
her zusammen. Der Dreamcast nutzt Win 
dows CE, hat mit dem Hitachi SH-4 einen 
Windows-CE-optimierten Prozessor und mit 
dem PowerVR2-Chip einen ursprünglich für 
PC.entwickelten Grafikchip im Gehäuse. Nin- 
tendo setzt beim Dolphin gar auf eine CPU 
N des Quasi-PC-Erfinders IBM. Da liegt eine PC- 
"Konsole ja nicht fern. Und tatsächlich: Auf 
». der ECTS stellte Microsoft hinter _ver- 
schlossenen Türen das Konzept für eine Win- 
dows-CE-basierte Spielekonsole mit PC- 
Komponenten’ vor. Die sogenannte „X-Box“ 
soll von einem AMD-Athlon-Prozessor ange- 
trieben werden und als Grafikchip denin 
Kürze erhältlichen nVidia GeForce 256 nut- 
zen. Leistungstechnisch will die X-Box mit 
der Playstation 2 mithalten, ebenfalls DVD- 
"und Internet-tauglich sein, allerdings nur 
200 US-Dollar kosten (PS2 wahrscheinlich 
300 US-Dollar). Über die'DirectX-Software- 
schnittstelle wären Konvertierungen vom PC 
mit minimalem Aufwand möglich. Microsoft 
will allerdings nicht selbst zum Schrau- 
I benzieher greifen, sondern die X-Box als, 
„OEM-Produkt von Fremdanbietern herstellen 
lassen. Im Gespräch sind die beiden PC- 
Anbieter Dell und Gateway. Peripherie will 
Microsoft allerdings exklusiv anbieten. Dabei 
soll es sich nicht zuletzt um herkömmliche 
#PC-Joypads handeln, die über USB (Universal 
Serial Bus) Anschluss an der X- 
Box finden sollen. 


H 






Microsoft 


Besonders der Verzicht auf Lizenzgebühren — 
ein Novum in der Konsolenbranche —ließ 
viele Spieleentwickler aufhorchen. Noch be- 
streitet Microsoft alle Gerüchte um.die X-Box 
und gibt natürlich keinerlei Informationen 
über Partnerschaften und-Projekte "bekannt. 
Allerdings bestätigten Sprecher mehrerer Fir- 
men, von Microsoft um den Support von X- 
Box gebeten worden zu sein. „Wenn Micro- 
soft entscheidet, die X-Box zu produzieren 


Yoshihiro Maruyama, Vize-Präsident von 
Square Electronic Arts. „Microsoft hat.das Po- 
tenzial, der größte Konkurrent für Sony zu 
werden.“ 

Den bestehenden Gerüchten zufolge soll’ das 
Konzept für die X-Box in Kürze Firmenober- * 
haupt Bill Gates vorgelegt werden, der letzt- 
lich die Entscheidung trifft, ob. das Projekt in 
Angriff genommen wird. 


natürlich über jede neue Konsole, und der 
Preis klingt für die gebotene Leistung sehr 
interessant. Doch eine gewisse Skepsis ist 
angebracht, schließlich sind Microsoft und 
Konsorten nicht gerade für fehlerfreie 
Software bekannt — und wie will man bei 
Konsolen-Spielen einen Patch nachschieben? 
Wer PC-Genres wie Strategie und Simula- 
tionen bevorzugt, sich aber keinen PC kaufen 
möchte, für den wäre die X-Box sicher keine 
schlechte Wahl. Doch noch ist 
es zu früh für Prognosen... 








wird deren Engagement sehr groß sein“, so | 


Als Multiformat-Magazin freuen wir uns | 










Begann als Playstation-Projekt und erscheint im 
nächsten Jahr exklusiv für die Playstation 2: Capcoms 
Horror-Adventure "Onimusha: Demon Warrior" 





Dolphin Speicherchips des amerikanischen 

Technologieführers M zu verwenden. Diese 
sollen direkt auf dem Grafikchip aufsetzen und 
somit für eine unerreicht kurze Zugriffszeit sor- 








gen. Die Grafikeinheit wird, wie schon die des 
N64, von ArtX entwickelt. Den Kern wird ein 





Chip von 3 bilden — zur Zeit einer der führen- 
der Hersteller von 3D-Grafikchips. Das aktuelle 
Modell, der Savage 4 Pro, ist vor allem für seine 
ausgezeichnete Texturkompression bekannt. 
Das Herz des Dolphin, rwendete Prozes- 
sor, :3 bekanntgegeben. 
Die IBM-eigene Variante des bisher in Zusam- 
menarbeit mit Motorola entwickelten Power-PC- 
Prozessors, Codename "Gekko", soll mit 400 
Mhz getaktet werden und die Leistung der PS2- 
CPU Emotion Engine deutlich übertreffen. Als 
Datenträger fungiert ein DVD-Laufwerk von 
Matsushita - als DVD-Player werdet Ihr Dolphin 
aber nicht verwenden können. Matsushita wird 
allerdings auf Basis der Dolphin-Hardware ei- 
nen DVD-Player veröffentlichen. D; 
leutlich teurer sein als die niedrigpreisig ge- 
plante Dolphin-Konsole. In welcher Form ein 
Modem Anschluß an Dolphin finden wird, ist 
noch nicht bekannt. Als sicher gilt aber, das sich 
auch Nintendo dem Online-) nicht ver- 
schließt. Schließlich sammelt Nintendo schon 
mit der Modemerweiterung für das 64 DD 
Erfahrung mit Online-Gaming. 


Konsole und PL - 
Hand in Hand 


Durch erwähnten Online-Trend wird der erste 
Schritt zur Vernetzung von Konsolen mit frem- 
den Systemen gemacht. So lassen sich Emails 
austauschen und Ihr könnt zusammen chatten. 
Der nächste Schritt ist allerdings etwas schwieri- 
ger: Gemeinsame Multiplayer-Matches zwischen 
Konsolero und PCler. Unmöglich ist dieses Vor- 
haben beileibe nicht, bei Konvertierung bleibt 
der (C++)-Programmcode oft unberührt — die 

sis für identische Konsolen- und PC-Versio- 
nen. Ein denkbarer Debüttitel für das Projekt 
"vereinigte Spielergemeinde" wäre der von Sony 
entwickelte PC-Titel "Everquest" - ein Online- 
Spiel, das jetzt schon Zig-Tausende Rollenspiel- 
Fans in einer virtuellen Welt vereint. 
Eine lokale Vernetzung von Konsole und PC 
rückt durch die Masse an Schnittstellen bei der 
PS2 in greifbare Nähe. Bereits seit Jahren gibt es 
Netzwerkkarten für den PCMCIA-Port, über die 
gewöhnlich Notebooks in PC-Netzwerke einge- 
bunden werden. Doch was würde es Euch brin- 
gen, die PS2 oder eine andere NG-Konsole mit 
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wurde bereits auf der 
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eit wann begleitest Du den 
ntwicklungsprozess von 
Project X bzw. Nuon? 

MARC ROSOCHA: Die ersten 
nfos kamen Mitte 1997. Was folg- 
te, war zunächst eine reine Simu- 
ation und später dann die ersten 
Entwicklungssysteme. 

Worin unterscheidet sich das 
Konzept von Nuon im Ver- 
"gleich zu gängigen Spielkonsolen? 
ROSOCHA: NUON ist keine Spiel- 
onsole, sondern wird in relativ 
‚unterschiedlichen Systemen, 
auptsächlich aber DVD-Playern 
und Digital-TV-Receivern diverser 
Hersteller wie z.B. Toshiba und 
Motorola zum Einsatz kommen 
und hier Aufgaben übernehmen, 








Decoderchips ausgefü 





MPEG2-Videos in Höchstqualität 
"darstellen und verwandelt jedes 
£ dieser bislang in ihrer Funktiona 


in ein leistungsfähiges Computer 
system, das für Videospiele, Inter 





usw. genutzt werden kann. 





Spiele-Entwicklung für Nu- 
on im Vergleich zur Playstation? 
ROSOC 
schen den Systemen liegt vor al- 


N \ U 2 zu az 3 


lem bei der Programmierung und 


Optimierung der Grafikausgabe. 
Koi Playstation verfügt über eine 
Polygonhardware, die genau fest 


der Programmierer so gut wie 


wu möglich zu beeinflussen versucht, 


ohne sie jedoch grundsätzlich 
m verändern zu können. Optimie- 
rungen finden hauptsächlich im 


„CPU-Bereich statt, von wo aus die 
» Polygonhardware ihre Anweisun- 





gen bekommt. Hier kann man 

% durch schnellen Code und intelli 
gente Algorithmen versuchen, 
Probleme wie verzerrte Texturen, 
Clippingfehler und Lücken zwi- 
schen Polygonen loszuwerden. 








m 


die bisher von unflexiblen MPEG2 
rt wurden. 
uon kann aber viel mehr als 'nur' 


lität ziemlich beschränkten Geräte 


net-Anwendungen, Interactive TV 


Worin unterscheidet sich die 


IA: Der Unterschied zwi- 


&. gelegte Eigenschaften hat, welche 


zu 
- 
ntzan 


In} 
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Im Gegensatz da 
zu hat man bei 
Nuon die Kontrol- 

le über die ge N U 
samte Grafikpipeline und kann 
selbst über die verwendeten 
Techniken bis hin zu den innersten 
Loops und die Verteilung der 
Ressourcen entscheiden. Das ent- 
sprechende Know-How sollte na- 
türlich vorhanden sein. Soviel Fle- 
xibilität ist ein Nachteil, wenn 
man den Aufwand für eigene 3D- 
Routinen nicht betreiben möchte. 
Daher stehen für Entwickler, die 
sich nicht so tief in die Materie 
einarbeiten wollen, auch ver- 
schiedene Grafik-Engines bereit. 
An welcher Stelle würdest 
Du Nuon:in der Rangliste 
der Next-Generation-Konsolen 
einordnen? 

ROSOCHA: In eine Rangliste für 
Konsolen würde ich Nuon prinzi- 
piell gar nicht einordnen, da es 
einfach nicht genügend Gemeir 
samkeiten gibt. Die erste Ge-% 
neration von Nuon verfügt 
über eine frei program- 
mierbare Rechenleistung 
von bis zu 1.500 MIPs und 
ist hier z.B. einer Konsole 
wie Dreamcast überlegen. 
Bei der reinen Polygonper: 
formance haben Dreamcast 
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Soll pünktlich zur 
Veröffentlichung der ersten Nuon- 


3" von Eclipse Software. 


| Hardware verfügbar sein: "Iron Soldier | 


wi 


und PS2 selbst- 
| verständlich Vor- 
| teile, da sie schließ- 
| lich über eine aufwen- 









dige, genau dafür 

gebaute Hardware 

verfügen, Nuons 
0 N Stärken dagegen 
liegen in der höheren Flexibilität, 
die es möglich macht, mit ein- 
und derselben preisgünstigen 
Hardware die verschiedensten 
Anwendungsgebiete abzudecken, 
wovon ein Teilbereich eben auch 
Spiele sind. 
Nuon sollte nicht als direkte Kon 
kurrenz zu den typischen Spiel- 
konsolen verstanden werden, da 
ein ganz anderer Markt bedient 
wird. DVD Player und Digital TV 
erlangen eine immer größere Ver- 
breitung und durch Nuon ent- 
steht hier u.a. eine zusätzliche 
Plattform für Videospiele 



































Ist durch die lange-Verzöge- 
rung die Technik nicht be- 
reits bei Erscheinen veraltet? 
ROSOCHA: Das würde ich nicht 
sagen. Da die Nuon-Technologie ja 
beliebig nutzbare Rechenleistung 
zur Verfügung stellt, kann sie neue 
Entwicklungen schnell nachvoll- 
ziehen. Ein mit Nuon bestückter 
DVD-Player wird jetzt noch her- 
kömmliche DVD-Lösungen weit 
hinter sich lassen. Folgende Gene- 
rationen werden zudem weitere 
Leistungssteigerungen in beträcht- 
lichem Umfang möglich machen. 
Wie kam es dazu, dass Ihr 
ein Spiel für Nuon schreibt? 
ROSOCHA: Wir interessieren uns 
immer für neue Technologien und 
haben langjährige Erfahrung mit 
den unterschiedlichsten Prozessor- 
architekturen. VM Labs brauchten 
Entwickler, die verrückt genug 
waren, schon erste Projekte anzu- 
fangen, noch bevor die Hardware 
komplett funktionsfähig war. Da 
die Arbeit mit Prototypen immer 
sehr spannend ist, waren wir na- 
türlich dabei. 
Welche Verbesserungen ge 
genüber derPlaystation- 
Version plant.lhr für die Nuon 
Fassung? 
ROSOCHA: Die Nuon-Version 
wird sich in vielen Punkten von der 
Playstation-Fassung unterscheiden. 
Die wichtigsten in Stichworten: 
Mehr Farben, Filtering, echtes per- 
spektivisch korrektes Texture Map- 
ping, 24 Bit Plasma-Wettereffekte, 
sub-pixel accuracy, selektives 
Echtzeit-Anti-Aliasing, Video- 
Ssequenzen in DVD-Qualität. 
Wann soll die Nuon- 
Version erscheinen? 
SOCHA: Sie wird 
Sicherlich zu den er- 
sten verfügbaren 
Titeln zählen und 
soll rechtzeitig 
zum Erscheinen 
der ersten Geräte 
fertig werden, 
Ein denkbarer Ter- 
min wäre zur CES- 
Messe im Ja- 
nuar. 
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"Iron Soldier 3"-Entwickler Marc 
Rosocha ist auch in die Entwicklung 
des Nuon-Betriebssystems 
eingebunden 
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David, was ist Deine Lieb- 
lingskonsole? 

DAVID PER! Ich bin ein un- 
geduldiger Mensch und will im- 
mer das beste haben. Momentan 
ist die Playstation 2 meine Lieb- 
lingskonsole, die GeForce-Karte für 
meinen PC find’ ich auch toll. 
Wahrscheinlich ist das aber nur 
eine Entschuldigung dafür, dass 
ich gerne neue Sachen kaufe, 
Wenn ich es recht bedenke: Es war 
deutlich einfacher, auf dem alten 
Sinclair-Computer zu program- 
mieren, als wir ein Spiel innerhalb 
eines Monats entwickelten. 

Für welche Konsolen wird 
Shiny zukünftig entwickeln? 
PERRY: Wir konzentrieren uns 
momentan auf die Playstation 2. 
Dreamcast hat ebenfalls gute 
Chancen für künftige Projekte. 


7 Habt Ihr bereits ein PS2- 


RV- 
RY: 





Devkit? 
PERRY: Nein, wir beenden erst 
"Messiah” auf dem PC. 
Was denkst Du über Dream 
cast und die kommenden 
Konsolen? 
PERRY: Die PS2 ist aufregend. Sie 
bietet all das, was wir je von einer 
Spielkonsole erwartet haben, so- 
gar Analog-Knöpfe auf dem Joy 
pad. Der einzige Punkt, der mir 
Sorgen macht, sind Sonys Multi- 
player-Pläne, Auch Dreamcast ist 
sehr beeindruckend, vor allem, 
wenn Du nicht „Blue Stinger“ 
t. Aber auch hier machen mir 
die Multiplayer-Pläne Sorgen. 
Dolphin? Nintendo spielt mal wie- 
der Poker. Big N hat jedem in die 
Karten geschaut, aber können sie 
gewinnen? Sie sind dumm, wenn 
sie es nicht schaffen. 

Wie schwer ist die Playsta- 

tion 2 zu programmieren? 
PERRY: Die PS2 wurde für „Low 
Level Programmierer” designt, al- 
so für Entwickler mit Assembler- 
Erfahrung (die alten Hasen). Un 
erfahrene Programmierer werden 





kaufs 
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befragten D 


es schwer haben, die Hardware bis 
Limit zu treiben. 

Die PS2 hat nur 4MB Grafik 
speicher. Das ist nicht viel, 
der Dreamcast hat doppelt soviel 
Siehst Du hier Probleme? 

PERRY: Die Dreamcast-Optik sieht 
beeindruckend aus, aber wenn 
ich mir die PS2-Demos anschaue, 
macht der Mangel an Grafikspei- 
cher nichts aus. 

Siehst Du auch die Gefahr, 
dass die meiste Entwick- 
lungszeit für die Grafik draufgeht 
und das Spieldesign in den Hinter 
grund tritt? 

PERRY: Ja, diese Gefahr besteht 
absolut. FMVs rendern macht 
Spaß und viele Grafiker kümmern 
sich lieber darum als um das ei 


im 











gentliche Spiel. „Soul Reaver“ wä 
re fantastisch, wenn die Entwick- 
ler hundertprozentigen Einsatz in 
das S 


nieldesign gelegt hätten. 
Denkst Du, dass das Dream- 
cast-Modem schnell genug 
ist für Online-Spiele? 

PERRY: Absolut. Ich wünschte, 
Sega hätte mehr Online-Spiele im 





Programm. Stell’ Dir „Soul Calibur” 
in einer riesigen Arena mit Dutzen- 


den Kämpfern vor! 








n-One-Konsole wie die PS2 
mit DVD, Anschlüssen für Key 
board, Modem und Digitalkamera 
oder eine „reine“ Spielekonsole 
wie es wohl der Dolphin sein 
wird? 

PERRY: Ich bevorzuge eine reine 
Spielkonsole zum niedrigst mög- 


ER 


auf der Pl 





anschauen könnt? 





Eine der vielen Parallelentwicklungen für ) 
Dreamcast und PC: Biowares "MDK 2", 





en rn sehen. Spiele und das 
Fernsehprogramm gleich-aus!“- — 










avid Perry zu der 


nächsten Konsole 


Was bevorzugst Du: Eine All- 


dem PC zu vernetzen? Eine ganze Menge: Ihr 1: } 
könntet zum Beispiel Euren PC-Drucker über EINE, / .L i LL 
die PS2 ansteuern, also Internet-Seiten oder an- 
deres ausdrucken. Auch ein am PC angeschlos- 
senes Modem ließe sich z.B. für Online 
station 2 nutzen. Noch ist dies Zu- 
kunftsmusik — aber wer hätte vor Jahren ge- 
dacht, dass Ihr im Jahre 2000 mit einer Spiel- 
konsole im Internet surfen oder DVD-Filme 
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Genau wie ein Raytracer, aber eben 
in Echtzeit. Schatten werden exakt 
ihrem Ursprung entsprechen, 
Spielwelten ‘lebendig’ und voller 
Objekte sein. 
Wie werden Videospiele in 
ehn Jahren aussehen? 
PERRY: Wie das Fernsehen — nur 
dass Du jedem den Kopf abschie 
Ren kannst. 
Der Spieler wird die Playstati 
on 2 mit dem PC verbinden 
können. Wachsen Konsolen und 
PC zusammen? 

PERRY: Ja, ich c 
wird es kommen. Es 
wird irgendwann 
egal sein, ob am 


z ne 
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lichen Preis. Ich kümmere mich 
nicht um DVD, ich sorge mich 

auch nicht um Erweiterbarkeit. 
Gib’ mir nur Leistung, 
Speicher und ein gu 

tes Joypad (lacht). 
Was kommt 


enke so 
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nach der anderen Ende “ 
Polygontechnik. der Telefonlei 
Holographie? tung eine andere 


PERRY: Nein, 
jetzt kommt erst- 
mal Echtzeit-Ray- 
tracing, wahr 
scheinlich in genau 
fünf Jahren. Das 
heißt, alle Objekte 
werden das Licht 
korrekt reflektie 
ren bzw. ab 
sorbieren. 


Maschine hängt 
als Deine eigene. 
Das ist das Schöne 

* bei Multiplayer. Das 
© Problem ist, dass das 
 langsamste System 

die ‘Pace’ vorgibt. 
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Will immer die neuste Technik 
und freut sich auf die Playstation 2: 
Shiny-Chef David Perry. 
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spiele Ihr wisst jetzt andeutungsweise, was Euch mit 








der nächsten Konsolen-Generation erwartet. 
Doch was kommt danach? Wie werden Pl: 
station 3 und Konsorten aussehen? Was wird die 
übernächste Konsolen-Generation leisten? 
Oddworld-Kopf Lorne Lanning sieht ‘Nurbs’ als 
















Heißer Renner - Teil1: 





die Technologie der näheren Zukunft an. Mit 

Hilfe dieser sogenannten "Non-uniform rational 
werden perfekte Rundungen möglich 
- allerdings nur auf mathematischer Ebene, Für 
die pixel-basierte Bildschirmdarstellung müssen 
ifische Parameter be- 

stimmte Kurven (splines) in möglichst viel 
Polygone zerlegt werden. "Nurbs sind leicht zu 
handeln und besser für auflösungsabhängige 
Lösungen sowie zur geometrischen Defor 
"Der Nachteil ist, wie so oft, 
die lange Renderzeit. Wir verwenden Nurl 
schon länger in unseren Filmsequenzen, für 
Echtzeit-Nurbs ist aber auch die PS2 zu lang- 
sam. Auf der Konsole danach sind Nurbs 
;hef David Perry 








b-splines” 


diese durch formelsp 





tion", so Lanning. 


erste Wahl.” Was Shiny 
die übernächste Generation denkt... 








held- "Marktfafrelang nach Belie- 
ben dominierte, erhielt der Game 
Boy Color, zumindest in Japan, 


mit SNKs Neo Geo Pocket (Color) 


und Bandais Wonderswan ernst- 
Share Konkurrenten.’Überrascht 
hat es uns trotzdem, dass Nin- 
” tendo so schnell einen Nachfolger 
| für seinen Handheld-Verkaufs- 
Brenner aus dem Hut zaubert. 
Schließlich dauerte es vom Game- 
Boy-Start ‘89 bis zur Veröffent- 
"lichung der technisch verbesser- 
Wi ten.Color-Variante ganze neun 
" Jahre. 
I} Und jetzt soll bereits Ende 2000 
». ein neues Nintendo-Handheld in 


Deutschland erscheinen — der Ga- 
me Boy Advance. Die bisher be- 
| kannten Daten beeindrucken: So 
soll der GBA von einer für Hand- 

u; held-Verhältnisse hyperschnellen 
32-Bit-RISC-CPU aus der briti- 
schen ARM-Prozessorschmiede 
angetrieben werden. ARM-CPUs 
finden sich in vielen elektroni- 

" schen Kleingeräten sowie in eini- 
gen Handheld-PCs. Der Haupt- 
speicher ist im Prozessor einge- 
baut, was für äußerst kurze Zu- 
griffszeiten sorgt. Dank mehr als 
500 gleichzeitig darstellbaren Far- 

_ ben und einem deutlich größeren 
LCD-Display dürfte der optische 
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"Gran Turismo 2000" für Playstation 2. 


siehe 








© Heißer Renner - Teil 2: Segas "Metropolis" wurde 
als europäischer Dreamcast-Start-Titel angekündigt, 
\ erscheint aber doch erst im nächsten | Jahr, 


K onsolen EDOD - 
wir freuen uns! 


Online-Konsole, DVD-Konsole, Spielkonsole — 
drei unterschiedliche Konzepte, die unser 
Hobby so interessant machen wie schon lange 
nicht mehr. Viele Fragen werden in den näch- 
sten Monaten beantwortet: Wie wird das On- 
line-Feature von der spielenden Masse ange- 
nommen, ist DVD-Tauglichkeit wirklich ein 
solch großer Kaufanreiz, welche Rolle spielt der 
Preis bei der Entscheidung zwischen einer der 
drei Next-Generation-Konsolen? Auf welches 
System Ihr auch setzt — wir gehen davon aus, 
dass der Markt sehr gut drei Konsolen verträgt 
und niemand mittelfristig mit softwaretechni- 
schem Ausbluten rechnen muss. Dreamcast ist 
von den technischen Daten her zwar unterle- 


GAME BOY ADVANCE & CO. 
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Spiele deutlich Üertreffen _ 
trotzdem wird auch der Game 
Boy Advance abwärtskompatibel 
sein» Nintendo sieht sein Hand- 
held der nächsten Generation 
aber nicht nur als tragbare Spiel- 
konsole, sondern will gleichzeitig 
in den boomenden PDA-Markt 
vorstoßen. Wie Palm Pilot, Psion 
& Co. werdet Ihr den Game Boy 


zocken sowie neue Spiele her- 
unterladen. Nicht zuletzt soll 
eine digitale Kamera zum An- 
schluss an den'GBA erscheinen, 
mit der Ihr dann z.B. Eu- 
ren Internet-Spielpartner 
sehen könnt. 

Bei so ambitionierten 
Plänen wundert es wenig, 
dass auch eine Schnittstelle zur 


spannend - wir freuen uns 
darauf! 15 


Advance z.B. für Terminplanung 
oder Adressverwaltung nutzen 
können — und fürs Internet: Über 


Dolphin-Konsole geplant ist. Über 
das Aussehen des Game Boy Ad- 
vance hüllt Nintendo noch den 


ein Anschlusskit verbindet Ihr-den 
GBA mit dem Handy und könnt 
dann, so Nintendos Pläne, neben 


Mantel des Schweigens, außer 
den Maßen und der Ankündigung 
von deutlich.mehr Tasten als bei 


TECHNISCHE DATEN DES GAME BOY ADVANCE 


'CPU 32-Bit ARM-RISC-Prozessor 
mit eingebautem Speicher 


Reflektierendes TFT-Farb-Display 
40,8 x 61,2 mm 
240 x 160 Pixel 


ca. 500 Farben gleichzeitig aus 
einer Palette von 65.000 Farben 
8D mm hoch, 135 mm breit, 

25 mm tief 


Gewicht 140. g 


Batterien zwei AA-Batterien 
Haltbarkeit ca. 20 Stunden 


Weitere Features abwärtskompatibel, Internet- 
tauglich, Dolphin-Anschluss. 

Termin August 2000 (J nr Dezember 

eo0o (USA, Europa) EN EER 






























Display 
Display-Größe 

Auflösung 
Anzahl Farben 























Gehäuse-Größe 

















aber einen deutlichen Zeitvorsprung 


und mit Titeln der ersten Generation wie "Soul 


gezeigt, dass die Sega-Konsole relativ 
programmieren ist. Diesen Beweis 








2, mit eingebautem 
yer, Sonys Marketing-Millionen im 


Rücken und dem hart erarbeiteten Playstation- 









intwicklern 
bleibt also 


nage bei 
fern. I 





Game Boy und Game Boy Color ist 
nichts bekannt. Auch welche 
Spiele sich bereits in der Entwick- 
lung.befinden, wurde noch nicht 
verlautbart. Allerdings hat Nin- 
tendo vor einigen Wochen zu- 
sammen mit Konami das Unter- 
nehmen „Mobile 21” gegründet 
mit dem Ziel, Anwendungssoft- 
ware und Spiele für den Game 
Boy Advance zu entwickeln. Auch 
wenn, wie bei den Vorgänger- 
Handhelds, mit einer breiten Un- 
terstützung durch Drittanbieter zu 
rechnen ist, verlässt sich Nintendo 
am liebsten auf sich selbst. 

Die Konkurrenz aus dem Hause 
SNK konterte Nintendos Game- 
Boy-Advance-Pläne mit der An- 
kündigung eines eigenen 32-Bit 
Handhelds, der den leidlich er- 


folgreichen Neo Geo Pocket Color | 


ablösen soll. Details werden aller- 
dings erst auf der E3 im nächsten 
Jahr A DE 









muss die Konkurrenz erst noch antreten — beim 
\64 habt Ihr gesehen, wie groß die Diskrepanz 
zwischen Hardware-Potenzial und P 
Leistung sein kann. Trotzdem trauen wir natür- 
ich auch Nintendo einen großen Wurf mit 
Jolphin zu — die richtigen Partner haben sie an 
ihrer Seite und an Knowhow und hochwertigen 
Spielen sollte es auch nicht scheitern. 
Schließlich die Playstation 
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Ausgezeichnet zul besten 
und Computerspiel-Spezial- 


Versandhändler auf der 
E3N-Messe 1997 in Nürnberg 
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Star Wars Episode 1:Dunkle B. 89,95 


Supercross 2000 (Nov.) ... 89, H 


arzan (NOW) 22 oeee nern EHER 


“Tomb Raider 4 - Last R. (Nou.) 4 H 


Tony Hawk’s Pro Skater .. 


UEFA Striker (Okt.) 
Urban Chaos (Dez.) . EB 
WERaly DE nen encnaene 


TAN NET TA 










zu1 






N [A 
... 2005 ) > / JA N I 
zegieApe Eecape .. . 99,95 (d feiert  VERSAL Jubiläum, N 


Sie mit: Bestellungen mit Artikeln, die 
mit gekennzeichnet sind, NN 


inet de eeeeeeneneen 99,95 

4<Mlipeout 3+ Mem.-Card (Nov.)109,95 

Kena: Warrior Princess (Nov.)89,95 

wir jetzt portofrei*. Ab sofort können -Files . + 99,95 
Sie _ per Kreditkarte (nur .«® und R 


au) bezahlen; hier sparen Sie die 
nalen Ab einem Rechnungs 2 „2 1] & b 


wert von 170,- DM erhalten Sie 8% 








Skonto! en Eh wir 
tausende von Überrasch! 


für Sie bereit! 
N IN Y 











_FIFA 2000 


(PSX) 89,95 Dino Crisis, 
z we ir (PSX) 89,95 
Autobahn Raser 2 (Dez.) ... 79,95 
LEITER EICH 1:79 Bere 89,95 


Legacy of Kain: Soul Reaver . 99,35 









LEGO R: DREIER een. 89,95 
Box Champions 2000 (Nov.) 89,95 ck A: 
Bundesliga Stars 2000 ..... 89,95 
4° Buster & the Beanstalk (Okt.) 89,95 Metal Gear Solid .......... 89,95 






UFTEILTEDEDTR LAN TERRUTGETR:E 
LTEDTDIEHLICDES STEHEN LIE RG 


Mission Impossible (Okt.) .. 89,95 
LNERTTIIERELLITTENRUTTAL ER 





Gran Torlemg 2 
(PSX) 99,95 


Extreme 500 [Okt.) . 
Fifa 2000 (Nov.) 










89,95 
89,95 


+r%s-Final Fantasy VIII (Okt.) ... 119,95 
e4-Final Fantasy VIII Sp. Ed. (Okt. 1149, 95 
-4stormel 1'99 (Okt.) . 99,95 
formel 1 '99+Lenkrad (Okt.) 169,95 
ze#sfusshall Live (Okt) . 99, 95 
—4«fusshall Live+ Multi Taplükt. JLELR:I 








RER TSCHE 





Zeil,\ 2m" 


Es IHR 


$-Police 2: Weapons of Just. 89,95 
+>#s.äran Turismo 2+Lenkrad(Dez)169,95 Final Fantasy VIll 
SONDERANGEBOTE Grand Theft Auto 2 (Okt) ... 89,95 (PSX) 119,95 
il N 2% 
ah SOLANGEVOERSEREIEHT, Hot Wheels : Turbo Rac.(Okt.) 89,95 NBA Live 2000 (Now) ..... 89,95 
R a Jade Cocoon: Tamamayu Leg, 89,95 The Next Tetris (Okt) ..... 19,95 
HARD 4 LET PTESEBRUSBREERLD a TEN EEE 89,95 
INT. SURERETAR SOCLER PRO TB. 139,95] 
Eu HAAS RACING -Z a Pac-Man World (Nov.) ..... 83,95 


Point Blankd ..uuuneene 89,95 
Point Blank 2 - inkl. G-Con 45159,95 


Prince Naseem Boxing (Dez.) 89,95 
Railroad Tycoon II (Okt.) ... 89,95 


Rainbow Six (Okt.) ........ 89,95 
Ready 2 Rumble Boxing (Nov.)89,95 


TO 
WERDEN ” „PORTOFREIER LIEFERUNG AB 3 
ARTIKEL” SOWIE „PORTOFREIER NACHLIEFERUNG" 
NICHT BERÜCKSICHTIGT! 





Relalline.sscneuenessener 84,95 
Ridge Racer Type 4 ........ EER:6} 


EBUNNGBERIELL-HONLINER 


2. 


Ruff & Tumble 
[PSX) 89,95 


5 


x 





hne Gewähr.Preisänderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise 





ERSEAS 


ZEMBER aa 
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Magie liegt in der Luft: Jeder Charakter besitzt eigene magische 
& Spezialattacken, die Ihr mit zunehmendem Level erhaltet. 





Über den Wolken: Die gesamte Oberwelt schwebt auf H 
großen Felsblöcken frei in der Luft. 





rn Dank Titeln wie „Landstal- 
" — ker“ oder „Shining the Holy 
u... =:9 Ark“ setzte Climax schon auf 
Mega Drive und Saturn Maß- 
stäbe, Mit „Climax Landers“ haben die 
Japaner nun ihr erstes Dreamcast-Rollen- 
spiel fertiggestellt. Ihr übernehmt die 
Rolle des jungen Kriegers mit dem be- 
zeichnenden Namen 'Sword', der sich 
nach einem kurzen Intro in einer bizarr 
anmutenden Welt wiederfindet. Auf rie 
sigen, frei schwebenden Felsmassiven 
erheben sich Dörfer, Wälder und Bur- 
gen. Habt Ihr Euch mit der Umgebung 








ersten Kerkerexpedition. Nach und nach 
erscheinen immer neue düstere Dunge- 
ons auf der Bildfläche, die zu ausladen- 
dem Herumstöbern einladen. 
Aufmerksame Abenteurer sammeln wert- 
volle Ausrüstungsgegenstände und su- 
chen nach versteckten Heilquellen und 
magischen Artefakten. Vorhandene 
Gegner bekämpft Ihr im typischen 
Kampfbildschirm mit diversen Spezial- 
attacken und Zaubersprü- 
chen. Leidgeprüfte 
Rollenspiel-Veteranen 
freuen sich: Unsäg- 
liche Zufalls- 
begegnungen 
gibt es nicht, Ihr 
erkennt umher- 
streifende 
Monster 
schon von 
weitem. Bei 




































Kontakt zwischen 
Freund und Feind 
beginnt der Kampf 
ohne Übergänge 
oder Ladepausen. 
Eure Gruppe be- 
steht immer nur 
aus einem Charak- 
ter, der von zwei 
Monstern begleitet 
wird. Diese Ge- 
fährten müsst Ihr 











vertraut gemacht, geht es auch schon zur 


FORYIZ 
EBLCBALNVLET 








rer zahlreichen 
Gesprächspartner präsentiert sich mit 





( a Jeder 


einem handı ineten Portrait. 








Euch jedoch erst in den Dungeons ein- 
fangen. Bei drohender Haustier-Inflation 
stellt Ihr Eure Süßen in einem Monster- 
Stall ab. Im Gegensatz zu den meisten 
Genrevertretern steigert Ihr die Stufen 
Eurer Partymitglieder nur innerhalb eines 
Dungeon; sobald Ihr wieder in der 





Oberwelt seid, sinkt Euer Level zurück 
auf Stufe 1. Bereits gelernte Spezial- 

attacken werden erst verfügbar, wenn 
der erforderliche Level wieder erreicht 


zn 


%.00:00:55 
BIER 6 








Reichweite ist alles: Gegner in den 
hinteren Reihen sind nicht für alle 
Charaktere erreichbar. 





} 











RGB-fähig ist, lässt die Qualität unserer 
ildschirmfotos etwas zu wünschen übrig. 


Da "Climax Landers" leider nicht 
B 











Climax Landers 





altet sich 
umständlich: Innerhalb eines Dungeon 
könnt Ihr das Spiel nur am Ende des je- 
weiligen Stockwe 
det das Abenteuer jedoch automatisch. 
3eginnt Ihr nun von diesem Spielstand, 
wird er sofort gelöscht! Wirklich sicher 
speichern könnt Ihr nur bei einem 
schafsköpfigen Kellner in der Oberwelt. 
Neben dem heroischen Sword schlüpft 

ır später in die Haut von fünf weiteren 
Charakteren wie der feschen Marion 
oder diem bärenstarken Rao. Auch „Land- 
stalker“-Verschnitt Ryle ist mit von der 
°artie, Japanisch-Kenntnisse sind dank 
er gradlinigen Story nicht nötig, kurze 
ichtzeit-Zwischensequenzen erleichtern 
uch die Suche nach dem nächsten 
Jungeon. Profis knacken das Abenteuer 
bereits nach 15 Stunden. dm 


ist. Auch das Speichern gest 


sichern. Dabei en- 
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Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226 








Freie Sicht für alle: In der Oberwelt 
justiert Ihr Euren Blickwinkel mit den - 
seitlichen Tastern. 











HER STELLE 


CLIMAX 


SYSTEM 


DREAMCAST 


BRD - RE LE A SE 


NICHT BEKANNT 


Gradliniges Rollenspiel mit 
kleinen Macken: Der Speicher- 
frust wird durch Charakter- und 
Monstervielfalt ausgeglichen. 





ne.de 
Ich klick Dich! 


www.maniac-onl 











Heisse Nachrichten aus der 

Welt der Video- und Computer- 
spiele, aus Technik, Medien & 
Unterhaltung. 








AlMesse- und 
Branchenberichte 
aus Europa, den USA 
und Japan. Dazu 
aktuelle Previews 
von kommenden 
Spiele-Knüllern. 


Le 2 


Videospiele — komplett und kompetent 


Jede Woche vier aktuelle Tests 
- noch vor Erscheinen des 
Heftes! So wisst Ihr immer 
rechtzeitig, welches Spiel sein 
Geld wert ist. 


















END Updates 
erscheinen je nach 
Rubrik täglich, 
wöchentlich oder 
zweiwöchentlich, 





Unkomplizierter Zugriff auf geballte 
Videospielinfos in mehr als 20.000 Dateien! 





BEINSFELSH Welches Spiel 
kommt heute in den 
(Import-) Handel? Surft zu 
"Out Now", und Ihr wisst, 
was in Deutschland, den 
USA und Japan abgeht. 





ER Mehr als 1.400 registrierte Spielefreaks diskutie- 
ren sich im beliebtesten deutschen Spieleforum die Köpfe 
heiss - jetzt mit neuer Optik und komfortablen Funktionen. 


Unser Archiv wächst wöchentlich Warum noch warten? 
und enthält neben allen MAN!AC-Tests von Einsteigen und dabeisein! (kostenlose Registrierung unter 
Playstation-, N84- und Dreamcast- www.maniac-online.de/forum/reg.html) 


Spielen Tausende von Cheats und Tips. 


It broke just like 
the one in Tycoon. 
Oniy two more are 

in the wor Id. 


N 


u ern} 





"Final Fantasy 5" (oben) überzeugt 
durch das ausgeklügelte Job-System, 
"FF 6" mit Charaktervielfalt und Story. 















Einsatzbesprechung im Hof Eurer Festung: 
Je mehr Männer Ihr rekrutiert, desto mächtiger werden Burg und Armee. 


- 3auernhofsimulation lockern die Suche u 
Suik den e auf. Höhepunkt des Spiels sind (neben Final Fantasy 


3 Drei Jahre nach dem ersten den Heldenduellen im Schere/Stein/ Anthology 


































Teil (74% in MAN!AC 2/97) Papier-Prinzip) die strategischen Feld- 























besteht Konamis „Suikoden‘-  züge: Kommt's zur Massenkeilerei, zieht _ Rollenspieler frohlocken: 
Clique ein neues Abenteuer: Ihr mit Euren Zauberern, Reitern und am! Endlich gibt es den fünften 
Prinz Luca aus dem Highlander- 3odentruppen über die Quadrate des r % und sechsten Teil der erfolg- 
Imperium erobert brandschatzend ein Schlachtfeldes und versucht den Feind „reichsten Rollenspielserie aller 
Königreich nach dem anderen und nur einzukesseln. Die rekrutierten Helden Zeiten für die Playstation. Die bei- 
Eure Unterarmee kann den Feldherrn yestimmen dabei die Stärke Eurer Streit- den Klassiker wurden originalgetreu um- 
stoppen. macht, E tfinder versorgen Euch gesetzt und zusätzlich mit neuen Render- 

















Wer den Vorgänger bezwungen hat, darf nach alter Tradition mit Geheimwaffen sequenzen versehen. In "Final Fantasy 
seinen Spielstand ins zweite Abenteuer wie z.B. brennenden Speeren. 5", das übrigens nie zuvor außerhalb 
übernehmen und mit Waffen- und „suikoden 2* gleicht optisch dem mini- Japans erschienen ist, rettet Ihr die Welt 
Eigenschaftsboni das Spiel beginnen. T chen Vorgänger, nur bei Zauber- vor der drohenden Vernichtung. Die 








arten 





Wie im Erstling konzentriert sich das sprüchen und Story-Sequenzen er igkeiten Eurer Charaktere werden 
ganze Abenteuer auf die Rekrutierung Euch pompöse (manchmal auch schrei- durch ihre Jobs bestimmt; wie in "Final 
von über 100 Kampfgenossen: Die ers- end komische) Animationen. Die eigen- Fantasy Tactics" kombiniert Ihr verschie- 




























ten Krieger, Köche und Handwerker willige Mischung aus Heldensuche und dene Talente, um die optimale Party zu 
stoßen freiwillig zu Euch, später folgen Bonusspielen ist eine willkommene Ab- schaffen. Im sechsten Teil bekämpft Ihr 
die begehrten Kumpane nur gegen Sold,  wechslung zu den vorgegebenen Hand- den verrückten General Kefka, der mit 
bestimmte Artefakte oder einen Gefallen. lungssträngen der RPG-Konkurrenz: Wer  üblen Mitteln versucht, die Weltherr- 
Geprügelt wird nach bewährtem Run- den Vorgänger mochte, wird „Suikoden schaft an sich zu reißen. Im Lauf der Zeit 
denkampfsystem. 2" lieben. 3D-Fanatiker und Grafik- könnt Ihr Eure Gruppe aus über 20 

Die spektakulären Rundenzauber und Fetischisten wenden sich dagegen ab. oe Charakteren zusammenstellen, zahlreiche 
Team-Attacken hat Konami vom Vor- Miniquesten motivieren auf lange 
gänger übernommen. Zahlreiche Mini- Sicht. Habt Ihr das Spiel durchge- 
spiele wie Tanzen, Angeln und eine zockt, könnt Ihr im Bonus-Menü 










Filmsequenzen und Artworks begut- 
achten. Leider wurde bei der Umsetzung 
geschlampt: Slowdowns und lange Lade- 
zeiten wären zu vermeiden gewesen. 
Neben den Spielen bekommt Ihr eine 
Soundtrack-CD. dm 








LION EAN 
SYSTEM 


PLAYSTATION 


BRD-RELEASE 
1. QUARTAL 2000 














- — sun: Spannendes Fantasy-RPG mit 
Strategischer Feldzug: Durch das minimalistischer Bitmap-Optik: 
Fenster in der unteren Bildschirmhälfte 5 Dank Strategie-Intermezzi und 

überblickt Ihr das Schlachtgetümmel.  Bonusspielen wird's nie öde. 





sy 5 TE M 


PLAYSTATION 


BR D- RELEASE 


NICHT GEPLANT 


Rollenspiel-Compilation für 
Liebhaber: Klassische 16-Bit- 
Kost sorgt für Erinnerungen 
an die gute alte Zeit. 





f Bei den Runen-Zaubersprüchen bebt der Bildschirm: Die Feuerpfeile steigen unter 
gewaltigem Donner in den Himmel, um den Feind in ein Flammenmeer zu hüllen. 














1.Pac-Man World 
PLAYSTATION 
2.Ready 2 Rumble Boxing 
DREAMCAST 
3.R-Type Leo 
‚ArcADE-EMULATION 


ULRICH SPIELT: 


1.Pac-Man World 
PLAYSTATION 

2.GTA2 
PLavsrarıon 

3,Rayman 2 


Ninrenno 64 





Test & Kritik 


MANIAGS sind von Geburt an 
jedes Demo und jede Vorabversion. 
Getestet werden jedoch nur jene Module 
und CDs, die uns in einer „finalen“ Ver- 
sion vorliegen, alle Spielelemente sowie 
endgültige Grafik- und Sounddaten ent- 
nalten. Vorab-Module oder -CDs wan- 
dern in den Aktuell- oder News-Teil, wo 
sie wertneutral vorgestellt werden. 

Wehe jedoch, wenn das Spiel testbar ist: 
in Profi mit mindestens zehnjähriger 
Spielerfahrung reißt sich's unter den 
Nagel, forscht nach Spielwitz, Grafik und 
Sound, vergleicht den Titel mit Kon- 
kurrenzprodukten und fällt schließlich 
sein gnadenloses Urteil. Das könnt Ihr 
im Meinungskasten nachlesen, während 
im Haupttei 'ests das Spiel neutral 
yeschrieben wird. Offizielle PAL-Neuer- 























des " 





Dieses Spiel kann mit einem analogen Con- 
troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick, 
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden. 


Das Spiel erscheint auf einer oder mehreren 
CDs oder wird als Modul ausgeliefert. 
4MBit = 1.024 KBit (8 Bit = 1 Byte) 


Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache 
wurde ins Deutsche übersetzt. 


Dieses Spiel unterstützt Euren Surround- 
Decoder oder verblüfft durch Q-Sound-Effekte. 


Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw. 
auf Batterie oder als Paßwort) gesichert. 


Dieses Spiel unterstützt ein Rumble-Pak 
(N64) bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony). 


Dieses Spiel enthält einen Zweispieler- 
Simultan-Modus oder läßt gleich mehrere 
Spieler via Multiplayer-Adapter an den Start. 





1. Power Stone 


= HOMAS SPI 
. Biohazard 3: Last 
Escape Pıavstarıon 
2. Pok&mon blau 
Game Boy CoLor 
3. FIFA 2000 Pıaystarion 
Fr — 


2. Ready 2 Rumble 


3. Formel 1 '99 












TERN. 


OLLI S. SPIELT: 
1.Rayman 2 
Ninrenoo 64 
2.Jet Force Gemini 
Nintendo 64 
3.Dino Crisis 
PLAYSTATION 


NWy\ 
SIHNESITEEED 4 


% 


OLLI E. SPIELT: 


1.Xenogears 
PLAYSTATION 

2.Super Robot War 
Compact Wonpenswan 

3.Biohazard 3: Last 

Escape PLavstarion 





DREAMCAST 
Boxing Dreamcast 


PLAYSTATION 


scheinungen findet Ihr 
Spiele-Tests“, US- und Japan- 
mporte werden wiederum unter "Sony 
Jimension”, "Dreamcast Domain” oder 
"Nintendo Nation” besprochen. 





Wertung & Prozente 
Jie Meinung des Testers spiegelt sich in 
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt 
kein Tester im Alleingang über Gedeih 

und Verderb eines Spiels. Mehrere Redak- 


teure nehmen eine Neuerscheinung unter 


die Lupe und diskutieren die Wertungen 
yis auf das letzte Pünktchen aus. 

Unter Grafik werden Darstellung und 
Animation aller Sprites und Effekte sowie 
der Hintergründe bewertet. Quantität, 
Qualität und technische Realisation 


































H_E _R S T EL L ER 


BERMEDIA 





Nervenzerfetzendes 3D-Adventure 
mit überragender Cyber-Optik und 
kargem Techno-Soundtrack. 

Hart, aber gut. 


Die MAN!AC-Altersempfehlung 


berücksichtigt Thematik und 





Jump’n’'Run der Firma 








spielen eine Rolle: 
Gibt's im neuen 


Nichigutsu nur eine 
Spielfigur, die vor zwei- 
farbiger Klotzkulisse hin- 
und herruckelt, riecht das 
verdächtig nach einer 
Wertung von 10 bis 15 Pro- 
zent. Bietet Euch hingegen das 
neue Spiel von Giga-Games 92 unter- 
schiedliche Welten mit pı 
Tag- und Nachteffekten, absolut flüssige 
Animationen und 128 Polygon-Monster, 
lassen wir uns zu einer Grafikwertung 
von über 90% hinreißen. Intros und 
Zwischensequenzen werden berücksich- 
tigt, verschieben die Grafikwertung aber 
nur um wenige Punkte nach oben. 

Beim Sound sieht's ähnlich aus: Musik 
und E len auf Vielfalt, Origina- 
lität und Qualität abgehorcht. Unterstützt 
die Musikbegleitung die Atmosphäre des 
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine 
Beleidigung für jeden Billiglautsp: 
Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle 
Jingles schlagen ebenfalls zu Buche. 
Grafik und Sound sind wichtig, doch 
entscheidend für Euch ist die 
Spielspaß-Wertung. Sie 
faßt alle spiele- 
rischen und techni- 
schen Aspekte zu- 
sammen: Aufbau 
der Levels, Steue- 
rung und Flexi- 
bilität der 
Spielfigur, Abwechslungsreichtum, Gefah- 
ren, Gags und Rätsel, Dramaturgie, Atmos- 
phäre und Komplexität. Kurz: Macht’s 
Spaß, dem Obermotz eins überzubraten, 
kehrt Ihr auch nach Monaten noch gern 
zum Spiel zurück, fordern Euch Rätsel, 
Feinde und Hindernisse bis zum letz- 
ten? Wichtig ist, wie schnell Ihr ins 
Spiel reinkommt und wie lange Ihr 
(freiwillig) drinbleibt. 





se simulierten 








fekte we 


cher? 


























Zahn der Zeit 


Obwohl wir unsere Spielspaßwertung als 
”absolut” verstehen (ein 90-Prozent-Spiel 
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus- 
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der 
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge 
der Sportspiel-Updates ("FIFA Soccer”, 
"NHL” & Co.) und die schnelle Entwick- 
lung im 3D-Bereich führt zu Abwertun- 
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung 
eines älteren Spiels erst 18 Monate nach 
unserem Import-Test offiziell in Deutsch- 
land ein, hat es bis dahin oft schon ein 
paar Spielspaß-Punkte verloren. 





































Nur Spiele mit =#— 
einer Spielspaß- 
Traumnote von 85% 


oder mehr erhalten 
diese Auszeichnung. 










und am sehnlichsten 
erwarteten Spielen 
spendieren wir einen 
mächtigen XXL-Test 
mit Zusatzinformatio- 
nen. Auf mindestens 
drei Seiten wird 

der meist "It's a 
MAN!AC”-prämierte 
Titel vorgestellt. Da- 
zu Tips und Taktiken 
aus erster Hand, eine 
Vergleichstabelle 
oder ein Interview. 


MANTIA 






DEZEMB 






Entwar- 
numd für alle 
Splatter-Fans: Die 
deutsche PAL- 
Version wurde we- 
der geschnitten, 
noch ‚mit grün blu- 
tenden Dinosau- 
riern entschärft. 
Die Dialoge ertö- 
nen weiterhin in 
englischer Spra- 
che, sind aber mit 
deutschen Unter- 
titeln versehen. 





Entwickler: Capcom, J 


Dino Crisis 





[ Kannibalen: Die winzigen Dinosaurier 


\ können Euch nur im Rudel gefährlich werden. } 


{ Nichts wie weg! Den gigantischen Tyrannosaurus Rex könnt Ihr mit einer mickrigen \ 
\ Ladung Schrot nicht beeindrucken. Da hilft nur noch die Flucht. j 


Shinji Mikami. Dieser Name 

D steht für "Resident Evil" und 

Survival Horror. Mit seinem 

neuesten Alptraum "Dino Cri 
sät der Japaner erneut Angst und 

Schrecken - abseits von grunzenden 











{ Dieser Computerraum dient als Speicherpunkt: \ 
Bis zu 15 Spielstände passen auf eine Memory Card. J 


Zombi ren Render-Optiken. 
Die Misere beginnt mit einem Rettungs- 
einsatz auf einer entlegenen Insel: Ein 
Mitglied eines Spezialkommandos wurde 
auf der Suche nach einem geheimen 
Waffenprojekt in die mysteriöse Militär- 
Forschungseinrichtung auf Ibis-Island 
eingeschleust. Bei seinen verdeckten 
Ermittlungen stieß der Agent "Tom" un- 
erwartet auf Dr. Kirk. Dieser forschte bis 
zu einem tragischen Unfall vor drei 
Jahren nach einer unerschöpflichen, sau- 
beren Energiequelle und galt seitdem als 
verschollen. Der als Wissenschaftler ge- 
tarnte Agent ii 


























Team losschickt, um Dr. Kirk auszuflie- 
gen. Bei der Landung auf der Insel wird 
ein Mitglied (Cooper) von der Gruppe 
getrennt. Nur noch zu dritt dringen die 
Kämpfer in den menschenleeren 
ir-Komplex ein... 
Ihr schlüpft in die Rolle 
von Regina, dem weibli- 
chen Part des Trios. Wäh- 
rend der Computerexperte 
Mike Zugang zur Steuer- 
zentrale sucht, seht Ihr 
Euch mit Eurem Kollegen 
Gail in den Außenanlagen 
um. "Resident Evil'-Vete- 
ranen werden sich dabei 
schnell zurecht finden: Mit 
dem Steuerkreuz bewegt 
Ihr das rothaarige Mädel; 
| drückt Ihr gleichzeitig den 
Quadrat-Button, sprintet 
sie im Laufschritt durch die Kulissen. Via 
Aktionstaste öffnet Ihr Türen, untersucht 
Gegenstände oder feuert Waffen ab. 
Regina beherrscht im Gegensatz zu den 
zombieerprobten S.T.A.R.S.-Mitgliedern 
























Pteranodon im Anflug: Seid Ihr im \ 
| Freien, müsst Ihr jederzeit mit Angreifern \— 
aus der Luft rechnen. ) 


eine 180°-Drehung, mit der Ihr blitz- 
schnell in die andere Richtung fliehen 
oder angreifen könnt. Gefundene Items 
wie Schlüssel, Munition, Heilmittel oder 
Waffen verwaltet Ihr in einem übersicht- 
ichen Inventar-Menü. Tipp: Legt Euch 
Zettel und Bleistift parat, da wichtige 
linweise sowie Zahlenkombinationen 
nicht automatisch archiviert werden! 

3ei Euren ersten Schritten fällt Euch der 
gravierendste Unterschied zu "Resident 
vil" ins Auge: Statt mit einem Polygon- 
Charakter durch starre, vorgerenderte 
lintergrundbilder zu schleichen, bewegt 
hr Regina durch eine Echtzeit-3D- 
Umgebung (ähnlich wie in "Metal Gear 
Solid"). Die kinoreifen Kameraeinstellun- 
gen mit wechselnden Perspektiven wur- 
den beibehalten und um rasante "Scrol- 
ing-Einlagen" erweitert. Lauft Ihr bei- 
spielsweise einen Gang entlang, nimmt 




















f Der T-Rex ist wieder da: Der zu Hilfe gerufene Hubschrauber el ..In's Gebäude bleibt. Dummerweise ist der Aufzug außer w 
\_ wurde von dem Monster zerstört, so dass Euch nur der.Fluchtweg... /)  \ Betrieb, und Ihr müsst das Tier von der Reparatur ablenken. ) 


Gegner: einen Dinosaurier. Ihr versucht zeichnend für den weiteren Spielablauf. 
dem Raptor davon zu laufen, doch das Im Gegensatz zu trägen Zombies, habt 
urzeitliche Wesen verfolgt Euch mit Ihr es mit instinktgesteuerten, flinken 
schnellen Schritten. "Flucht durch die Urzeit-Wesen zu tun, die sich dank der 
hste " schießt Euch  Echtzeitumgebung nicht von Hindernis- 
in den Kopf. Quietschend sen wie Türen oder Absperrungen auf- 
öffnet sich das Tor, und Ihr halten lassen. Brauchtet Ihr in "Resident 
wähnt Euch in Sicherheit. Evil" einfach nur einen Raum zu verlas- 
Aber kaum einen Herz- sen, um die untote Meute abzuhängen, 
schlag später hüpft der müsst Ihr in " t auf 
Dino mit einem kräftigen der Hut sein. Bei einigen Angriffen wird 
z.B. ein Danger-Symbol eingeblendet 
und Ihr müsst so schnell wie möglich 
auf die Tasten hämmern, um die Situa- 
tion heil zu überstehen. 
ichen Saurier (u.a. Pteranodon, Rapto- 
ren und ein gigantischer Tyrannosaurus 
Rex) sind zudem kein dummes Kano- 
nenfutter, sondern zeigen je nach Situa- 
tion andere Verhaltensmuster. So tänzeln 
die kleinen Mini-Dinos um Euch 
und beißen nur von hinten zu — 
hr allerdings verwundet, gehen die 
Zwerge zum Frontalangriff über. 
aktuellen Gesundheitsstatus könnt Ihr 
übrigens direkt an Reginas Körperhal- 
tung ablesen: Werdet Ihr gebissen, ver- 
iert sie Blut und beginnt zu humpeln, 


die Kamera eine feste Position hinter der 
Polygon-Lady ein und filmt Eure Schritte 
aus gleichbleibender Entfernung. 

Nach kurzer Spieldauer lernt Ihr einen 





















Jino Crisis" jederz 





Die unterschied- 





{ Die Raptoren sind besonders unange- | 
| nehme "Zeitgenossen": Sie attackieren mit 
Gebiss und Schwanz, 





weiteren Unterschied kennen: Gerade 1erum 


seid 





als Ihr einen Stromgenerator reaktiviert, 





Vom Kampf gezeichnet: Regina hält \ 
sich nach dem Duell die Wunde und 
hinterlässt eine deutliche Blutspur. 


hört Ihr die Schüsse und Schreie Eures 
Partners. Ihr lauft in Richtung des Lärms 
und entdeckt nur eine Blutspur, Plötzlich 
springt ein fauchendes Tier über herum- 
stehende Container in Eure Richtung. 
Starr vor Schreck erkennt Ihr Euren 


) 
uren 


Satz über die Absperrung und fällt über 
Euch her. Ihr zieht die Waffe, zielt und 
erlegt das Monster mit mehreren Schüs- 
sen. Diese erste Begegnung ist kenn- 











VERSTECKTE 
EXTRAS: Achtet 
> F- auf herumste- 
TIL hende Kisten, 
Regale und Steinblöcke. 
Einige davon lassen sich verschie- 
ben und geben so wertvolle Items wie 
Medi-Kits, Munition oder chemische 
Substanzen frei. UMGEBUNGSKARTEN: 
Betretet Ihr ein neues Stockwerk, wird 
Euch im Inventar nur der aktuelle Raum 
angezeigt, alles Weitere liegt im Dunkeln. 
Für jede Etage existiert allerdings ein 
detaillierter Plan, der alle Zimmer sowie 
Türen enthält. Die Karten findet Ihr mei- 
stens an Wänden oder transparenten 
Displays - drückt die Aktionstaste, und sie 
werden dauerhaft gespeichert. 
CHEMIEKASTEN: Mit der Mischen-Funk- 
tion im Inventar könnt Ihr Items kombinie- 
ren und so wirkungsvollere Medizin oder 
Giftgeschosse herstellen. Mixt Ihr bei- 
spielsweise mehrere Medi-Kits, erhaltet 
Ihr eine Gratis-Wiederbelebung. 




















Wie schon bei "Resident Evil" dürft Ihr im Menü eine Umgebungskarte aufrufen oder \ 
Gegenstände kombinieren. Rechts seht Ihr einen Wandablagekasten. ) 












(Neben diversen Hightech-Geräten wie Finger 


ner findet Ihr Waften-Upgrades 
\ und stärkere Wummen ( N ' 














AN ALC 


co] 





FMV-Intro 


haben sich die 
Entwickler mäch- 
tig ins Zeug ge- 
legt und einen 
Renderfilm auf 
höchstem Niveau 
produziert. 

In dem minuten- 
langen Vorspann 
erlebt Ihr den 
Fallschirmsprung 
des Einsatzteams 
und die erste 
Begegnung mit 
dem gigantischen 
T-Rex. 
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Fa JOYPAD-BELEGUNG 
R1-Taste: 
Mit Waffe zielen Dreieck-Knopf: 
Menü ausblenden 
R2-Taste: 
180°-Drehung Kreis-Knopf: 
Inventar-Menü aufrufen 
Rechteck-Knopf: 
Laufen X-Knopf: Waffe 
benutzen, Aktion 
Select-Taste; 
Hauptmenü einblenden 
Rechter Stick: 
unbenutzt 
| L1-Taste: 
unbenutzt 
L2-Taste; 
unbenutzt 
Steuerkreuz: Spielfigur bewegen 
für Heilung sorgen Medi-Paks, Blutstiller 
oder Wiederbelebungs-Kits. Damit es 
Aggressive nicht soweit kommt, dürft Ihr die aggres- 
Werbebot-  siven Viecher mit allerlei Waffen ruhig 
schaften stellen. Als Grundausstattung habt Ihr 


sollen der 
Dino-Hatz hohe 
Absatzzahlen 
sichern. So liegt 
der Platinum- 
Version des indi- 
zierten "Resident 
Evil”-Nachfolgers 
dieser Werbe- 
Slogan bei [siehe 
Bild). Der Unter- 





titel bietet noch 
einen Nachschlag: 
"Resident Evil? 
Und dann noch der 
Nachfolger? Da 
wird sich Dein 
krankes Hirn 
sicherlich auf 
“Dino Crisis’ freu- 
en. Ab November 
1999 im Handel...” 































zunächst nur eine Pistole einstecken. Im 
Laufe des Abenteuers findet Ihr jedoch 
erheblich stärkere Wummen wie Grana- 
tenwerfer oder Schrotflinte, die sich mit 
entsprechenden Upgrades zudem auf- 
rüsten lassen. Munition sowie Medizin 
findet Ihr in Gängen, v 
Regalen oder in rot-, grün- oder gelbfar- 
benen Ablagekästen an den Wänden. 

Um letztere zu öffnen, benötigt Ihr aller- 
dings eine oder mehrere Sicherungen; 
dafür dürft Ihr von dort aus auf alle 
gleichfarbigen, bereits aktivierten 


Starke Frauen: Kollegin Lara Croft hat vorgemacht, wie man tonnenschwere Gegenstände 
beiseite schiebt. Regina kann das schon lange! 








Konsolen zurückgreifen und benötigte 
Items in Euer begrenztes Inventar über- 
nehmen. 

Auf Eurem Weg durch die Militäranlage 
trefft Ihr immer wieder auf gesicherte 
Türen, die nur mit den entsprechenden 
Schlüsseln und Passworten zu knacken 


scheiden. Wählt Ihr Gails Plan, ist Euer 
weiterer Weg cher kampflastig; schlagt 
hr Euch auf Mikes Seite, stehen Euch 

mehr Rätsel bevor. Je nachdem wie Ihr 
ıhrt, erlebt 
schiedenen 











:rsteckt hinter 








hr eines von drei ver- 

Endings. Habt Ihr die Dino- 
Krise erfolgreich überstanden, erhaltet 

hr je nach Leistung neue Klamotten, 
Waffen oder sogar einen Trainingspar- 
cours, auf dem Ihr gegen die Uhr und 
viele Dinos antretet, 
"ür ein noC 








Veben allseits bekannten Kisten- 
bzw. Schalt 
ren mit diversen Computersystemen han- 
tieren, um Code-Rarten zu 
formatieren, Aufzüge ein- 
zuschalten oder Notluken 
zu öffnen. Nur so könnt 

Ihr zu Dr. Kirk vordringen 
und die geheimnisvollen 
Vorgänge auf Ibis Island 
aufk 
An bestimmten Stellen 
greift Ihr aktiv in den wei- 
teren Storyverlauf ein: Von 
Euren 
macht jeder einen Vor- 
schlag und Ihr müsst Euch 
für eine Möglichkeit ent- 


sind. 
tseln müsst Ihr des öfte- 











ı intensiveres Spielerlebnis 
sorgt übrigens die hervorragende 
kumble-Unterstützung, die E 





re Hände 





stufenlos von leicht bis kräftig erzittern 





ässt. 08 








x 








yeiden Partnern 





app: Dem herabfallendem Container konntet \_| 
Ihr entwischen, doch ein hungriger Dino wartet bereits. 








HERSTELLER 
CAPCOM 


SYSTEM 


PLAYSTATION 











”Jurassic Park” trifft "Resident 
Evil”: Kurzes, aber intensives 
Echtzeit-3D-Abenteuer mit flinken 
Dinos und hohem Rätselanteil. 








Ya Kleidung zum Freispielen: Elegantes Agenten-Schwarz, praktisches Kämpfer-Outfit oder \ ) 
\ sexy Reizwäsche mit Strapsen - was würdet Ihr wählen? (Bilder von links nach rechts) J 


Andere Versionen 
Eine PC-Umsetzung ist in Arbeit, 





Dino Crisis PSX* 

FIFA 2000 PSX* 

Final Fantasy VIII PSX* 
GTA II* 89,90 Jet Force Gemini* 
Lego Racer* 89,90 Lego Racers* 


Mission Impossible* 89,90 
Worms Armageddon* 89,90 
Formula 1 ’99 89,90 


Ostbahnhof: 
Orleansstraße 53 
81667 München 

Tel.: 089 - 489 11 75 
Fax.: 089 - 488 07 4 
www.spieleankauf.de 


zONI: 


109,90 
109,90 
World Driver Championships* 109,90 





89,90 
69,90 
99,90 


Sonic Adventure* 89,90 
Trick Style* 89,90 
*Spiele waren bei Anzeigenschluss 


noch nicht lieferbar und sollen im 
Laufe Oktober 1999 erscheinen. 


Pasing: 
Gleichmannstr. 6 
81241 München 

Tel.: 089 - 839 289 28 
Fax.: 089 - 839 289 30 
www.gamezone.de 





No Cliche 


ist Segas erstes 
eigenes Entwick- 
lerstudio in Euro- 
pa. Seit 1997 ar- 
beiten 22 Leute 
im französischen 
Lyon an zwei 
Projekten für den 
Dreamcast. Dass 
uns nach "Toy 
Commander" mit 
"Agartha" ein ast- 
reines Horror- 
Adventure erwar- 
tet, kommt nicht 
von ungefähr. 
Kreativ-Direktor 
Frederick Raynal 
entwickelte mit 
"Alone in the 
Dark" den Urvater 
des populären 
Genres. Doch die 
Mitglieder von No 
Cliche können sich 
noch auf weiteren 
Lorbeeren ausru- 











( i Adelines 3D- \ | 
| Actionspiel "Time Com- | | 
mando" erschien 1996 

\ für die Playstation 
hen. Unter dem 
Namen Adeline 

Software wurden 
in den vergange- 
nen Jahren erfolg- 
reiche Titel wie 
"Little Big Adven- 
ture" oder "Time 

Commando" 

entwickelt. 





N Giftwolken zu bekämpfen, die den Turnschuhen entströmen. J 


Im Zimmer d 


K... drüber. Tedd 
at das Gek: 








Guthy geht es < 


es 


yH 


Knirpses 
runter und 
ugolin er- 
nuddel nicht 


mehr und rebelliert mit einer Handvoll 


Spielzeug gegen den kindlic 


ör will Alleinherrscher ü 


in ein unblutiges Schlacl 
3is Ihr das Knopfauge a 
Schranken weist, müsst 


kämpfen. Acht Bereiche 
lauses, von d "he 





er Kü 








deren Auft 


)eweisen und 





Aufgaben ge: 
di 











Spiels zur Ve 





Modellautos und Plastiksold 
und verwandelt daher das gesamte Haus 


knapp 50 Missionen durch 


Jer 





ıtfeld. 


hr 








‘hen Besi 
Mär! 
aten sein 








zer. 
linlok, 


lerdings in seine 
Euch erst in 
;uer Heim 
des elterlichen 
3is zum Keller, 
werden von jeweils einem Oberboss aus 
der Spielzeugkiste besetzt gehalten. 

ge müsst Ihr erledigen, um 
such als wahrer "Toy Commander" zu 
höhere Level und weitere 
;cken des Hauses freizuschalten. Die 
alten sich so vielfältig wie 
über 35 Fahrzeuge, die im Lauf des 
ügung stehen. So nehmt 
hr im Wohnzimmer mit Eurem Düsenjet 


an einer Kunstflugstaffel teil oder heizt 











auch falsch übers 


Andere Versionen 











am Steuer eines Liliput-Boliden über ei- 
nen wild gesteckten Parcours im Kinder- 


zimmer, 





Neben gewaltlosen Renneinla- 


gen warten auch kriegerische Einsätze 
auf Euch. So müsst Ihr mit einem schwer 


A 


Splitscreen-Spaß: Sämtliche freige- 


schalteten Level könnt Ihr im 
Mehrspielerduell erkunden. 


bewaffneten Jeep eine Feindarmee aus 


) 


Plastikpanzern und -soldaten auslöschen, 
bevor diese Euer Puppenhaus in Schutt 
und Asche legen. Oder Ihr versenkt am 
Knüppel eines Jagdflugzeugs U-Boote, 
die in der Badewanne ihr Unwesen trei- 
ben. In einigen Missionen betätigt Ihr 


Euch gar als Kal 








Uunterbunter Grafik unc 


pP H 
T Herausfort 


( Die Aufgaben sind oft einfallsreich: So plättet Ihr mit Eurem Bulldozer widerliche 
\ Kakerlaken (links) oder müsst in der Küche zwei Eier zum Kochen bringen. 


n 


akenjäger oder rettet 


brei 











( Banzai! Kaum steht das halbe Haus unter Wasser, schon treiben 





N 
einige Spielzeug-U-Boote ihr Unwesen. ) 


die Tiere eines Spielzeugbauernhofs vor 
dem Schweißfußtod. 


atürlich 
iche segn 
3eschuss 
Einheiten, 


bedroht. I 
solltet Ihr 


käumen fi 


zum Spaß 
schubsen 
zielten Sc 
icher Dru 
die die O 





oder werdet 


Reparatur- 
sich Benzinkanister und Waffen-Power- 
Ups in den großen und verwinkelten 


dings wegen 
<aum Muse, 


könnt auch Ihr selbst das Zeit- 
‚en. Oftmals gelangt Ihr unter 
feindlicher Raketentürme und 
fahrt über Reißnagelminen 
von Radiergummibomben 
iuer Energieverlust zu hoch, 
Euch schleunigst nach einem 
Kit umsehen. Zudem lassen 


st 


len. Manchmal habt Ihr aller- 
eines knackigen Zeitlimits 
Euch gemütlich umzusehen, 
Gläser vom Küchentisch zu 
oder die Katze mit ein paar ge- 
nüssen zu piesacken. Zusätz- 
ck entsteht durch die Bestzeit, 
yermotze für jede Mission vor- 


nd 





'egen. Beeindruckt Ihr den Boss durch 
Euer Tempo, so unterstützt er Euch im 


finalen Kampf gegen den miesen Teddy. 
Habt Ihr ein paar Kumpel um Euch ver- 


sammelt, 
Gefährte ı 








sich am $| 


. Bis 


xönnt Ihr die Handhabung der 
uch in drei Mehrspieler-Modi 
u vier Leute vergnügen 
plitscreen mit den Varianten 





Deathmatch, Capture-the-flag oder Katz 


und Maus 


.f 
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Knallbunter Krieg im Spi 





eugland: Kurzweilige Baller- 
nd Rennaction am Steuer 
nzähliger Modellfahrzeuge. 





Konsolenumsetzungen wird es nicht geben. Eine PC-Adaption ist in Arbeit. 


Entwickler: Artech Studios, USA 


Hasbros Oldie-Revival geht 
weiter: Nach dem Urahn 
”Pong” und der missgl 
Neuauflage von "Centif 
(beide wurden in der letzten 
MANIAG getestet) freut sich mit "Q*bert” 
eine weitere Kultfigur der 80er auf ein 
Comeback. 
Der Held schafft den Sprung in d 
Bit-Generation ohne gravierende Ände- 
rungen: Immer noch hüpft Q*bert als 
orangene Kugel mit zwei Beinen und ei- 
nem Riesenrüssel durch die Gegend und 


färbt auf einem Spielfeld durch Kontakt 


Felder ein. Je nach Level müsst Ihr dabei 
mehrmals draufspringen oder schaltet 
bei einer weiteren Berührung unfreiwil- 
lig wieder di e Farbe ein. Auch das 
fiese Geti i ingende Schlange 
t laufend verfolgt, oder 
‚erhand E 
gängig machen, sind wieder 
hnen entkommt Q*bert nur durch 
schnelle Flucht oder wenn er auf eine 
jeescheibe springt, die neben dem 
Spielfeld schwebt. War die Aktion gut 
vorbereitet, landet Curly bei seiner Jagd 
prompt im Abgrund. 
Neben dem klassischen Automaten mit 
seinen 36 Pyramiden (wahlweise in 
Originaloptik oder überarbeitet spielbar) 
gibt es einige Spielfelder, die Ihr zu 
zweit bespringt und Euch dabei gegen- 
seitig Feinde zuschu Außerdem 
wartet das "Adventure": Hier führt Ihr 
Q*bert durch vier Welten mit komplexe- 
ren Levels, die neben neuen Feinden 
ıch Schalterrätsel und einige Extras wie 
hutzschilde bieten. us 


ZIRKA-P RE 1 Ss 
100 MARK 

IG RA FI Kl US 0 UN D | 
EPRL) 34% 


Saubere Oldie-Umsetzung mit A 
putziger Optik und solidem Spiel- 
prinzip, dings nur wenig 
neuen Ideen. Nervige Musik. 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. 


Ein Rüssel auf Reisen: 
Q*bert hüpft alleine einen 
Garten grün (oben) oder 
springt im Duett (unten). 


Die überarbeitete Grafik 
von "Q*bert" reißt zwar 
keine Bäume aus, fängt 
aber das Flair ordentlich 
ein. Nur einige Levels und 
die Zweispieler-Variante 
& lassen durch unglückliche 
Farbwahl den nötigen Über- 
blick vermissen. Die traditio- 
nellen Soundeffekte inklusive 
dem klassischen "@!#?@!"- 
Fluch gefallen ebenfalls, da- 
für setzt die Musik in einigen 
Welten neue Tiefpunkte. 
Trotzdem vermag mich 
"G*bert" nicht so recht zu 
begeistern: Große Schwä- 
chen machen sich zwar nicht 
bemerkbar, aber die neuen 
Levels werden schnell lang- 
weilig, zu bieder sind die (sel- 
tenen) neuen Extras und 
Gegner ausgefallen. Au- 
ßBerdem kommt es im 
"Adventure" öfters vor, 
dass Ihr mitten im Sprung 
seid und ein Gegner von 
oben plötzlich auf 
dasselbe Feld 
kommt: Auswei- 
chen ist dann | 
kaum möglich. 


ULRICH STEPPBERGER 





- Richtungstasten mit 
} Microschalter 
- Gummierte Griffe 
- mit Rumble Effekt 
- Programmierbares Turbo Feuer 


.- mit Rückschlagfunktion 
inkl. Netzteil und Fußpedal 


- normal, Auto Reload und Auto Fire 
BSH TSSEBWLERTMERTG 


- mit Rumble Effekt 
- Auto Feuer / Slow Motion 





- Stoßsicherer Koffer für 
die Playstation" 

Konsole, Software 
und Zubehör 





t: http://www.blaze.de 





“empf. VK 


‚Alle genannten Marken und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. 










Studio 33 


hat sich voll und 
ganz dem Renn- 
sport verschrie- 
ben. "Newman 
Haas Racing", das 
Erstlingswerk des 
1996 gegründeten 
Entwicklerstudios, 
hatte die in USA 
beliebten Indy- 
Cars zum Thema. 
Werkelten an dem 
ordentlichen Titel 
(82% in MAN!IAC 
4/98) gerade mal 
14 Leute, ist die 
Belegschaft für 
"Formel 1 '99" und 
ein Geheimprojekt 
schon auf 35 
Köpfe angewach- 
sen. Ihre Renn- 
spielleidenschaft 
beweist das Team 
übrigens auf einer 
Kartbahn im eng- 
lischen Liverpool. 
Dort wird regel- 
mäßig geübt, um 
beim jährlichen 
Rennen gegen die 
Konkurrenz von 
Bizarre Creations 
Ü'Formel 1", "For- 
mel 1'97") den 
Meisterschafts- 
pokal zu holen. 





( Hoher Wiedererkennungswert dank FIA-Lizenz: In Eurem Ferrari zieht Ihr gerade an einem \\ 
\ Fahrer aus dem jungen Rennstall 'British American Racing' vorbei, 


Die Königsklasse des Motor- 
sports ist immer für Überra- 
ri schungen gut. Kaum glaubt 
man die Saison zur Halbzeit ent- 
schieden, schon kommt alles anders 

als gedacht. Auch dieses Jahr hat sich 


wieder gezeigt, dass technische Domi- 
nanz und fahrerische Genialität noch 
ange nicht den WM-Thron garantieren 
Zufall, Glück und menschliche Schwä- 
chen machen das von Natur aus fade 
Kilometerfressen stets aufs Neue zum 
Dektakel. 

Nicht weniger spannend ist die alljähr- 
liche Frage, ob Psygnosis diesmal eine 
Formel-1-Simulation auf die Beine stellt, 
die halten kann, was im Vorfeld verspro- 
chen wurde. Wie ein roter Faden durch- 
ziehen Designmängel die prinzipiell ge- 
lungenen Titel der "Formel 1"-Reihe. Als 
Entschuldigung für grafische und techni 
sche Unzulänglichkeiten musste bislang 
immer der Zeitdruck herhalten, unter 
dem die Programmierer standen 
Auch an "Formel 1 '99" wurde mit Hoch 
druck gearbeitet, um zum gewohnten 
Herbsttermin auf den Markt zu kommen. 
Doch schon die ersten Runden in den 
lizenzierten 


on 


























rıayStation 








Boliden zerstreuen die Befürchtung, dass 
hier ein weiteres Mal mit zu heißer 
Nadel gestrickt wurde. 

Auffälligste Neuerung bei "Formel 1 '99" 
ist die komplett überarbeitete Grafik in 
256 Bildpunk- 





einer Auflösung von 512, 





ten. Auf den hochglanzpolierten Renn- 
wägen spiegelt sich die Umgebung, 











n Profil sei Dank: Die Spiegel- und 
Gischteffekte des Regenrennens lassen sich 
>hwindigkeit genießen 









Ecken und Kanten mussten den sanften 
Rundungen der Karosserie weichen 
Trotz etlicher kleiner Details wie Glanz- 
effekten auf den Reifen, spritzendem 
Kies, wabernden Gummiwölkchen und 
sprühender Funken, bleibt der Aufbau 
der Umgebungsgrafik angenehm flüssig. 
Ruckeln und Pop-Ups, die bei den Vor- 
gängern den größten Unmut hervor- 
riefen, gehören beinahe vollständig 
der Vergangenheit an. Wählt Ihr für 
die Hatz über den Asphalt aus den 
vier Blickwin- 
keln die Fah- 
rerperspektive, 
entdeckt Ihr 
eine weitere 
langersehnte 
Neuerung. 
Endlich besitzt 
Euer ‚Untersatz 

















Selbst bei Hochschrauben der 
Realismusoptionen bleibt Ihr mit Eurem 
Boliden nie im Dreck stecken 


















gewohnt per Knopfdruck nach 
\ hinten s 





In der Außenperspektive könnt Ihr wie } 
hauen 


funktionierende Seitenspiegel, über die 
Ihr heranbrausende Konkurrenten wahr- 
nehmt. Fahrt Ihr allerdings in einer der 
beiden Außenperspektiven, so kommt 
wieder der obligatorische und unhandli- 
che Blick nach hinten zum Eir 
einblendbarer Karte habt Ihr aber auch 
ohne pausenloses Umgucken Eure 
Position ständig im Auge 
Genreüblich bietet "Formel 
1 '99" mit zwei unter- 
schiedlich realistischen 
Modi PS-Futter für Arcade- 
wie Simulations-Freaks. 
Beginnt Ihr ein "Schnelles 





atz. Dank 








‚Rennen: Groß 8; 
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Bis Silverstone sind die originalen 
99er Startpositionen enthalten. Ihr dürft 
‚aber auch selbst die Aufstellung editieren. 


Rennen", so bleibt Euch einzig die Wahl 
des Wetters überlassen. Alle anderen 
Optionen, mit denen sich die 
realitätsnähe justieren lässt, sind dem 
"Grand Prix"-Modus vorbehalten. Hier 
egt Ihr fest, ob Euer Wagen bei waghal- 
siger Fahrweise Pirouetten dreht oder 
Spoiler verliert, ob Ihr Treibstoff ver- 
yraucht, Reifen abnutzt oder mit de- 
fektem Motor liegen bleiben könnt. Wie 
es sich für eine ordentliche Simulation 
gehört, fehlt auch das originale Flaggen- 
und Regelsystem nicht. Wählt Ihr die 
strengste Einstellung, wird jede 
Fahrlässigkeit umgehend mit einer Zeit- 
strafe geahndet, die Ihr in der Box 
abzusitzen habt. Leider haben die Ent- 














MAN LAC 






IEZEMB 


Wie die 

elf verschiedenen 
Fi-Boliden vom 
Asphalt auf die 
CD kommen, seht 













































































Überholverbot: Bis der geschrottete Minardi von der Strecke ist, f \ Rückblick ohne Reue: Die Seitenspieg il sind zwar mickrig, Ihr aufden false 
\ wird die gelbe Flagge geschwenkt ) \ funktionieren aber endlich. e) 

7 ae genden Bildern. 
wickler nicht daran gedacht, ciie Dauer Rennen erheblich. Das liegt allerdings elle Boxenstrategie. Auch Ihr dürft Euch Als Beispiel dient 
der Strafe auf die eingestellte Rundenan- nicht am Realismusgrad, der selbst bei vor dem Rennen für die Anzahl an Pit- ein Stewart Ford 
zahl abzustimmen. Zehn Sekunden schwierigster Einstellung immer noch stops und damit die Menge an gebun- SF-3. 
müsst Ihr in der Box warten, egal ob das weit von einer ernsthaften Simulation kertem Treibstoff entscheiden. Auf die | | 
Rennen nun drei oder zehn Runden lang entfernt ist. Nur selten dreht sich Euer Animation Eurer Boxencrew wird aber | | 
ist. Solltet Ihr die ständigen Verwarnun- Wagen in einer zu flott gefahrenen im Gegensatz zum Vorgänger verzichtet: | | 

dee Kurve, aus dem Kiesbett Wie von Geisterhand werden auf Euer | | 

kommt Ihr jederzeit heil Kommando die Reifen gewechselt, der | 
| heraus und das Rammen Tank gefüllt oder der Winkel eines —— 
| ER? N Nee. x Zunächst wirdein \ 
vad | des Vordermanns oder ein Spoilers eingestellt. | Drahtgittermodell, be- 
3anden-Crash enden nur Natürlich dürft Ihr Euch vor Rennbeginn | stehend aus ca. 1.000 
selten mit dem Verlust von auch selbst den Blaumann anziehen und BONSSTENLENWERTEN 
Spoiler bzw. Pneu. Dafür an ein paar Schräubchen drehen. Aller- 
raben es die Gegner in dings gestaltet sich das Fahrzeugsetup 
sich. Gewährt Ihr den nicht übertrieben komplex — auch ohne 
Konkurrenten den höch- abgeschlossene Ingenieursausbildung 
IV Runde 2 KIR. schumachen 1.358 MAGUKURUT: Intelligenz- oder stundenlanges Handbuchstudium 
SOULTHARD 9.388 Fleanniemure 201 grade, lässt sich ein befrie- lassen sich die Optionen yeherrschen. Dan Brgenae N 
®TAG HEUER digendes Ergebnis nur mit Neben Justierung der vorderen und hin- | Grafiker die für jedes | | 
viel Übung und Geduld er- teren Spoiler feilt Ihr an Aufhängung, Te EIMGLEBeR ) 
{ DAL SON nn NE VOR) reichen Jennoch sind die Bremsen oder { bersetzung und sucht 
- CPU-gesteuerten Piloten Euch ein Reifenset aus. Habt Ihr keine 

gen wegen Frühstarts oder überhöhtem nicht ohne Makel; wie in Wirklichkeit Lust, an Eurem Boliden zu basteln, über- 
Tempo in der Mechanikergasse leid sein, endet kein Rennen, ohne dass nicht eini- lasst Ihr der CPU die Arbeit oder wählt 
stellt Ihr einfach Start- und Boxenhilfe ge Fahrer mit rauchendem Motor oder eine der drei Voreinstellungen. Um das 
ein. Die Lenk- und Bremsunterstützung, an der Bande klebend vorzeitig aufge- richtige Setup für jeden einzelnen der 16 
die Anfängern sanft um jede Kurve hilft, ben. Dass dabei besonders häufig die Originalkurse zu finden, werdet Ihr vor DEFWaReNWIG 
dürft Ihr unabhängig vom gewählten unerfahrenen Piloten aus den technisch jedem Rennen eingehend über die Stre- auf einer Strecke plat- | 
Spielmodus zuschalten. unterlegenen Rennställen wie Minardli ckenbedingungen informiert. Dazu ge- ELSE | 
Gestaltet sich die Arcade-Variante auf- oder Arrows dran glauben müssen, zeugt hört neben der Angabe, ob es sich um 
grund lahmer Konkurrenten und simpler von der gelungenen Simulation der rea- einen langsamen oder schnellen Kurs 
Fahrphysik noch ziemlich einfach, stei- len Vorbilder. Zu den Charakteristiken handelt, auch eine Wetterprognose. Von 
gen die Anforderung in den Grand-Prix- der Piloten gehört zudem eine individu- 

Mit dem Er ment von Studio 33 h ; Psygnosis endlich ges t, ein tech- MAGEN 

ch gelungenes Formel-1-Spiel auf die Beine zu stellen. Die T iberarbeitet 
Pak vernuicke ansprechende Optik mit hervamsaendem Geschwincickesoetun: EEE 20 ee 
hr | mehr lässt sich nicht aus der Playstation } usholen. H ımmt ein N ” u reiten, m Glanzeffekte auf dem | . 
Gegnerintellig ji r it genial ist, i hin f nan lan armen \ Blech 

jen nku nten zu Ben hat ın Fahr 
® dings mehr Wirklichkeitsnäh cht. Es 
Handh: N r de licht gar frı 

is Konkı 1zprodu er un eB 
EEE ELLI REEL TBLTL TIIEL SEE ES { Hässliche Pappkameraden in der Box 

ür eine Simulation ui jeni \ bleiben Euch diesmal erspart 





Zum Schluss wird 
die Umgebung auf der 
Karosserie des Boliden 
gespiegelt 
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Die Menüführung ist im Bezug auf Handhabung und Ästhetik gelungen: Von links nach rechts seht Ihr die Fahrerwahl (inklusive Schumi-Ersatz 
\ Mika Salo), das Fahrzeug-Setup, die Realismus-Optionen und die Streckeninfo (samt kleinem Demonstrationstilm). 
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Titel 
System 
Veröffentlichung | 


Daten der Saison 
Historische Szenarios | 
Audio-Kommentar | 
Boxenfunk | 
Perspektiven 
Wechselndes Wetter 


Anzahl der Spieler 
Link-Modus 
KlI-Gegner | 


Flüssige Grafik 
Pop-Up klar erkennbar 
Ladezeiten | 


Nachvollziehbare Physik | 
CPU-Intelligenz | 


Auswirkung von Schäden 


Spielgeschwindigkeit | 
Arcade-Steuerung | 
Rennstall-Unterschiede | 








Racing 


Bm a Simulation 2 
Playstation | Playstation 
1998 | 399 
1998 | Ohne Lizenz 
Nein | Nein | 
Ja | Nein 
Ja | Wenig 
9 5 
Nein | Nein | 


arA% Ark 


4 4 
Ja | Ja 
Ja | Nein 
Arıkrk% Arık% 
Meistens | Ja | 
Ja | Selten | 
Mittel | Mittel | 
A%r Arr%Kk 
Ja Ja 
Mittel Hervorragend 
Gering | Hoch 
AAr%k ArArrK 
Mittel | Hoch 
Gut | Gut 
Ja | Nein 


Arrk%k AAr% 


Die veraltete Grafik nervt durch | Optisch und technisch gelungene 
heftiges Ruckeln und Pop-Ups, Simulation, die an biederer | 


| Originale Fahrer mit annehmbarer | Präsentation und fehlender Lizenz 


leidet. Für Experten wegen der 
realistischen Fahrphysik dennoch, | 
erste Wahl 


Intelligenz und gutes 
Fahrverhalten machen diverse 


Dasignmängel nur teilweise wett. | | 


den realen Verhältnissen und einer Zu- 
fallskomponente hängt es ab, ob am 
Rennwochenende eitel Sonnenschein 
scht oder es Bindfäden regnet. Auch 
während des Rennens kann sich das 
Wetter ändern. So kommt es durchaus 
vor, dass Ihr bei leichter Bewölkung 





he 


richtig gek 


F71 World 
Grand Prix 2 


Nintendo 64 
1999 


1998 
Ja 
Nein 
Ja 
5 
Nein 


AA% 


E 
Nein 
Nein 


Ar%k 


Nein 
Nein 
Keine 


Ar%k 


Ja 
Gut 
Mittel 


AArık% 


Mittel 
Nicht vorhanden 


Ja 
Aır%k 


Historische Szenarios und TV- 
‚Atmosphäre lassen über die et; 
was rucklige Grafik und durch- 
schnittliche Spielgeschwindigkeit 
hinwegsehen. Auf dem Nintendo 
64 mangels Konkurrenz top. 


startet, mitanseht, wie 


0 PENALTY erihien 


Formel 1 


Playstation 
1999 


1999 
Nein 
Ja 
Ja 
4 


Ja 
Arıkrık 
2 
Nein 


Nein 


AA%k 


Ja 
Selten 
Kurz 


AArıkık 


Ja 
Gut 
Mittel 


aAArK 


Hoch 
Nicht vorhanden 


Ja 
Arık% 


Gelungener Spross der "Formel 
1"-Familie, Moderne Grafik, hahe 









Geschwindigkeit und anspruchs- | 


volle Gegner lassen das Fahrer- 
herz höher schlagen. Nur die 
Physik könnte realistischer sein 


sich der Himmel 





immer mehr verdunkelt, und schlietslich 
auf einen Schauer durch raschen Reifen- 
wechsel reagieren müsst. f 

Für jeden Kurs wird Euch ein Video 


spendiert, in dem ein deutscher Sprecher 


auf neuralgische Streckenpunkte eingeht. 


Wechselhaftes Wetter: Der heftige Regen beim Start des Zweispielerrennens stoppt 


Andere Versionen 


unvermittelt, um zum spannenden Ende hin auf's Neue loszuplätschern. 





Prima Klima: Ob düstere Gewitter- \ 
stimmung (unten) oder blauer Himmel — 
die Wettereffekte schaffen Atmosphäre. 





Natürlic 


1 geben auch während des Ren- 
nens mit Heiko Wasser und Christian 


Danner zwei bekannte RTL-Kommen- 
tatoren ihren Senf zu Eurer Rennleistung 
und dem Verhalten Eurer Gegner ab. 
Zudem bekommt Ihr etwas Boxenfunk 
und Fl-typische Effekte wie dröhnende 
Motoren oder quietschende Reifen zu 
hören. 
Dank offizieller FIA-Lizenz stehen Euch 
sämtliche Fahrer und Teams der aktuel- 
len Saison zur Verfügung. Selbst Schumi- 
Ersatz Mika Salmo und Jacques Ville- 
neuve, der bisher stets als 'Driver X' an 
den Start ging, sind in Wort und Bild 
vertreten, Mit dem malaysischen Sepang- 
Kurs, der dieses Jahr zum ersten Mal auf 
dem Rennkalender stand, feiert zudem 
eine Formel-1-Strecke ihre digitale Pre- 
miere, Aktuell sind auch die voreinge- 
stellten Startreihen, die Ihr statt eines 
Qualifying verwenden könnt. Bis zum 
Rennen in Silverstone sind sämtliche 
Originalergebnisse der Qualifikations- 
läufe integriert. Und da Ihr zudem an 
der Startaufstellung selbst Hand anlegen 
dürft, lassen sich auch die restlichen 
Rennen der 99er-Saison wirklichkeitsge- 
treu wiederholen. $ 




















FORNOLZEGNEB)G 


DEUTSCH 
FRANGAIS 
ITALIANO 


SELECT LANGUAGE 


HE RS T EL LE R 


BINDZFAERZEINTORIES 


s vs TE M 


PLAYSTATION 


ZIRKA.-PRE1IS 
100 MARK 


Die Fi1-Referenz: Beim vierten Ver- 

such gelingt Psygnosis die Ver- 

quickung spannender Rennaction 
u und optimaler Grafikdarstellung. 


(3 








Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorgänger wurde in MAN!AG 12/98 mit 84% getestet (heute abgewertet auf 81%). 





WTSHURTTG ACTIUATED 


| Mit dem psAmp könen Sie CD-ROMs mit Musik im MP3-Format abspielen. Durch die enorme Verbreitung der PlayStation A ee % 
| 







kann damit erstmalig MP3 für jeden Verbraucher nutzbar werden. MP3 CDs können an jedem Computer mit CD-Brenner ps \ 
erstellt werden; es passen liber 10 Stunden Musik auf eine herkömmliche CD. Die Musiktitel können vor herkömmlichen N m 3 | 
CDs konvertiert werden, oder direkt aus dem Internet geladen werden. Zum Abspielen ist die PlayStation geradezu Re enzetstehn 


Ideal. Sie kann in die Stereoanlage eingebunden werden und wird zum eigenständigen MP3-CD-Player. Eine Infrarot- SE 
4 ) fernbedienung Ist als Zubehör erhältlich. nz 


Pr- 8 ’ - Plug and Play - Einstecken und fertig ! 
e j - MP3-CD-Roms können sofort abgespielt werden 
Pr = Weit über 100 Titel pro CD möglich 


I - WinAMP-Oberflächen (Skins) können Uber die Memorycard nachgeladen werden 


= Professionelle Qualität durch Micronas MP3 Decoderchip (Made In Germany) 
= Vorbereitet für Infrarotfernbedienung (seperat erhältlich) 
- Formschönes Gehäuse 






- ID’TAG Informationen werden dargestellt - Incl. Titel, Hnstler usw. 
- Abspiellisten können erstellt werden und Uber Memorycard gesichert werden 
liche Oberfläche auf dem Fernseher 


Das offizielle 
See en 


NEL N ” 


4 

& 

| 

DINO rss i 5 
h ARESIDENTIEVILF j Be. j 
5 





%Y aa 









DER ACTIUATOR IST EIN VOLLWERTIGES SCHUMMELMODUL, MIT DEM AUCH IMPORTE 
ABSPIELBAR SIND. 500 DEUTSCHE CODES SIND BEREITS PROGRAMMIERT, NEUE KÖNNEN ÜBER JOYPAD EINGEGEBEN WERDE 
IM OFFIZIELLEN CHEATHEFT BEFINDEN SICH CA. 6500 CODES FÜR DEN ACTIUATOR. 
ALS BONUS LEGEN " Er EIN RGB-KABEL BEI, Hk SIE DIE IMPORTSPIELE 
UCH IN FARBE BEWUNDERN KÖN 


ORIGINAL ACTIURTOR-OFFIZIELLGS CHERTHEFT+RGB-KABEL 
KOMPLETT IM SET NUR 49,99 DM 
IRGESLUNDDGATTIETTEDESGSETENEEN-LIAR-0 


3433223329322322323322J222J23J933223232223232323223233333JI9J 


KOMPRIMIERTE ae 
OMPRESSION "zoevenigens 


MEMORYCARDS = 

8 MB (120 Block) 22,99 DM H 2 MB 130 Block) 18 DM 

24 MB (360 Block) 34,99 DM y 3 MB (45 Block) 27 DM I MB MEMORYCARDS 

40 MB (600 Block) 41,99 DM 4 MB (60 Black) 36 DM in5 Arial lieferbar 34,99 DM 








56 DM (840 Block) 49,99 DM 6 MB (80 Black) 48 DM ur 9DM 
72 MB (1080 Block) 59,99 DM Nur 8 MB (120 Block) 58 DM ab IO so j# nur DM 


4322223232239322932329323J33J32332333323333222322323223329393 
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Der ameri- 
kanische 
Bestsellerautor 

Tom Clancy liefer- 

te die Roman- 
vorlage zu „Rain- 
bow Six“. Diverse 
Bücher des ehe- 
maligen Versicher- 
ungsaägenten wur- 
den bereits er- 
folgreich verfilmt. 

Am bekanntesten 
ist wohl der U- 

Bootthriller „Jagd 
auf Roter Dkto- 

ber“, der auch für 
Game Boy, NES, 

und SNES ver- 
softet wurde. 


Mm 
IEiit fi 
(| nn. AN 
(Kann | 


Das Buch zum | | 
Spiel: Tom Clancys | 
"Operation Rainbow" | 

gibt's jetzt bei Heyne. | 





Typisch für 
Clancys gut re- 
cherchierte, aber 
äußerst patrioti- 
sche und konser- 
vative Werke ist 
das regelmäßige 
Auftauchen be- 
stimmter Perso- 
nen. So spielt 
sowohl in "Das 
Kartell" als auch 
in "Die Stunde der 
Patrioten" der 
Alleskönner und 
Super-Moralist 
Jack Ryan [in bei- 
den Filmen darge- 
stellt von Harri- 
son Ford) die 
Hauptrolle. Auch 
in „Rainbow Six“ 
trefft Ihr auf alte 
Bekannte wie CIA- 
Mann John Clark 
oder Elitekämpfer 
Domingo Chavez. 


Entwickler: Saffire, USA (N64); Rebellion, England (Playstation) 


Die Zeit läuft: 20 Minuten bleiben Euch, um den Abschuss der russischen Atombombe zu 
NK verhindern. Geben die Wachen Alarm, dann beschleunigt sich der Countdown. (PS) 





( 


Frieden leben. Mar 





am, Der kalte Krieg ist vorbei, 
der kommunistische Macht- 
block zerbröckelt. Doch die 
freie Welt kann längst nicht in 
stische 
roristen, ultranationale 
= Eiferer und skrupellose Dro- 
genbarone bedrohen das Leben 
von Politikern und einfachen Bürgern, 


um ihre Gier nach Macht und Geld zu 


befriedigen. Um gegen sie vorzugehen, 


gründet die USA kurz vor Beginn der 


„Rainbow“ 
Die Aufgabe Eurer 
sich meist um die Bef 














Jahrtausendwende die Spezialeinheit 
‚ deren Leitung Ihr übernehmt. 
tesoldaten dreht 
iung von Geiseln. 


So rettet Ihr brüsseler Europapolitiker 
aus clen Händen von Anarchisten, spürt 
is 





von Hutu-Milizen gefangene W 
schaftler auf oder schützt 
Familien in einem spani- 
schen Vergnügungspark 
vor linken I 
Einige Aufträge sind et- 
was brisanter und v‘ 
zwickter. In San Francisco 
müsst Ihr zwecks Daten- 
klau unbemerkt in das 
Hauptquartier einer mili- 
tanten Gruppe eindrin- 
gen, auf einer gekaperten 
Ölplattform sind Spreng- 
sätze zu entschärfen und |/ 
eine kasachische Nuklear- 


tremisten. 











ärmliche 





m dur 


Andere Versionen 





eNn- 


anlage sollte unter Eure Kontrolle ge- 
putschende Militä 





langen, bevor 
Atombombe zünden. Nach dem I 
Eurer Order teilt Ihr zunächst drei bzw. 
vier (N64) Kameraden für den Auftrag 
ein und stattet sie mit Utensilien wie 
MP, Beretta, Blendgranaten oder Kev- 
arwesten aus. Während Ihr auf der 
Playstation nur den Startpunkt Eurer 
‚gute festlegt, könnt Ihr auf dem N64 
den Einsatz exakt planen, Auf einer 
Karte studiert Ihr die Umgebung und 
legt Wegpunkte fest, die Eurer Orien- 
tierung dienen oder Eure W 
automatisch anlaufen. In 
tive geht es schließlich zur Durchfüh- 
rung. Ihr schleicht an ein Gebäude, er- 
ledigt lautlos Gegner, öffnet mit einem 












)-Perspek- 








Während ein Kamerad das Erdgeschoss sichert, 
rettet Ihr die Geiseln im düsteren Keller. (N64) 






fter Polygonoptil 





komm 





schleicht Ihr dur 






sucht durch 





fenbrüder 


Jietrich Türen oder entschärft Bomben. 











Stilles Örtchen? Auch ein kommunisti- 
| scher Guerillero muss mal aufs Klo. Sein 
\_ Handwerkszeug hat er immer'dabei, (PS) 





( Gut geplant ist halb gewonnen: 
Auf dem N64 könnt Ihr vor Eurem Einsatz 
\ Wegpunkte festlegen. 





Seht Ihr die Hand vor Augen nicht, be- 
nutzt Ihr das Nachtsichtgerät, für gezielte 
"ernschüsse dient ein Fernrohr. Bei aller 
3allerei ist überlegtes und vorsichtiges 
landeln der Schlüssel zum Erfolg. 
Meuchelt Ihr nicht leise genug, so bringt 
hr patrouillierende Wachen auf den 
lan, tötet Ihr eine Geisel oder werdet 
hr bei einem Geheimauftrag entdeckt, 
schlägt die Mission fehl. Natürlich kön- 
re Leute (in deren Haut Ihr belie- 








nen 
dig schlüpft) bei Feindbeschuss das 
Zeitliche segnen, wobei Schwierigkeits- 
grad und Rüstung die Verwundbarkeit 
der Kämpfer bestimmen. Während 
laystation-Nutzer solo in den heimli- 
chen Krieg ziehen, werden auf dem N64 
zwei Spieler kooperativ tätig. sf 

















HE RSTELL 


SYSTEM 


NINTENDO 64 


Zı RK A. PR E 1 5 


100 MARK 











Spannender Anti-Terroreinsatz: 
Trotz Detailmängeln mitreißendes 
3D-Geiseldrama mit leichtem 
Taktik-Ansatz. 











HERSTELLER fa 


Sy Ss TE M 


h PLAYSTATION 


ZIR KA PR E 1 Ss 










Actionorientierter als die N64- 
Version. Durchschnittsoptik und 
seltsame Gegner-Kl schmälern 

die Freude am Leben retten. 









Das PC-Original erschien bereits vergangenes Jahr. Der PC-Nachfolger “Rogue Spear" kommt diesen Monat in die Läden. 





Entwickler: Atari Games, USA 


Gauntlet 





Hau ihm auf die Rübe: 
Solisten (oben) mı hart 
denn im Quartet (unten) 
lt sich's leichter. _ 


Das hat man nun davon: Ein 
übermütiger Magier versucht 








sich an der Beschwörung ei- 
nes mächtigen Dämons, der 
prompt das komplette Reich unter seine 
Fuchtel bringt. Nur Ihr seid in der Lage, 
gegen seine Monsterhorden anzutreten: 
Um dem Teufel gegenübertreten zu kön- 
nen, müsst Ihr neben 13 Runensteinen 
vier Schlüssel finden, die den Weg in die 
Unterwelt ebnen. Als Magier, Krieger, 
Valkyrie oder Bogenschützin (die den EIf 
der Automatenklassiker ersetzt) macht 
Ihr Euch mit maximal vier Mitstreiter: 
auf den Weg durch die vier in mehrere 
Levels aufgeteilten Welten. Jeder Charak- 
ter hat eigene Vorzüge und Schwächen 









K 


1 Das liebgewonnene, einfa- 


che Spielprinzip der 15 








Jahre alten Vorgänger hat 


auch in der Neuauflage 





seinen Reiz nicht verloren 


bei Rüstung, Magiefähigkeit usw. Un 
gegen die Monstermassen zu bestehen, 
schlagt Ihr Euch mit Schwertern und 
Zaubersprüchen durch und zerstört die 
Generatoren, um neue Widerlinge zu reicl 
verhindern. Besonders wuchtig wirkt ei- 





auntlet Legends" gefällt 


» mit für N64-Verhältnisse 


feiner und abwechslungs 








er Optik, die selbst bei 





anstürmenden Horden nicht 
ne Turboattacke, die sich jedoch immer 
wieder neu aufladen muss. Mit der Zeit 
gewinnen Eure Kämpfer an Erfahrung 


spürbar langsamer wird 








Auch Extrawaffen, Turboan- 





griffe und massive Endgeg- 








rker oder kön- 





und werden dadurch stä 
nen gar eine andere Form annehmen. In 
Fässern und Truhen (die nur mit Schlüs- let 
seln aufgehen) findet Ihr neben Nah- 
rung und Gold zahlreiche praktische 


ner lockern das Spielgesche- 





hen auf. Dennoch ist "Gaunt- 
Legends" für Solisten 
nicht uneingeschränkt zu em- 


pfehlen: Das ständige Rum- 





q metzeln wird trotz gelegent- 
bällen und Riesenwuchs prügelt sich's licher Schalterrätsel auf 


besonders gut. 115 Dauer monoton, außer- 














dem nerven einige Stellen 
mit zu vielen Monstern. 
Besser sieht's aus, wenn 





SYSTEM 


NIINAEANZDXORTSE: 


z RK A PR E 1 Ss 


130 MARK 


GRAFIK LSOouND 
76% 64% 


Ihr mit Freunden spielt 
Durch den Zwang zum ko- 


operativen Voran 





gehen entwickeln 


sich ungeahnt 





spaßige Aben- 





Gelungener Update des Hack'n' 
Slash-Klassikers mit schöner 3D- 
Optik und vielen Extras: Allein 

wird's trotzdem etwas eintönig. 


teuerzüge 





ULRICH STEPPBERGER 





Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplänt. Das Ur- 
Retro-Sammlung "Arcade's Greatest Hits: Atari Collection 2" spielen 


Gauntlet" können Playstation-Besitzer auf der 

























































Color PSX 
Multinorm* PSX 






Multinörm Color PSX 339.95 
M.PSX + 2.DS-Pad 329.98 
Jdito + RGB+ 8M&g 349.98 





Der “THRILLe KILL” 
"Wu-Tang - Shaolin Style 
"Die Wiedergeburt von 
 Thrill-Kill. Das Beate'm 
|Up mit 4 Spieler- Modus, 
Super Grafik und ersikl. 

Gore-Effekten. 














Dark Messiah 

Dino Crisis 99.95 PRTTSER 

F1' 99 84.95 Pedale 

Final Fantasy 8 99.95 s 

Fußball Live 80.95 || u ientane „9 

Gung Gage (mit Gun Unterst.) 89.95 

Grand Theft Auto 2 85.95 

Jade Cocoon 84.95 

Legacy of Legaia 84.95 

Metal Gear Solid S. Missions 84.95 

Mission Impossible 99.95 

NHL Hockey 2000 85.95 

RC Stunt Copter 84.95 

Rainbow Six 84.95 

Resident Evil 3 (05.01.00) 99.95 

Saboteur 94.95 

Soul Reaver 94.95 

Shadowman 85.95 ent E 

Silent Hill 89.95 12 

Star Wars Dunkle Bedrohung 84.95 Star Ocean Us 
Syphon Filter Uncut Red Edit. 84.95 Rocket Shaccil Madness Us 
Tarzan (Disney) 99.95 Shao Lin Us 
Twisted Metal 3 84.95 Messager Tarzan US 
V-Rally 2 89.95 . | wcw Mayhem US 
WCW Mayhem 89.95 6%°* | wu Tang-Shaolin Style US 








Action Pro 


MN... 


ff. Jahreszins 11.9 % 











Standard Joypad 

Dual Shock Color Joypad 
Sony Dual Shock Pad 

PSX Maus + Pad 


1Meg Memory Card 9.95 
4Meg Uncompressed MC 29.95 
8Meg Memory Card 24.95 
DualShock Racing-Wheel 89.95 
PSX Ersatzlaufwerk » 99.95 
PSX Color Gehäuse blau 29.95 





Rocket Messager (NEU) 
Gamebuster Deluxe 
Remote Station 
Xploder FX 

Multinorm Stealth Chip 
Multinorm Stealth Umbauaktion ne: 


DREAMCAST Standard 
DREAMCAST Multinorm 
Tastatur 

Controller 

VMU Card 

Racing CP Lenkrad 
Vibration Päck 
Scart/RGB Audio-Kabel 

























Finanzierung SEGA 


12 x 44.-*” 


Es gelten unsere allgemeinen Geschäftsbed. die wir Ihnen auf Wunsch geme zusenden * für US & Jpn Spiele. ** 


Formula One 109.95 
Get Bass inkl. Angel 179.95 
House of Dead 2 + Gun 139.95 
Killer Loop 89.95 
NBA 2000 89.95 





Dolby Digital** 
DTS Code Free 
|Onscreen-Menü komplett di. 
** mit AC3 Decoder nur 849,- 
Mo.-Fr.: 10.00-19.00 Uhr. 
Samstags: 10.00-14.00 Uhr 
Internet: www.micgmbh.de 


24 x 32,- DM** oder 


MLC GmbH 
Wiesfurthstr. 147 


47506 Neukirchen-Vluyn 


Ladenlokal: Im Wallzentrum, 47441 Moers 
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Unbekannt 
sind die schwedi- 
schen Entwickler 

UDS [Unique Deve- 

lopment Systems] 

bislang nur auf 
Konsole. Bereits 
1993 wurde das 
skandinavische 
Softwarehaus ge- 





[ Fastalle35 Ange- \ | 
stellten von UDS stam- 
men aus der skandina- | 

\_ vischen Demoszene ) 





gründet, seiner- 
zeit mit der Pro- 
grammierung von 
Amiga und Atari 
ST beschäftigt. 
Neben zwei PC- 
Titeln ist momen- 
tan mit "Sno-X" 


Entwickler: UDS, Schweden 


No Fear Domnnhill 
Mountain Biking 





Der Watzmann ruft: Auf Schotterwegen braust Ihr Berchtesgadens Hausberg hinunter. 
Im Gegensatz zu den schweren Regenschauern, die manche Strecken in Rutschbahnen 


Auch beim neuesten Produkt 
bleibt sich Codemasters treu. 
Ein weiteres Mal wird das 
Rennspielgenre bedient und 
wiederum hat sich der Titel um 





Monate verspätet. Dafür werden mit dem 


Jownhill 


verwandeln, wirken sich die Schneeflöckchen nicht auf die Bodenhaftung aus. 


um die ganze Welt, vom neuseeländi- 
schen Dschungel bis zu den bayerischen 
Alpen. In selbstmörderischem Tempo 
überwindet Ihr unzählige Höhenmeter, 
schlittert über matschige Forstwege, legt 
Euch auf engen Serpentinen in die Kur- 





liche oder künstliche 





01:32,30 


Unverständlich: Durch dicke Balken 
wird das Sichtfenster im Zweispieler- 
\ Modus stark verkleinert. ) 


einen Großteil der 23 Kurse (in neun 
Landschaften) durch Meisterschaftssiege 
frei. Um die jeweils nächste Strecke be- 
fahren zu dürfen, müsst Ihr dreimal in 
Folge denselben Kurs als Erster been- 
den. Dass dabei ein KO-System Anwen- 
dung findet, entspricht zwar der Realität, 
zermürbt aber auf Dauer etwas. Dafür 
winken als Belohnung nicht nur neue 
Xurse, sondern auch leistungssteigernde 
rsatzteile für den Hightech-Drahtesel. 
Jm heil und schnell den Berg herunter- 
zukommen, solltet Ihr nicht nur in der 
3edienung von Vorder- und Hinterrad- 
remse geübt sein. Auf Knopfdruck lasst 








hr Euer jugendliches Alter Ego in die 
’edlale treten, bis ihm die Kräfte schwin- 
den. Wie schnell dem Athleten die Luft 
ausgeht, hängt von seiner Ausdauer ab — 





ein weiteres Play- 
station-Produkt in 
der Mache. Das 


Spielkonzept von "No Fear 
Mountain Biking" beinahe jungfräuliche 
Pfade auf der Playstation betreten. Im 

Sattel eines Extremsportrades stürzt Ihr 


ve und nutzt nat 
PUNKTE" Lu AN FR 
ERDE) 2) 

















Der Schneemobil- \ 
Racer "Sno-X" ist UDS' | 
nächstes Playstation- | 

\ Projekt ) 
für Anfang 2000 
geplante Renn- 
spiel bleibt dem 
Extremsport- 

Gedanken treu. 
Diesmal brettert 
Ihr statt mit Rä- 
dern auf Schnee- 
mobilen durch die 

Landschaft. 


fahrt Slalom im Mischwald. 
schaft im Mountain Biking führt Euch 


BI5222 





Andere Versionen 
Außer einer PC-Konvertierung sind keine weiteren Versionen geplant. 


Euch todesmutig Berghänge hinab und 
Jie Meister- 





interessanteste von vier Perspektiven. 


Spüre die Geschwindigkeit: Die Lenker-Kamera ist die 








ale) 


LEG KICK 






Bei einem geglückten 
| Trick wird kurz in die 
Seitenansicht geschaltet 


Rampen für Flugeinlagen. 
Außer beim Zeitrennen 
geht Ihr stets zu zweit auf 
die Strecke, sei es gegen 
einen KI-Gegner oder 

| einen menschlichen Kon- 
kurrenten im Splitscreen. 
/  Genreüblich spielt Ihr 








eines von vier Attributen, das Leistungs- 
fähigkeit und Können der acht vorhan- 
denen Spielfiguren beeinflusst. 

Der verrückten Sportart angemessen, 
könnt Ihr während des Rennens oder auf 
einem Spezialkurs auch eine Handvoll 
(unststücke zum Besten geben, die 

— wie so manche unterschätzte Kurve - 
räufig mit dem Gesicht im Matsch 
enden. sf 








HERSTELLER 
CODEMASTERS 

SYSTEM 
PLAYSTATION 
IRKA-PR EIS 
100 MARK 





Innovatives Rennspiel mit veralte- 

ter Grafik: Trotz guter Steuerung 

und einfallsreicher Strecken moti- 
ABS viert die Talfahrt nicht lang genug. } 


G 











Lichteffekte und 
Explosionen sehen schöner | 


Kaum ein Entwicklerhaus J 
\_ aus als beim PC-Original 


unterstützt den Dreamcast 
schon frühzeitig so massiv 
wie der englische Traditions- 
hersteller Rage. Nach „Incoming“ folgen 
in der nächsten MANIAG „Millennium 
Soldier“ und „UEFA Striker“. „Incoming“ 
war eines der ersten japanischen Dream 
cast-Spiele und bietet auch in der PAL- 
Umsetzung Action satt: Auf dem Boden 
und in der Luft verteidigt Ihr die Erde | jedem Spieler computer- | 
gegen außerirdische Eindringlinge. Ihr | a 
beginnt hinter einem Geschütz und holt nn 
mit Primär- und Sekundärwaffe feindli- 
che Jäger vom Himmel. Dann wechselt 
Ihr in einen Hubschrauber, hievt ein 
Panzerchen an einen anderen Ort und ‚Inc 
steigt dort in selbigen. Den häufigen de Kost fü n n 
Wechsel des Fahr- und Fluggeräts hält Ballerhunger ischer 
„Incoming“ bei, die Missionsziele bleiben durclt nunt ochen 
dabei simpel. Überleben, 
Zerstören. Ein Pfeil weist Euch den Weg, hockt Ihr in ı ande 
eine Stimme gibt Kommandos und eine 
Sirene warnt vor dem Feind im Nacken. der gelungenen Lar af 
Mit drei Schwierigkeitsgraden wird Optik samt herrlich leuchten 
"Incoming!" Einsteigern und Profis ge- er Explosionen schrr 
recht. Im Arcade-Modus habt Ihr nur er Dreamı Ipper 
eine Aufgabe: So lange wie möglich am nochmal gu uderr 
Leben bleiben. Ihr wählt Umgebung und li jie deutsc pra 
Fluggerät selbst und speichert Euren usg dar immen 
Highscore auf VM. md professionell 
Lob an Entwickler Rage: Dank 60-Hz- Ihr spieler 
Modus genießt Ihr „Incoming“ in vechslung und Her 
Originalgeschwindigkeit und Vollbild. derung, rdet Ihr ) 
Texte und Sprachausgabe wurden ins coming" er £ Di 
Deutsche übersetzt, die gröbsten Slow- liens fliegen die immer 

















( Zu zweit stehen 











skortieren, jeht der Punk ab N 
































Hensterten 


SYSTEM 


DREAMCAST 


ZIRK A - PR E ı 


100 EIER 


Kurzfristig motivierende Baller- 
Action in häufig wechselnden 

Fahr- und Flugzeugen. Mit Luxus- 
optik und Strunzdoof-Aliens, 











THOMAS SZEDLAK 


Andere Versionen 
Eine PC-Version gibt's seit 1998, weitere Umsetzungen sind nicht geplant 
Den Importtest lest Ihr in Ausgabe 3/99. : 











Entwickler: Z-Axis, England 


Space 
Invaders 


Chi: 
er 7277 


Über 20 Jahre sind ins Land 
“ gegangen, seit Taitos Alien- Abwehrarbeit 
| Armada zum ersten Mal aus 
dem All angerückt kam, um die 
Erde zu vernichten. Nun kehren die 
Invasoren zurück — auf der Playstation 
und aggressiv wie eh und je. Nicht nur 
unserem Heimatplaneten droht diesmal 
die Vernichtung, das ganze Sonnensys- 
tem steht auf der Wunschliste der Außer- 
irdischen. Pro Planet habt Ihr jeweils 
zehn Angriffswellen mit Eurem Boden- 
fahrzeug zurückzuschlagen. Die Invaso- 1, da hätte mar 
ren sind zwar keinen Deut intelligenter dem Theme r 
geworden, dafür aber mannigfaltiger in innen n 
Farbe und Form. Manche verlassen gar 
den Verband, um Euer Gefährt mit ei- war nett, aber 
nem fiesen Energiestrahl einzuschmel- ct 
zen. Aber auch Ihr habt ein paar neue 
Tricks auf Lager. Wenn Ihr vier gleichar- tet biedere und an 
tige Schiffe in Folge trefft, bekommt Ihr te Weltraumactio 
eine einmalige Sonderwaffe. So räumt t den h f 
Ihr mit einer Rakete eine ganze Reihe i ange am ) 
Aliens ab, lichtet die Reihen mit einem uch Gr L 
Energieboomerang oder entlasst eine ät- leiber rM r 
zende $: 
sporadisch auftauchende Bonusufo wie-- track verwöhn 
der mit von der Partie. 
oberen Bildrand, gibt es 
Schutzschild oder Doppelkanone frei, Für ein Vollpre 
Und damit die Weltraumschlacht nicht mir das simpl 
zu eintönig wird, will nach je zehn An- issch 
griffswellen ein dicker Obermotz ver- hätten sich 
nichtet werden. 





Jeder Planet wartet 
mit einem dicken Boss auf 











äurewolke. Natürlich ist auch das treu, kein knackiger 


Holt Ihr es vom ke 
Power-Ups wie ionen erfreuen ı 














HER STE 


s YSTEM cha müssen, ur 


PLAYSTATION KERN 


ZIRK A - PR E 1 Ss 


Klassisches Snootiem. -Up ohne 
Langzeitappeal: Trotz dezenter 
Verbesserungen frei von Inno- 
vationen und Überraschungen. 


STEPHAN FREUNDORFER 


Andere Versionen 
Eine PC-Umsetzung ist in Arbeit, die Game-Boy-Color-Variante bereits erhältlich 


Sonderwaffen wie diese 
Säurewolke erleichtern die 
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Nicht 
fehlen garr 
bei einem zünf- 

tigen "Pac-Man”- 

Spiel der Ur- 
Klassiker von 
1979: Auch bei 
"Pac-Man World” 
findet sich im 





| Kumpel: Pac-Man 
| knabbert auch mit 20 
Jahren noch rüstig. 


Lass mampfen, | 
[ 
| 


Hauptmenü eine 
Option für den 
Automaten-Dldie, 
der zuvor bereits 
beim ersten 
"Namco Museum” 
zu finden war. 








Entwickler: Namco, USA 


20 Jahre nach seinem trium- 
| ‘ phalen Debüt im schlicht 
SE nur "Pac-Man" genannten 
Automatenklassiker macht sich 
der gelbe Pillerimampfer bereit, sein 


Jubiläum mit der gelben Verwandtschaft 


yei einer großen Sause zu feiern. Doch 
als er von letzten Besorgungen nach 
lause zurückkommt, erwartet ihn ein 
Schock: Die ganze Sippe ist spurlos ver- 
schwunden. Ein Hinweis bringt Pac- 
auf die entscheidende Spur: Der hinter- 
rältige Blechbösewicht Toc-Man hat sei- 
ne Finger im Spiel. Um seine Familie zu 
Defr 
landwerk legen. 
"Pac-Man World" ist trotz des fortge- 
schrittenen Alters der Hauptfigur auf 
dem Stand der Zeit: Alle sechs Welten, 
die aus jeweils zwei oder drei Levels 
und einem Endkampf gegen den 
Szenario-Obermotz bestehen, werden in 
moderner und detaillierter 
3D-Polygonoptik 














n, muss ihm Pac-Man deshalb das 














darge- 
stellt. Neben den weit- 
läufigen Landschaften, 
in denen Ihr die 





Die Endgegner-Level sind bei "Pac-Man World” sehr abwechslungsreich: Ob fliegende Piratenschiffe \ 
ki der Mumie (links), Ballerei gegen den Galaxian-König (rechts) oder Scooter-Rennen gegen Clowns (rechts). J 









Pac-Familie sucht, steckt auch der 
"Maze"-Modus mit 36 Labyrinthen auf 
der CD, von denen Ihr die Hälfte erst 
entdecken müsst: Hier flitzt Ihr nach 
klassischer Manier durch Gänge und 
mampft Pillen, ohne Euch von den 
Gespenstern erwischen zu lassen. Die 
optisch aufgepeppten Irrgärten scrollen 
dabei in alle Rich- 
tungen, auf Wunsch 
könnt Ihr auch soweit 
rerauszoomen, bis 





alles auf einen Bild- 
st. Damit 
das Geschehen nicht 
langweilig wird, haben 
die Labyrinthe szena- 
riospezifische Tücken: 
So blockieren plötzlich 
‚aserstrahlen den Weg 
oder herabfallende 
‚avabrocken kosten 
ch einen von drei 


schirm pa 

















inergiepunkten. 


quent aust 


t, ohne da! 















man Oldies ge 






'eizt und prima 





ür den "Maz 


ac-Man World 





Treppe des Grauens: Wenn Euch die \ | 
| grellen Zirkusfarben nicht umwerfen, 
\ haschen Euch die Clowngeister. ) 





N Wieso hast Du so große Zähne? 
Bissige Haie und glühende Rohre 
\ erschweren Pac-Mans Tauchgänge. 


J 
Habt Ihr Euch ausgetobt, wagt Ihr Euch 
an den "Quest"-Modus, der das Glanz- 
stück von "Pac-Man World" ist. Hier lauft 
Ihr mit der gelben Kugel durch die sechs 
abwechslungsreichen Welten: Während 





CE) 





Vorsicht, heiß! In den Geisterminen wird so tief gegraben, \_| 
dass die Loren die gefährliche Lava abtransportieren. / 


elle Jump'n'Run 






motiviert zum 





undeffekte er- 











erdings 


ıe von "Pac- 








teuerung 





ielen Rätse 








(ganz links), Flucht vor ; 
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{ Das klassische Labyrinth-Mampfen spielt auch bei "Pac-Man \ ( In plötzliche Wegs 


















\ World" eine große Rolle: Einigen neuen Gemeinheiten wie... ) könnt Ihr per R2-Taste für be: 
Glückwunsch, Namco! Im Get itz zu den vielen anderen Ret Ichen, die in letz- 
Z der Playstation ihr Au artung macht n, ist "Pac lar orld" sein Geld 
D dus bietet ein vergnügliches Jump'n'Run auf der Höhe der Zeit, 
anig inn: tiv, abe ırzweilig und technisch einwandfrei. Di Charm 
Originals wurde wunderbar eingefangen, und der pillenmampfende un: jagend 
je Knödel mr :infach eine herrli uddelii Figur. Auch die 
eder variieren ( al kte 
n Soundeffekte de Jriginals ler iz\ r 
ungene Mampf-Modus in den reichlic rhandener 
Lab \ziger Kritikpunk ) chs Welten der Queste sind viel zı 


Lass krachen: Geschluckte Pillen 
setzt Pac-Man auf Knopfdruck auch als 


STEPHAN FREUNDORFEF 


R 





auf der Pirateninsel ausgiebige Tauch- Kopf oder einer ‘Hintern-Attacke’ durch \ Schusswaffen ein. / 
gänge unter Wasser notwendig werden, mehrfaches Drücken räumt er lokale gen, benötigt Ihr eine große Power-Pille. 


Diese bekommt Ihr meist erst, wenn Ihr 
einen der zahlreichen Schalter aktiviert. 


inge aus dem Weg. Hat er bereits ei- 
Standardpillen getankt, kann er sie 


Fies 


nige 


lauern Euch in Pyramiden giftige Spin- 
nen unter der Decke auf. Im Zirkus ba- 








lanciert Ihr über verwirrende Drehplatt- ausspucken und so ebenfalls Feinde in Auch andere hilfreiche Aktionen lassen 
formen, beim Trip in den Weltraum wie- die Flucht schlagen. Ganz besonders sich dadurch starten: Gelbe Schalter ge- 
derum lauern tödliche Laserbarrieren, zähen Burschen rückt er mit einem ben für kurze Zeit sonst unerreichbare 








chuss auf die Pelle: Bleibt Ihr lan- rei, während grüne den Pfad 
uf dem Knopf, beginnt ?ac-Man 


rehen und lässt eine besonders kra- 





ein falscher Schritt endet im Nichts. Der 
Spielablauf orientiert sich dabei an der 
traditionellen Jump!'n'Run-Philosophie: 
Ihr seht das Geschehen nicht hinter Pac- 
Man, sondern 
Perspektive, die ebenso fest vorgegeben 
ist wie der grobe Verlauf des Weges. 
Ganz festgelegt seid Ihr jedoch nicht, oft 
könnt Ihr etwas abseits der direkten 
Route nach Geheimnissen suchen. 
Pac-Man macht sich nicht unvorbereitet 
auf den Weg, gegen die Schurkenschar 
von Toc-Man weiß er sich zu wehren: 
Mit einem beherzten Sprung auf den 


D 


Wegstücke 
permanent 
Auf seiner Reise findet Pac 
Früchte, die 
Oft kommt er an Türen vorbei, hinter 
ras befinc 


a sich freiräumen. 
d 
ge Explosion los — um < 
chen, benötigt er allerdings gleic 
Pillen auf einmal. Alternativ legt 
‚ Turbogang ein und trampelt in e 
Höllentempo Kontrahenten 
Fähigkeit kommt Euch auch anderweitig 
zu Gute: Oft findet Ihr kleine Schwebe- 
plattformen, die Ihr nur so betreiben 
könnt. Hartnäckig und gegen Standard- 
attacken immun sind seine Erzrivalen: 
Um den Geistern das Handwerk zu le- 





en) zu an laufend 


chi u errei- 
ı zehn 
hr den 


iese z eine wichtige Rolle spielen: 


aus einer neutralen 


en und die sich 





denen sich 
nur dann öffnen, wenn er das passende 
Obst dabei hat. So erhascht Ihr etwa ei- 
ne Chromkugel, die Euch kurzzeitig un- 
verwundbar macht oder die goldenen 
Buchstaben des Worts "Pac-Man", Wenn 
Ihr alle beisammen habt, winkt ein 


inem 











nieder. Diese 








c 

















Bonuslevel. Besonders wichtig sind 
Schlüssel: In jeder Welt ist ein Exemplar 
versteckt, mit dem Ihr Eure Familie aus 
ihren Käfigen befreien. zus 








TM&@ 1900 1999 NAMCOLTD., All 
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Traditionelles Jump’n’Run in fei- 
nem 3D-Gewand und gelungene 
Labyrinth-Mampferei: Pac-Man 
macht auch modern viel Spaß. 





( Der Durchgang zur Kajüte wird von fiesen Piratengeistern bewacht: Wo steckt nur die 
\ große Powerpille, mit der Pac-Man ihnen das Fürchten lehren kann? 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 
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Viel Glück: 


Nach jedem Level 
wird abgerechnet 
und Ihr könnt Euer 
mühsam ergatter- 
tes Obst auf’s 
Spiel setzen. Je- 
weils drei Früchte 
wandern dafür in 
eine Slot-Machine: 
Drückt Ihr die 
Rollen so ab, dass 
drei gleiche Sym- 
bole in einer Reihe 
stehen, winken 
Extraleben und 
Bonuspunkte. 


russ 
RSS X 0 Sion) 












Unterhiaältungselektronik Vertriebs GmbH 











= 








Mu» Fr &:00:Uhr - 20.00 Uhr = Tet- 02330/881280 











Playstation 
LJEVZIENTHEUE 

‚Dual Shock + RGB Kabel + 16Block Memorycard 
+2. Digltalpad 

‚oder mit 2. Dual Shock 
Controller Padverlängerung 
unterstützt Rumble Funktion 

RFU - Adapter 

RGB Kabel 

RGB Kabel mit Audio 
X-Ploder Cheat Cartridge 
Pal Converter 

Sony Dual Shock Pad 

Sun Dual Shock Pad 
Jordan GP Lenkrad mit Force Feedback 
Scorpion Light Gun 

Eraser Light Gun 

Real Arcade Light Gun 

alle Light Guns G-Con kompatibel 
Memorycard 15 Block 
Memorycard 30 Block 
Memorycard so Biock 
Memorycard 120 Block 
Memorycard 360 Block 


Alien Resurrection 
‚Apocalypse 

Azure Dreams 
Bundesliga Stars 2000 
[of Tegel TEN ET ETC] 


Civilation 2 

Colony Wars 2 Vengeance 
Cool Boarders 3 ws) 

Crash Bandicoot 3 

Dino Crisis 

Fifa 99 

Final Fantasy 8 (us) 

Final Fantasy 8 (27.10.99) jetzt vorbestellen 
Grand Theft Auto 2 (oktso) 
Grand Turismo 2 (24.11.99) jetzt vorbestellen 
Metal Gear Solid inkı. Poster + Sticker 
Metal Gear Solid Premium Pack 
Need for Speed 4 

Point Blank 

Point Blank 2 

Popolous 

R- Type Delta 

Reel Fishing 

Resident Evil 3 (usmovembar) 
Ridge Racer 4 

Shadow Madness (us) 
ELELTTUEN 

Silent Hill 

Soul Reaver - Kain 2 (engl.raL) 
South Park 

Star Wars Episode 1 (us) 
Syphon Filter 
UCHZLEWDSSTEICHLETE HT 
Wild 9 Premium Pack + T-Shirt 
ANITELITG 

WWF Attitude 

X-Files 


Resident Evil Dir.Cut Piatinum 42,00 


Soulblade Pistinum Eräl) 
Tekken 2 Platinum Era] 
Tomb Raider Pıatinum Erälı] 
Tomb Raider 2 Platinum 42,00 
Akuji the Heartless EIKE} 
‚Akuji the Heartless (us) 69,95 
Alundra 69,95 
Breath of Fire 59,95 
Breath of Fire special Box I: CRD 
LEICHE 69,95 
Dead or Alive 69,95 
Game of life (us) 59,95 
0.D.T. 59,95 
WWF Warzone 59,95 






PlayStation. = 


239,95 
299,95 


319,95 
9,95 


19,95 
9,95 
14,95 
79,95 
EEK) 
53,95 
39,95 
129,95 
59,95 
59,95 
99,95 


14,95 
24,95 
29,95 
34,95 
44,95 


89,95 
89,95 
79,95 
89,95 
89,95 


89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
129,95 
69,95 
149,95 
89,95 
89,95 
89,95 
79,95 
99,95 
89,95 
89,95 


ANGEBOTE 


Nintendo64 + mariosa 
Nintendo Joypad 
Nintendo Expansion Pack 
Memorycard 1 Megabyte 
Memorycard 4tach 

Jolt Pack diverse Farben. 
Jolt Pack + Memorycard 
LECNZUER NT 

Uitra Racer 64 

N64 Passport Plus 

BIC EIKE DE TE] 


Banjo + Kazooie 
Castlevania 3D 
Extreme G 

Fifa Soccer 99 
FZeroxX 
EI 


WIESEN TER CH 

NHL Soccer 99 

Racing Simulation 2 
BIETEN 

Star Wars Pod Racer 
BIETSWETEZ TITEL TEC) 
Turok 2 (engl. Pal Version) 

WCW vs NWO Revenge (us) 
WWF Attitude 

Zelda 64 


Dreamcast + keychain, Voltage Con., RGB Kabel 
Dreamcast Joypad 

Puru Puru Pack 

RGB Kabel 

VMS Memorycard 

Voltage Converter 


‚Aero Dancing 

‚Air Force Delta 

Blue Stinger 

D2 -D's Diner 2 
Dynamite Deka 2 
[BEIICHEBELT.Z 

Giant Gram Pro Wrestling 
King of Fighters 99 
LEINZINZRRT Te 1} 
Pop’n Music 

NE CH 

Psychic Force 2012 
Redline Racer 

ELITE END 
Sengoku Turb 

Shen Mue (ende okt) 
Sonic Adventure 
Soul Calibur 

Street Fighter Zero 3 
Tokyo Highway Battle 


Virtua Fighter 3 tb 
alle Titel Japanisch 





Dreamcast (PAL) 
Dreamcast Joypad 
Vibrations Pack 
Scart Kabel 

VMS Memorycard 
LOT-LETG 

Arcade Stick 

Race Controller 


Buggy Heat 
[ETLICHEN] 
NBA 2000 

Red Dog 

EI EI: EERH ET 
Sega Rally 2 
Sonic 

Soul Calibur 
Snow Surfers 


Toy Commander 
Virtua Fighter 3tb 
Psychic Force 2012 
Redline Racer 
BIT ER EI 


IR&TUCTTTNE 





‚69,95 
129,95 


89,95 
109,95 
79,95 
ALERT 
89,95 
109,95 


99,95 
109,95 
109,95 
109,95 
109,95 
109,95 

99,95 
109,95 
109,95 

99,95 


499,95 
79,95 
79,95 
29,95 
69,95 
29,95 


69,95 
129,95 
139,95 
139,95 
119,95 
139,95 

89,95 
129,95 

89,95 

49,95 
119,95 

59,95 

ET 
119,95 

69,95 
139,95 

69,95 
139,95 

89,95 
139,95 

69,95 








Fiouren 


Curse of Spawn - Jessica PriestöMr.Oversmith. 
Curse of Spawn - DaniellLianso, 

keit ET-Re) SE Eger 

Curse of Spawn - Raenius 

Curse of Spawn - zeus 

Duke Nukem - Duke Nükem 

Duke Nukem - night Strike Duke 

Duke Nukem - octa Brain 

Duke Nukem - Battie Lord 

Duke Nukem - Piacop 

Final Fantasy VIII - saualı Leonhart, 

BLEI CSAN Er Zen 
LLEISERLERS AU ER ET, 

Final Fantasy VII - seiter Almasy 
Resident Evil 1. Serie - Tyrant 
Resident Evil 1. Serie - chris+ Cerberus 
Resident Evil 1. Serie - uıı + web Spinner 
Resident Evil 1. Serie - zombies 
Resident Evil 1. Serie - chimera + Hunter 
Resident Evil 2. Serie - Leon +Lickor. 
Resident Evil 2. Serie - ciaire + Zombie cop 
Resident Evil 2. Serie - wıtlam 
Resident Evil 3. Serie - sotem 
Resident Evil 3, Serie - ada a ıw 
Resident Evil 3, Serie - Hunka Zombie 
Resident Evil 3. Serie - witiam & Cherry 
Soul Rever Statue $ 
Tekken Figur - Jın kazama 

Tekken Figur - Paul Phoenix 

Tekken Figur - Nina Williams 


Tekken Figur - Ling Xlaoyu 
Alle Figuren Im Sat 99,95 


Tekken Figur - Devil sin (Deluxe) 
Tekken Figur - Trus Ogre (Deluxe) 
Tekken Figur - Heihach! Mishima 
Tekken Figur »Yoshimiteu 
Tomb Raider -Lara on Strestbike 
Tomb Raider - Lara vo. Tiger 
Tomb Raider - Jungte outfit 
Zelda Figur - Ganon 

Zelda Figur - Link 

Im Set - Zelda, Link, Ganon 








Soundtracks 


Biohazard + Single CD (imitien) 
Biohazard 3 Double CD Soundtrack 
Final Fantasy 7 «co's) 

Final Fantasy 8 «co's) 

LAhEIN ENTER: SIT CH NTerEN) 
Metal Gear Solid 

Resident Evil 1 

Shen Mue Orchesta Soundtrack 


Jeder 1000ste Besteller erhält 
1000.-DM in Bar !* 


ECK) 
39,95 
EX) 
EEK 
ER) 
19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
LEIEH 
39,95 
39,95 
EX 
ECK) 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
FE] 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 
29,95 


119,95 


39,95 
39,95 
39,95 
39,95 


49,95 
49,95 
39,95 
39,95 
39,95 
Ki 
49,95 
29,95 
29,95 
39,95 


69,95 
89,95 
89,95 
89,95 
39,95 
KERT 
44,95 
69,95 








Des weiteren erhält jeder Besteller mit 
einem Bestellwert über 250,-DM eine 
Duke Nukem Actionfigur seiner Wahl 


freil* 


(Noch Fragen ?!) 


*gilt bis zum Millennium 







































a Ki 


Duke Nukem Figuren je 19,95 DM 


% Fe 
ver . 
ie Kit 
2 
Ey j 
[1 a er An e 4 wi 
Bl Metal Gear Solid Figuren ab 19,95 DM Stealth Figuren je 39,95 DM 


| UNSERE VERSANDRETEILUNG FÜR DVD & ANTHE 


VeD’s 
Bio-Zombie 39,95 
3 CEINIEWACH) 29,95 
W Godzilla 


vs. Space Godzilla (cds) 89,95 
Parasite Eve (ena1subr cos) 39, ” 
CHUR EINIG ER 


DVD's 

Blair Witch (spec.ea) ‚69,90 
Full Metal Jacket (us) 59,90 
Killer Tongue 59,90 
M.Python a Tne holy Grali (us) 59,90 
Mr. Nice Guy (us) ER: 
Payback (us) 59,90 
Prophecy 2 ws) 59,90 
South Park (iverse)je ‚49,90 
Texas.... 59,90 
LOIESTTUETTE 69,90 


Dark Crystal(spec. edit.) 59,90 
Wing Commander ws) 59,90 


Z.im Kaufhaus (redeat) 99,90 
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FD 
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E5 ZeIOP 


WWW. wumeonmachine.de\ ka MR or 
EEIINERUYREIVZTFETT | 


WIR LIEFERN ALLE DVD UND VIDEO - TITEL, SOWIE VCD aus 
JAPAN, HONKONG unD USA! 


ANIME DVD's (US) ANIME TaPES (PAL) 

BLETT EAN] Eck Wedding Peach 59,95 

El Hazard Vol.2 69,90 Highschoole Detektive 29,95 

Pokemon Vol.10 59,90 Neon Genesis 

Tenchi in Tokyo Vol.5 69,90 Evangelion Re-Edit.e 49,95 

Wrath of Ninja ‚69,90 South Park (st.tuneut)13je 29,95 
Ghost in the Shell (dt.) 39,95 

- 

SoNnsTIgE DVD's Buffy tonot Tape) t21e 29,95 

Blade us) s»so ANIME TarEs (NTSC) 

Corruptor, The ws) EXK1} 

From dusk till dawn 2(us)69,90 Fushigi Yugi #6 59,90 

LER E WAREN IET DT 59,90 

Matrix (US) ErK: Streetfighter Il animated 39,90 

Mummy,, The (usispec.edt.) 69,90 Sorcerer Hunters #04 59,90 
Suikoden - Demon centuy 59,90 

Strange Days ws) 69,90 Urusei Yatsura TV #21 59,90 

Vampires (us) Exk) Violence Jack (iv.)ie 59,90 


DVD - Player inkl. Multinorm ab 899,95 DM 


Weitere Titel auf Anfrage ! 


MEAN MACHINE MOVIESHOP 
Kreuzeskirchstr. 27 
45127 Essen 


Unser Partner in Sachen Anime und DVD 
{ Nur Laden, kein Versand! ) 








DEZEMBER au 


Libellen- 
power: 

Drei Treffer 
nimmt Euch Euer 


pe 





Sparx ist Euer 
wichtigster Freund 
\ und Helfer. ) 


| Dicker Brummer: | | 


) 


fliegender Beglei- 
ter Sparx ab, be- 
vor Ihr selbst den 
Drachenatem aus- 
haucht. Lasst Ihr 
die Finger vom 
Joypad, wird der 
Brummer zapplig 
und starrt Euch 
ungeduldig an. 












Entwickler: Insomniac Games, USA 


Spyro ge: 


u BR 


In der Welt der Drachen 
herrscht Ruhe und Lange- 
“ weile: Seit Spyro vor einem 
““% Jahr den Widerling Gnasty 
Gnorc verjagt hat, gab es kein span- 
nendes Abenteuer mehr für den Jung- 





drachen zu bestehen. Um endlich wieder 


etwas Abwechslung zu erleben, be- 
schließt Spyro, zusammen mit seinem 
Libellenkumpel Sparx etwas Urlaub zu 
machen. Als er aber durch das Portal 
zum sagenumwobenen Strand am Dra- 
chenufer hüpft, findet er sich unverhofft 
in einem fremden Land wieder: Dort 
trifft er auf eine Ansammlung merkwür- 
diger Gestalten unter der Führung vom 
Faun Elora. Sie erklärt Spyro, dass sie 
ihn nach Avalar transportiert 


haben, damit er ihnen im 
N; Kampf gegen den 
R 7 









N 
a 





kleinen, aber ge- 
meinen Bösewicht 
Ripto beisteht, 
Dieser wurde un- 
glücklicher- 


5. 


/ Das Unheil rollt unaufhaltsam heran: Gegen die Tonnen voll radioaktiver Miüill hilft nur ein 
beherzter Sprung, sonst ist Spyro platt. ) 


weise bei einem Experiment heraufbe- 
schworen und hat zusammen mit seinen 
Monstern Crush und Schluck kurzerhand 
das ganze Land unterworfen. 

Auch diesmal begleitet Ihr Spyro auf sei- 
nem Abenteuer in moderner 3D-Poly- 
gongrafik durch rund 30 Levels und 
blickt ihm dabei über die Schulter. Auf 
Wunsch stellt die Kamera Euren Drachen 
automatisch aus der besten Ansicht dar. 
hr seid an keinen strikten Levelablauf 
gebunden, sondern-bestimmt in Grenzen 
selbst die Reihenfolge: Drei große Park- 











*landschaften bilden das Zentrum, von 


dem aus Ihr mehrere Levels durch Tore 
betretet. Habt Ihr bestimmte Aufgaben 
erfüllt, wechselt Ihr in eine andere Ge- 
gend oder erhaltet Zugang zu bislang 
nicht erreichbaren Spielstufen und Käm- 
pfen gegen die Endgegner. 











# 








| 
ä Die Angst des Goalies vor dem Penalty: Lasst Euch von der Maske des Torwarts nicht \ 
\ e' beeindrucken und spuckt den Puck an ihm vorbei. } P 


sammle r shiseTNt Wır.-könnon 
vorher nicht ennEer sobinken, 
Baurs\n Men ! 


{Die Bewohner Avalars helfen Euch \ 
gerne weiter und geben 
Na wichtige Tipps und Hinweise , 


2 ie udsack 
Ähm... Brlcko-nient umsonst 
banutzan, und Du hast; schainbar niekrufannn 
Edelsteine, x 








Programm: Nur wenn Ihr genug 


7 Bei Geldsack ist der Name 
Juwelen habt, ist er spendabel. 


Zu Beginn seiner Reise kann Spyro nicht 
viel mehr als noch vor einem Jahr, die 
Seitwärtsrolle hat er sogar verlernt. Dafür 
besitzt er immer noch einen dicken 
Schädel, mit dem er im Galopp Gegner 
umstoßen und Truhen knacken kann. 
Auch sein Flammenatem ist so effektiv 
wie immer und macht so manchem 
Widerling Feuer unterm Hintern. 
Gearbeitet hat der Jungdrache an seinen 
Flugkünsten: Für echte Rundflüge reicht 
es zwar auch diesmal nicht, dafür kann 
er jetzt weiter gleiten und am Ende auf 
Knopfdruck einen Aufschwung nehmen, 
um doch noch eine Anhöhe zu errei- 
chen. Zu guter Letzt beherrscht Spyro 
den Umgang mit dem nassen Element: 
Drachen sind zwar notorisch wasser- 























Unbeschwertes Schweben ist für Spyro ein Fremdwort; In den Flugkursen müßt Ihr unter \_ 
Zeitdruck Ringe sammeln und Motorbootfahrer versenken 





War der erste Teil bis auf einige harte Stellen noch etwas leicht und ließ bei allem 
Spaß größere Abwechslung vermissen, wurden diese Kritikpunkte beim Nachfolger 





konsequent ausgemer: Die Levels wirken zwar auf den ersten Blick erneut klein, 
doch merkt Ihr bei genauerer Erforschung schnell, dass sich wesentlich mehr dahinter 


verbirgt. Das alleinige Diamanten-Sammeln wurde durch eine ganze Menge abwechs 


herausfinden müsst, erhöhen die Motivation ungemein. Etwas enttäuscht 


lungsreicher Aufgaben ersetzt, die spürbar mehr Spielzeit: und taktische 
Vorgehensweisen erfordern: Gerade die kleinen Aufträge, die Ihr erst 


bin ich allerdings vom fehlenden Technikfortschritt: Besonders grafisch ist 
bis auf Kleinigkeiten wie z.B. dem Wassereffekt kaum eine Verbesserung 
zum Vorgänger zu erkennen 











scheu, doch hat Euer Held in Vorberei- 
tung auf seinen Urlaub extra den Frei- 

schwimmer gemacht. 

Unterstützung erhält Spyro von seinem 


um Ripto aufzuhalten, Auch der dicke 
Geldsack hilft Euch gerne weiter, doch 
wird er seinem Namen gerecht; Nur 

wenn Ihr ihn bezahlen könnt, macht er 


Kumpel Sparx und den Einwohnern 
Avalars: Elora und ihre Mitstreiter Jäger 


gegen Wegezoll Brücken frei oder bringt 
Euch sogar neue Fähigkeiten bei. So 
und der Professor versorgen Euch mit 
Hintergrundinformationen über das Land 
ären Euch, was Ihr zu tun habt, 


lernt Ihr im Laufe des Abenteuers einiges 
dazu: Durch ausführliche Tauchgänge 
(Drachen brauchen dabei nicht atmen) 





und erk! 


Haustier-Haue 


Bevor Ihr am Ende des Spiels gegen Ripto antretet, müsst 
Ihr Euch erst mit seinen zwei bissigen Schoßtieren aus- 
einandersetzen: 
CRUSH: Der blaue Saurier greift nicht besonders klug an. 
Haltet Euch von ihm fern, wenn er auf einer leuchtenden 
Markierung steht. Hat er sich aufgeladen und den Ener- 
giestoß abgefeuert, rennt Ihr schnell auf ihn zu und 
Y flammt ihn an. Verzieht Euch nun sofort wieder in ein 
Be anderes Eck und seht zu, wie durch seine Schläge eine 
we Steinlawine auf ihn herabfällt. 
x 22] SCHLUCK: Bleibt im- 
mer in Bewegung und achtet vor allem darauf, nicht un- 
ter seine Klauen zu geraten. Ruht er sich kurz aus, be- 
nutzt Ihr die Gegenstände, die Euch die Vögel herabwer- 
ten: Fässer schubst Ihr mit einem Rammstoß auf Schluck, 
'r genügt ein Kontakt. Bomben dagegen müssen in sei- 
ner Nähe liegen bleiben, bis sie explodieren. Raketen 
wiederum schluckt Ihr und schießt sie gezielt auf ihn ab. 
Aber Vorsicht: Der Schurke kann die Objekte auch benut- 
zen und gegen Euch verwenden! 


Karel 








Was lauert wohl hinter der Kante? 
Spyro klettert jetzt auch rasant Leitern 
und Abhänge hinauf. 


Aquarium hautnah: Habt Ihr von 
Geldsack den Tauchkurs gekauft, 
geht es unter Wasser weiter. 






















Ganz schön affig: Rammt die Palme und schüttelt den 
Schimpansen runter, bevor er Jäger mit einer Kokosnuss trifft. 








erreicht Ihr unter Wasser geheime Zu- 
gänge und versunkene $ e. Mit 

ch erworbener Kletterkunst erklimmt 
hr endlich auch Leitern und bezwingt 
Absätze, zu denen Ihr vorher nur sehn- 
süchtig hinaufblicken konntet. Sehr ef- 
fektiv ist nicht zuletzt die neue Kopfstoß- 
technik, mit der Ihr besonders harte 
‘einde und Kisten knackt. Als Zahlungs- 
mittel für diese Gefälligkeiten nimmt 
Geldsack nur Juwelen an, die überall in 
der Landschaft verstreut sind oder in 

in Geheimkammern warten. 
Wichtig sind hier die nur durch Bezah- 
ung erreichbaren Flugrunden, in denen 
Ihr wie beim Vorgänger unter Zeitdruck 
eine Anzahl Objekte abfackeln müsst, 
um Zeitgutschriften zu bekommen. 
Um gegen Ripto und seine Gehilfen an- 
zutreten, benötigt Ihr die 14 magischen 
Talismane von Avalar: In jeder Welt ist 
einer davon zu ergattern, wenn Ihr den 
Einwohnern der Region bei ihren Prob- 
lemen helft: So sollt Ihr für Bergleute 
aufdringliche Echsendiebe verjagen oder 
müsst die Kleinkinder einer Schi 
kr 











Kisten und 














tensippe sicher 
ans Ziel geleiten, in- 
dem Ihr schnarchige 
Reptilien auf 
Schalter treibt, die 
dann Tore öffnen. 
Anderswo dage- 
gen besorgt Ihr 
einem 
Nilpferd 
Futter, 


Prominent 
ist wie beim er- 
sten Teil der 
Soundtrack- 
Komponist: Ex- 
Police-Drummer 
Stewart Copeland 
komponierte er- 
neut die sphäri- 
schen Klänge. 
Erfreulich 
außerdem für 
Freunde der 
Originalsynchro: 
Auch diese ist auf 
der CD enthalten. 




















Stim- 
mungs- 
bilder: 

Wenn Ihr eine 
Welt das erste 
Mal besucht, wer- 
den Euch die 
Einwohner mit ei- 
nem kurzen Intro 
vorgestellt. Auch 
wenn Ihr den 
Hauptauftrag er- 
folgreich abge- 
schlossen habt, 
bekommt Ihr eine 





Sequenz zu sehen. 
Diese Filmchen 
sind eine witzige 
Beigabe und errei- 
chen teilweise 
höhere Slapstick- 
Spaßregionen. 

















Schau genau: Um das Götzenbild links aus dem Durchgang zu 
sprengen, müsst Ihr den Zauberer rechts erlegen. 


) 


Da bist Du platt: Dieser Motz haut gerne mit dem Hammer um 
sich. Schubst ihn lieber schnell in die Lavagrube im Hintergrund. 








Das kleine Drachenhandbuch 


| WISSEN IST MACHT: Um während seiner Reisen nicht 
ratlos dazustehen, bekommt Spyro ein Handbuch ge- 
schenkt. Ihr könnt jederzeit via Pausemenü nachschla- 
gen, wie weit Ihr schon gekommen id. In der Haupt- 
übersicht (rechtes Bild) erfahrt Ihr dabei nur die wich- 
tigsten Daten des jeweiligen Schlossparks, dazu zählt 

E szahl. 
Außerdem gibt es für 
jeden betretenen Le- 
vel eine eigene Seite 









nicht bereits gefunden und wisst, was zu tun ist, stehen 
an ihrer Stelle nur geheimnisvolle Fragezeichen. 


das so gestärkt den Weg freisprengt, 
oder bringt einem Magier seinen Zauber- 
stab zurück. Seid Ihr dabei erfolgreich, 
kehrt Ihr mit dem Talisman zusammen 
zurück in den Park. Damit habt Ihr einen 
Level aber noch lange nicht komplett 


Je nach Umgebung erhaltet Ihr dadurch 
kurzzeitig echte Flugfähigkeit, werdet in 
ie Luft katapultiert, könnt besonders 
räftig Feuer spucken oder legt beim 
chnellen Laufen den Turbo ein. 

Tabt Ihr nun einen der Bewohner aufge- 
pürt, stellen sich Euch unterschiedliche 


eu wo 





gelöst: In jeder Welt warten z ‚liche 
Aufgaben, die Euch Bewohner stellen, Aufträge: In der Welt der Steinhauer et- 
die Ihr aber erst finden müsst. Dazu wa wartet eine Reihe kniffliger Denk- 
sucht Ihr Geheimgänge und aktiviert die portaufgaben auf Euch, so grübelt Ihr 
Zaubersäulen. Diese stehen in der u.a. in welcher Reihenfolge Schalter um- 








[7 








Landschaft und tragen eine Zahl. Habt zulegen sind, damit eine Schleuse auf- 
Ihr so viele Bösewichte eliminiert wie geht. Im Mönchstempel dagegen müsst 
angegeben, wird die Magie freigesetzt. Ihr unerwartet zu einer sportlichen 


"Spyro 2" beeindruckt wie der Vorgänger durch grandiose Optik: Mit: dem putzig ani- 
mierten Drachen rennt, fliegt, schwimmt und hüpft Ihr durch riesige, pastellfarbene 


Fantasie-Welten, die von allerlei fiesen Gesindel bewohnt werden. Durch geschickte | 


Programmierung ("Level of Details”) bleibt der Blick zum Horizont von Clipping und un- 
schönem Nebel verschont, Dass der lila Feuerspucker zudem flüssig durch die nahezu 
jixelfreie 3D-Umgebung spurtet, verdient ein Extra-Lob. Neben der hervor- 
ragenden Technik bietet das Drachen-Abenteuer auch spielerische 
Qualitäten: Zahlreiche Mini-Spiele, versteckte Bonusräume, Spezial- 





Attacken sowie erweiterbares Move-Repertoire sorgen für Abwechslung 
und wochenlangen Spielspaß, Auch dem Kindesalter entwachsene 
Jump'n’'Run-Fans dürfen bedenkenlos zugreifen 











Nachbarschaftshilfe: Habt Ihr die 
Eskimos aus dem Eis geflammt, bilden sie 
für Euch eine lebende Brücke. 


nicht aus, greift Spyro schon mal zu 
größeren Kalibern wie dieser Kanone. 


( Feuer frei: Reicht sein Flammenatem 





Andere Versionen 

















Aufgabe antreten, denn die Kuttenträger 
bevorzugen zur Entspannung eine Partie 
Eishockey. Im stürmischen Gebirge wie- 
derum zählt nur Eure Aufmerksamkeit, 
wenn Ihr ein Stromwerk gegen Monster 
verteidigt, während anderswo der Kampf 
gegen den Kochtopf blitzschnelle Reak- 
tion von Euch fordert: Ihr müsst unbe- 
dingt verhindern, dass sich aus allen 
Richtungen anstürmende Schildkröten 
töricht hineinstürzen. Seid Ihr hier erfol- 
greich, bekommt Ihr eine Kristallkugel 
geschenkt. Diese Klunker sind wichtig 
für Euch, denn durch einige Tore und 
zum Kampf gegen Ripto kommt Ihr nur, 
wenn Ihr eine Mindestzahl davon in 
Eurem Besitz habt. Außerdem kann der 
Professor nur dann für Eure Rückkehr in 
die Drachenwelt sorgen, wenn Ihr mög- 
lichst viele der Edelsteine zum Betrieb 
des Transporttors aufgetrieben hat... us 














In meinem Schwimmreif bin ich 
Kapitän: Dieser Bösewicht braucht zwei 
Treffer, bevor er umkippt. 





HE RR S TE L L 


ONY 


SYSTEM 


PLAYSTATION 


z RK A PR EIS 


100 MARK 


87% 65 
Se 
Knuffiges Edel-Jump'n'Run mit 
starker 3D-Optik. Abwechslungs- 
reiche Aufgaben und Szenarien 
® wecken den Forscherdrang. 








Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorgänger "Spyro the Dragon” wurde in MAN!AC 11/98 getestet und wird hiermit auf 85% Spielspaß abgewertet. 


Entwickler: CRI, J 





KEaEm 
0°08°209 














Mit Euren Buggys heizt 
an x 7 Ihr nicht nur am Strand, son- 
CRIs Offroad-Renner den ___ dern auch im Schn 


". =,9 Sprung in die deutschen 

Wohnzimmer. Knapp drei 
Monate nach dem Japan-Debut dürfen 
jetzt auch hiesige Geländewagen-Fans 
über Stock und Stein brettern. 

Vor dem Einstieg in den Kampf um 
Zehntelse 














kunden und Platzierungen soll- 
tet Ihr mit Eurem Fahrzeug einige Probe- Zweispieler-Splitsc 
absol- (fast) ohne Fehler: Flüssig 
und ohne Pop-Ups, doch 
_wo sind die CPU-Fahrer? 











runden auf dem Training: 
vieren. Habt Ihr somit E 
Joliden aus dem achtzähligen Fuhrpar 
ermittelt, kann die Meisterschaft begin- 
nen. Je nach Schwierigkeitsgr: 
hr auf bis zu sechs Kursen in Folge ge- 
gen sieben Konkurrenten bestehen. 
Scheitert Ihr an dem vorgegebenen 
Qualifikationsrang, ist das Rennen zu 
inde. Um auf den unterschiedlichen 
Strecken mit Asphalt-, Schlamm- und 
Sandabschnitten das Optimum herauszu- sche Wettereffekte er 
ıolen, dürft Ihr Euer Vehikel den ® 

Straßenverhältnissen anpa 





spa 





JUr: 











IT! 





n Lieblings- 














d müsst 

"Buggy Heat" geizt nicht 
mit opti 
Absolut flü 
aufbau, detaillierte Off- 








chen Qualitäten 











siger Grafik- 





road-Boliden sowie hüb- 





freuen das oft ruckel- und 
sen. Indem 
hr u.a. Federung, Reifengrip sowie 

Getriebeübersetzung ändert, könnt Ihr 
entscheidende Sekunden gut machen. 





nebelgeplagte Testerauge, 
Leider wurden die primitiven 
Staubwolken (siehe ägypti- 
sche Wüste) von der Japan- 





"ür heiße Rennduelle zu zweit sorgt der Version unverändert über- 
Zweispieler-Modus: Via Splitscreen rast 
hr - leider ohne zusätzliche Gegner — 
um den Sieg. Die deutsche Version wur- 
de nicht angepasst, d.h. Ihr müsst un- 
schöne PAL-Balken und einen leichten 
Geschwindigkeitsverlust in Kauf neh- s 
men. Ein 60Hz-Modus fehlt ebenfalls. os 


nommen - Schande über die 








Entwickler! Dass keine zu- 
sätzlichen Strecken oder 
Buggys integriert wurden, ist 
ebenfalls unverzeihlich - 








chs Kurse sind auf Dauer 





zu eintönig. Positiv ist dage- 
gen das leicht überarbeitete 


Hinweis: Welche Online-Funktionen sich hinter dem 
Menüpunkt ‘Internet’ verbergen, klären wir in unserem 
Dreamcast-Online-Feature in der nächsten MAN!AC 


Fahrverhalten der Gelände- 
wagen; unkontrollierte 
Dreher sind jetzt deutlich 


seltener. Ein Extra-Lob hat 










sich "Buggy Heat" für den 
M sauberen Zweispieler-Modus 


DREAMCAST 


z R K A PR E s 


100 MARK 


lo RA Fi K] Us o un D | 
70% 67% 


Spaßiges Offroad-Rennen mit 
(fast) fehlerloser Optik, gewöh- 

nungsbedürftigem Fahrverhalten 
und zu wenig Strecken. 


verdient: Obwohl Ihr ohne 
CPU-Gegner über 
die Pisten bret- 
tert, macht's zu 











zweit auch län- 
ger Spaß 








ndere Versionen — — 
Den Import-Test findet Ihr in MAN!AC 9/99. Die deutsche Version wird wegen technischer 


Männel (PAI -Ralken\ ahnawertot 









Entwickler: Konami, J 





Gefährlicher Ausflug ins 
Grüne: Dank scharfer Klingen 
und spitzer Dolche fließt reich- 


5 x lich Blut in "Ronin Blade". 
LER athletische Samuraiadept a leniBlutinitronin 4 





Seltsames geht vor in dem 
japanischen Dorf, wo der 








Kotaro und die hübsche Ninja 

Lin zum ersten Mal aufeinandertref- 
fen. Scheinbar seelenlose Krieger des 
örtlichen Fürsten Tohjo machen die 
Straßen des Ortes unsicher; und im an- 
grenzenden Wald hausen Kriegerinnen, 
die für Fremde anstelle eines Grußes nur 
eine Handvoll rasiermesserscharfe Shuri- 





Kommt nur her, Ihr 
Gesindel! Kotaro hat kaum 
Probleme, das gemeine 
Fußvolk abzumurksen. 


kens übrig haben, Ihr entscheidet Euch 
zu Beginn d 
ins mittelal 
welchem d 
steren Geheimnis auf die Spur kommen 

wollt. Lin, die sich zudem auf der Suche Meine Güte, Konami 
nach ihrem Bruder befindet, ist nicht nur 
adretter, sondern auch gelenkiger als 
ı-Azubi Kotaro. Und das macht 
sich beim Spaziergang durch die vor: 


eses Abenteuers, das Euch 


erliche Nippon führt, mit 


beiden Helden Ihr dem dü- 








Dieses Spiel wird dem 








klangvollem Firmennamen 





nicht annährend gerecht 
Die Metzelei mit Adven 














Anleihen besäße 





renderten I intergründe durchaus positiv tu 

bemerkbar. Ständig greifen Euch nämlich © durch die mysteriöse 
aggressive Wächter und finst 
ken an, derer Ihr Euch mit Schwertern, 
Fußhieben oder Wurfg 
wehrt, Verlieren die Knilche nach eini- 
gen Treffern Blut und Leben, bekommt 
Ihr dafür ein paar Erfahrungspunkte gut- 
geschrieben. Zwischen den Kämpfen 
dürft Ihr Euch mit Personen unterhalten, die Richtungssteuerung beim 
löst primitive Rätsel, guckt kleine Zwi Zuh 
schensequenzen oder sammelt Heilkräu- ten. Wirklich herausfordernd 
ter und Waffen ein. Jedes Kapitel der 
streng linearen Geschichte, die für beide 


Schur- Story erheblich 





=s Potential, 





spielt sich aber nur 





und 
chossen er- 





langweilt nach wenigen 
An 
griffstaste laufen alle Kämpfe 






Minuten. Mit nur eine 





nach dem Schema 'Blocken 


& Schlagen’ ab, da kann auch 








‚en nicht mehr viel ret- 





gebaren sich nur die Endgeg 
ner, die allerdings oft so fie- 





Helden anders verläuft, endet mit einem se Spezialattacken besi 





en, 
dass man vor Wut rot an- 
läuft. Und die Adventure- 
happen zwischendurch 


Duell gegen einen mächtig starken und 
bösen Endgegner. sf 















sind so dürftig, dass sie 
Is Sätti- 
gungsbeilage durchgehen 
Zuletzt die Grafik: Die 
Hintergründe sind 


noch nicht mal & 





PLAYSTATION 


ZI RK A PR E ı Ss 


O0 MARK 


ls o un D | 
56% BER) 








zwar hübsch, die 
davor agieren- 
den Figuren 





Eastern-Abenteuer zum Bauch- 
Aufschlitzen: Fades Herumgelat- 

sche wechselt mit simplen Kämp- 
fen ab, die im Blutrausch enden. 


aber dröge. 


STEPHAN FREUNDORFER 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 





MANIAC 


EST 


ZEMBER 


Entwickler: Rare, GB 


Jet Force 
Gemini 





Entwickler 
Rare 

bürgt auf dem 
N64 für hohe 
Qualität. Seit dem 
Europastart der 
64-Bit-Konsole im 
März 1997 er- 
schienen fünf 
Titel (zwei davon 
nie offiziell in 








Leider lässt sich die optische Brillanz von "Jet Force Gemini” auf (Stand-) Bildern schlecht 
vermitteln. Die Explosions- und Waffeneffekte sind auf höchstem Niveau. 


Sr 









der Z-Trigger feuert die Wummen ab. 
Mit den gelben C-Knöpfen dürft Ihr 
springen, Seitwärtsschritte machen oder 
Euch ducken. Haltet Ihr die R-Taste ge- 
drückt und bewegt dabei den Joystick, 


Die britische Softwareschmie- 
de Rare schlägt wieder zu: 
Deutschland] Diesmal steht allerdings 
über Nintendo. nicht die Affenbande um 
Im MANI!AC-Test Donkey Kong oder ein britischer Ge- 
heimsten alle heimagent im Rampenlicht, sondern die 
Spiele das be- comichaft wirkenden Ch. 
gehrte "It's a Vela und Lupus. Die drei Helden sind 
MANIAC"-Prädikat Mitglied der Elite-Einheit "Jet Force 
ein, wobei "Diddy Gemini", die in einer weit entfernten 
Kong Racing” mit Galaxie stationiert ist. Auf einem Routi- 
86% Spielspaß  neflug durch ihren Raumsektor empfäng! 
das ‘Schlusslicht’ das Trio einen Hilferuf von dem friedli- 
bildet. chen Bärenvolk Tribal: Der intergalakti- 





raktere Juno, 














sche Tyrann Mizar hat mit seinen Trup- 
ven die Waldbewohner überfallen und 





anschließend versklavt. Das Gemini-Trio 
ist ihre letzte Hoffnung.. 
hr beginnt das Abenteuer in der Gestalt 





Die Guten: Pro Abschnitt 
wartet eine bestimmte Zahl von putzigen 


quenz in Spielegrafik auf einem bewal- Tribals auf ihre Rettung. 
deten Planeten landet. Im ersten 
Ischungel-Abschnitt könnt Ihr Euch mit 
der komplexen Steuerung vertraut ma- 
chen: Via Analog-Stick bewegt Ihr den 
lelden aus der Third-Person-Perspektive 
durch die 3D-Umgebung. Mit den A- 
und B-Knöpfen 





von Juno, der nach einer kurzen Introse- 














mit dem eingeblendeten Zielkreuz aufs 
Korn nehmen; ein kurzer Druck zentr 
die Kamera hinter der Spielfigur. Das 
Anvisieren der Feinde läuft praktischer- 
weise halbautomatisch ab: Bewegt Ihr 




















die Markierung in die Nähe eines An- 
e mit einem Klickge- 
räusch auf das Ziel — jetzt müsst Ihr nur 
















wechselt Ihr 
die Waffen — 





greifers, hüpft di 


2 mal zu Boden, anstatt wegzulaufen 


















könnt Ihr Euch umschauen oder Gegner 





- einfach klasse! Der einzige Wermutstropfen ist die komplexe Steuerung: 
Ba sich beim Anvisieren via R-Taste die Funktion des Analog-Sticks ändert 
(von Laufen zu Umherblicken), starrt Ihr in der Hitze des Gefechts schon 











besten aus sicherer Entfernung, da sie mit 
tödlichen Energiesalven auf Euch feuern. 






\ Solch' fette Brocken erledigt Ihr am 















Vom kraterdurchsetzten Mond blickt Ihr 


Ein malerischer Anblick: 
auf den blauen Planeten. 





noch durchladen und feuern. Nach kurz- 
em Umherstreifen in dem Waldgebiet 
trefft Ihr auf Magnus: Dieser Yoda-Ver- 
schnitt steht Euch fortan mit Tipps zu 
Steuerung, Spielablauf und Geheimnis- 
sen hilfreich zur Seite; sprecht ihn ein- 
fach an, wenn Ihr ihn seht, Habt Ihr mit 
Magnus ausgiebig geplaudert, öffnet er 
das Tor zur ersten von 
mehr als zehn Welten. 
Damit Ihr in den riesigen 
Leveln die Übersicht behal- 
tet, sind diese in viele klei- 
ne Abschnitte unterteilt, 
die mit verschiedenen 




















Die Bösen: Mizars Soldaten spielen 
mit Euch Verstecken. Lockt sie hervor oder 
benutzt den Raketenwerfer... 





Türarten verbunden sind. Um beispiels- 
weise Durchgänge mit Insektensymbolen 
zu aktivieren, müsst Ihr alle Gegner in- 
nerhalb eines Bereiches erledigen. Ande- 
re Schlösser lassen sich wiederum nur 





"Jet Force Gemini" bietet trotz fehlender Expansion-Pak-Unterstützung eine superbe 
Optik, orchestrale Musikstücke und knackige Soundeffekte in Dolby Surround. Die 
riesigen, teils knallig bunten Welten bleiben durch die Unterteilung in Abschnitte stets 
überschaubar, so dass sich selbst Einsteiger schnell zurecht finden - auf Profis war- 

ten dagegen tonnenweise Geheimnisse. Das absolute Highlight ist allerdings die künst- 
liche Intelligenz der Alien-Soldaten: Je weiter Ihr vordringt, desto mehr ge- 
U] winnt Ihr den Eindruck von taktisch denkenden, vorausplanenden Gegnern /j| 
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mit den entsprechenden Schlüsseln und 
Werkzeugen entriegeln, welche gut ver- 
steckt an schwer zugänglichen Orten 
liegen oder E 
Tauschgeschäften mit Einwohnern zur 
Verfügung stehen. 

Auf diem Weg zu Mizars Palast müsst Ihr 


ch erst nach diversen 








{ In den Endgegnerkämpfen könnt Ihr Euch auf einer 
Ebene nur links und rechts bewegen sowie springen 


unzählige seiner Untertanen vernichten — 
trotz der mehr als einem Dutzend durch- 
schlagenden Waffen (u.a. Raketenwerfer, 
Granaten und Sniper-Gewehr) keine 





( Der rote Pfeil am linken Bildrand zeigt Euch die Richtung des [ 
A nächsten Gegners an, Beachtet den Schattenwurf von Vela! N 








leichte Aufgabe. Die Alien-Krieger in 
Form von unterschiedlichen Insekten 
und fliegenden Roboter-Drohnen sind 
nämlich mit einer ausgefeilten künstli- 
chen Intelligenz ausgestattet. Vor allem 
die ameisenartigen Soldaten versetzen 
Euch des öfteren in Staunen: Je nach 
Wumme in Eurer Hand, 
warten die Angreifer mit 
einer anderen Taktik auf. 
Zielt Ihr mit einem Maschi- 
nengewehr auf die Geg- 
ner, verstecken sie sich 
hinter Kisten oder ihrem 
Schild, um aus der De- 
ckung auf Euch zu feuern; 
nehmt Ihr allerdings den 
Raketenwe 
vor Euch davon — nur mit 
der igen Taktik habt 














rfer, laufen sie 





Ihr Erfolg. Erledigte Aliens 
hinterlassen kostbare Ener- 





gieeinheiten sowie Munition für Eure 
Waffen. 
Schlagt Ihr Euch mit Juno bis zu Eurer 
Kollegin Vela durch, dürft Ihr mit dem 











Das ”Jet Force Gemin 


JUNO: 
Seit seine Eltern von Raum- 
piraten getötet wurden, sinnt 
er auf Rache. Er wurde 
Mitglied des berühmten ”Jet 
Force Gemini”-Kommandos 
und zu einem hervorragenden 
Kämpfer ausgebildet, Als 
Spezialfähigkeit kann 
er über brennende 
Oberflächen laufen. 


@ 


LUPUS: 
Der Hund mit der Knarre auf N) 
dem Rücken ist das Mas- 

kottchen dieses Teams. Seine 
Fähigkeiten wurden mit 
kybernetischen Implanta- 

ten gesteigert. Dank eingebauter 
Gleitstiefel überwindet Lupus selbst breite 
Abgründe, 











VELA: 
Das Mädel mit den blauen 
Haaren ist Junos Zwillings- 
. schwester und gilt als beson- 
ders ehrgeizig. Sie will dem 
Militär beweisen, dass 
Frauen genauso viel leisten 
können wie männliche Soldaten. 
ı Ihre Spezialität: Tauchen über 
lange Strecken. 


FLOYD: 

Der fliegende Roboter 

war einmal Mitglied von 

Mizars Truppen. Als er 

sich gegen den Bösewicht 

stellte, wurde er in drei Teile zerlegt. 
Findet Ihr alle davon, begleitet er Euch auf 
dem Abenteuer. Er warnt vor Gegnern und 
transportiert Euch über Abgründe. 


Mizars Palast beeindruckt mit realistischen Boden-Spiegelungen: 
Sogar Details wie Waffen werden korrekt dargestellt. 


Mädel neue Welten efforschen. Mit Ihr 
könnt Ihr schließlich das letzte Mitglied 
des Teams (den Hund Lupus) befreien 
und anschließend als Vierbeiner die 
Weltrauminsekten erlegen. Schlagt Ihr 
Euch mit allen drei Charakteren zu Mi- 
zars Palast durch, tritt Euch der Ober- 
motz das erste Mal gegenüber. Nach ei- 
nem kurzen Kampf verschwindet der 
Bösewicht und bedroht n u 
die Erde mit einem K 
ten... 
In den Multiplayer- 
Modi dürfen bis zu 
vier Spieler im Batt 
Target- (Fadenkreuz® 
Ballerei) unc 
Modus geger 
antreten. Setzt Ihr den 
Droiden Floyd zusammen, 
schaltet Ihr den Co-Op-Mode frei. Hier 
erlebt Ihr das komplette Einspieler-Aben- 
teuer zu zweit; ohne Splitscreen, dafür 
mit zwei Zielkreuzen. os 




















Gelungene Mixtur aus Shoot'em- 
Up und Action-Adventure: Aufwän- 
dige Optik, orchestraler Sound so- 
wie massig Secrets begeistern. 


Drei Spiele in einem: Ego-Shooter, Zielkreuz-Action (mit ‚Analog-Stick) und Rennspiel — an fehlender Abwechslung kann man sich bei 


"Jet Force Gemini” wahrlich nicht beklagen (Bilder von links nach rechts). FR 





Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. 
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Die 
Spielspaß- 
ertung 
beruht auf einem 

achtstündigen 
Spieletest der fi- 
nalen "Jet Force 
Gemini”-Version 
bei Nintendo vor 
Ort und ist des- 
halb nur unter 
Vorbehalt gefällt. 
Sobald wir Gele- 
genheit haben, 
das Modul länger 
zu spielen, werden 
wir die Wertung 
gegebenenfalls 
revidieren. 

















Allerdings wird 
sich die Korrektur 
auf wenige 
Prozentpunkte 
beschränken. 


Anmerkung: 
Ein Großteil der 
Bilder auf dieser 
Doppelseite 
stammt von der 
US-Version. Bis 
auf die Texte ist 
die deutsche 
Fassung jedoch 
identisch. 
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Rayman” 
erschien Ende 
1995 für Ataris 
wenig erfolgrei- 
chen Jaguar sowie 
als eines der er- 
sten PAL-Spiele 


Entwickler: Ubi Soft, F 


Heiß und gefährlich: Die 


Ei ST ee ne 












Achterbahn des Grauens: Nehmt Ihr 
im mobilen Stuhl Platz, müsst Ihr laufend 
e Pfeilern und Sperren ausweichen, , 





Baby-Globox gibt Gas: Im Bonusspiel \ 





für Playstation [ ülhende Lava ist für Rayman bei Kontakt sofort tödlich. \ beschelunigt Ihr durch Hämmern auf 
und Saturn. Dank \ Zum Glück fallen die Säulen bei Beschuss um und bilden so eine Brücke. ) \ die A- und B-Tasten des Pads. 
märchenhafter Kein Paradies ist vor Böse- nalität abgeworfen und schlägt sich nun keinen Extra-Speicher, bleibt es beim 





Standard-Modus, aber immerhin dürft Ihr 
hier den gefürchteten N64-Weichzeich- 
nerfilter auf Wunsch abstellen. 

Zu Beginn seiner Mission steht Rayman 
noch spärlich ausgestattet da: So hat er 
zwar in den letzten Jahren den F 
schwimmer gemacht, aber dafür sind die 
meisten seiner anderen Fähigkeiten 


je j) 
{ | wichten sicher: Das muss 
auch Rayman erfahren, als 
seine Heimat urp| 
Chaos gestürzt wird. Heimtüc 
Roboter-Piraten unter der Führung des 
miesen Erpel 
ein und zerbrechen das ‘Herz der Welt 
Ohne diese Energiequelle, die für Frie 


Optik und witzi- 
gen Gags erntete 
die PD-Hüpferei 
86% in MANIAC 
1V95, frustrierte 
allerdings durch 
einen bereits zu 
Beginn knackigen 


durch 20, in waschechter 3D-Polygon- 
optik dargestellte Levels. Genretypisch 
blickt Ihr Rayman dabei über die (nicht 
vorhandene) Schulter und könnt mit 
Hilfe der C-Tasten durch seine Augen 





ötzlich ins 





«ische 


s Admiral Klingenbart falleı i- 


1 die Umgebung näher betrachten oder 
die imaginäre Kamera herumschwenken. 
Für N64-Besitzer mit der RAM-Erweite- 














Schwierigkeits- (len sorgt und Raymans Kräfte speist, rung ist die grafische Modernisierung ein durch die Zerstörung des Herzens der 
grad. wird der Held mit den lockeren Glied- doppelter Grund zur Freude: Sie bewun- Welt nicht verfügbar. Nur das Feuern 








maßen übermannt und fristet im 
tristen Kerker des schwebenden Piraten- 
schiffs sein Dasein. Zum Glück gibt es 
seinen Kum ein von d 
Fee Ly gerettetes Reststückchen Energie 
einschmuggelt. Dank dieser Hilfe kann 
Rayman fliehen und den Kampf gegen 
Klingenbart und seine Bande aufneh- 
men. Dazu muss er die vier Zau 
ken finden und damit dien mysteriösen 
Magier Polokus zurück auf diese Welt 
beschwören... 
Vier Jahre nach dem Debüt tritt { } 
der Wuschelheld in Ubi Softs : 
„Rayman 2: The Great Escape“ zen > . 
zu seinem zweiten Abenteuer 
D> dabei 
die Fesseln der Zweidimensio- \ 


ugs 


dern Raymans neue Abenteuer in beson- 
ders feiner Highres-Au 


von Energiekugeln mit seinen Fäusten ist 
ihm geblieben, außerdem die praktische 
a Anwendung seines Haar- 
schopfes als Propeller, um 
ıft nach unten zu glei- 
ten. Je weiter er voran- 
schreitet, desto mehr Un- 
terstützung von der Fee Ly 
bekommt er: So lernt Ray- 








lösung. Habt Ihr 
















yel Globox, der 









S719009 
E29 2-7°) 





JErMAsS- 













In der Halle der Türen folgt Ihr dem | 
Lumspfad und findet so die Zugänge | 
zu den einzelnen Levels ) 





eitgemäß hat er 











( Gib mich die Pflaume: Die lila Früchte \ | 
sind zur Überbrückung der Lavaseen wie 
\_geschaffen, aber schwer zu kontrollieren. / 





( Sumpfschlittern: Rayman braucht kei- \ 














Freischwimmer: In sicheren Gewässern ohne Piranhas wagt 


sich Rayman auf Tauchtouren. Achtet auf seinen Luftvorrat! 





ne Wasserski, um mit Hilfe di 


les Nessie- 


\ Verschnitts rasant zu sein. 4 





{ Zieh! Der Roboterpirat bewacht den wichtigen Schalter und fordert Euch a | 
\ zum Duell: Weicht seinen Geschossen mit Seitwärtsschritten aus. ) 


man wieder, seine Fäuste aufzuladen 
und mit Hilfe schwebender Ringe über 
Abgründe zu schwingen. 

Wichtigstes Element der Welt sind die 


Lums: Rayman findet diese leuchtenden \ 
Kugeln überall in den Levels, je nach RA 
Farbe haben sie andere Wirkungen für J 





ihn. Am häufigsten trifft er auf die gelbe 
Sorte, die aus einzelnen Fragmenten des 
zerstörten Herzes bestehen. Sammelt er 
viele davon, kann er auch vorher nicht 
erreichbare geheime Orte betreten. 
Außerdem lernt er von den Lums mehr 
über die Geheimnisse seiner Welt, die 
Ihr per L-Taste abruft. Rote Lums wieder- 
um dienen als Energiespender und fül- 
len Eure spärlichen Vorräte auf, während 
die grünen Exemplare praktische Rück- 
setzpunkte darstellen, sollte Euch einmal 
etwas zustoßen. Rosa Lums dienen als 
Griffpunkte für Eure Schwünge über un- 
wegsames Gelände, während die blaue 
Sorte nur unter Wasser vorkommt und 
Euch mit Frischluft versorgt. 


Freund & Feind 


GLOBOX: Raymans bester Freund 
befreit ihn mit Hilfe eines einge- 
schmuggelten Silberlums aus 
dem Kerker des Piratenschiffs. 
Dummerweise wird Globox dabei , 
selbst geschnappt, so dass Ihr 
ihn ebenfalls retten müsst. 

LY: Die gute Fee ist Eure große 
Hoffnung auf ein Mittel gegen die 
Piraten. Allerdings müsst Ihr sie 
erst retten, dafür verleiht sie 
Euch später im Spiel neue 
Fähigkeiten. 

MURFY: Vorwitzig und geheim- 


nisvoll, hilft Euch dieser dicke 
Brummer mit seinen Hinweisen 
weiter. Er erklärt Euch die Kniffe 


! Eurer Fähigkeiten und gibt Tipps, wenn Ihr 
nicht weiterkommt. 
CLARK: Trotz seiner 
Schlägerfigur ist Clark 
ein friedliebender 
Mensch. Damit er . 7 
Euch den Weg freiräumt, braucht Ihr aller- 
dings erst das Elixier, um ihn wieder auf- ‘Bär 
zupäppeln. Ka 
ROBOPIRATEN: Diese Blechgesellen 
lauern überall und scheuen auch vor Ge- 
walt nicht zurück. Der Lümmel mit der 

Knarre schießt ohne Warnung 
auf Euch, während 
- sein blauer Kum- 
pan Euch einfach „7 
Te platt walzt. 

















vorn, 





'" mit noch mehr 
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Der 
MPSbasta 

für die 
PlayStation’ 


® Beste Klangqualität durch 
Hardware-Decodierung 


® Playlist-Editor 


® Externer Audio-Ausgang 
inkl. Anschlußkabel 


® Anleitung in Deutsch 
® MemoryCard Unterstützung 
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Start-Taste: Blendet das 
L-Taste: ‘Meditation’ Pause-Menü ein 

bzw. Zugriff auf) 
erlernte Informationen B-Knopf: Schießen, greifen 


nach rosa Lums 


R-Taste: Blendet 
den Lums-Status 
ein 





Steuerkreuz: 
Nicht belegt, C-Knöpfe: 

Zentrierung und 

Drehung der Ka- 


imera, umsehen 











_ SCHNELLER: DROCKE 
uf ABSTEIGEN: DRUCKE 


Z-Taster: 
Seitwärtsschritte 


Joystick: 
‚Rayman steuern 


A-Knopf: 
Hüpfen, Rotor 
aktivieren 





Die "gehenden Granaten” sind bockige Reitgelegenheiten: Einmal in Schwung, bremsen 
sie nicht mehr und explodieren bei unfreiwilligem Wandkontakt. 
























gen, stinkige Sümpfe und eisige Höhlen Steg balancieren, während ihm Kano- 
ebenso führen wie in heiße Lavaland- nenkugeln den Boden unter den Füßen 
Land unter: Nicht nur Kanonenkugeln machen Euch hier das Leben \ schaften und über hohe Bergforma- wegschießen. Fässer voller Sprengstoff 
FEWEL BES) SEHE WIESKVereinsuauen!bedronlcn sonneluinigienialuen! tionen. Während zu Beginn noch tradi- nutzt Euer Held kreativ: Entweder 
Jie Robopiraten waren während Ray- tionelle Jump’n’Run-Kost den Schwer- sprengt er damit Türen auf oder zündet 
mans Gefangenschaft nicht untätig und punkt bildet, muss Rayman seine Viel- Lunte und fliegt mit dem improvisierten 
haben viele Freunde von ihm in kleine seitigkeit im Lauf der Reise häufig unter Raketenantrieb durch die Luft. An Bord 
Käfige gesteckt. Sobald Ihr zehn davon Beweis stellen: So saust er als Wasserski- des Piratenschiffs schließlich wartet der 
findet, steigt Eure Energieleise um eine fahrer über trübe Gewässer, galoppiert schreckliche Admiral Klingenbart zum 
Zinheit. Treibt Ihr gar alle in einem Level auf dem Rücken einer wilden Rakete letzten Duell... us 
auf und habt außerdem die gesamten durch unwegsames Gelände oder kapert 
gelben Lums dort beisammen, winktam kurzerhand eine Schwebebahn der 
inde ein Bonusabschnitt: Ein Baby- Piraten. Auf einer Verfolgungsjagd des 
Glöbox tritt gegen einen Piraten zum Schiffes muss er über einen schmalen 


Wettlauf an. Schafft Ihr es, 
den Kleinen mit flottem 
lämmern auf die Feuer- 
knöpfe als Sieger ins Ziel 
zu bringen, bekommt Ray- 
man ebenfalls eine Extra- 
Prise Energie. 
Habt Ihr den kurzen Ein- 
führungslevel hinter Euch, 
landet Ihr in der ‘Halle der 
a Türen’: Von hier aus ge- 
' langt Ihr in die 20 Spiel- 
I’ M\ N stufen, die Rayman 


durch zauberhafte Wald- 


THE GREAT EscApgr 


ER 57T EL LER 


UBI SOFT 


SYSTEM 


NINTENDO 64 


ZIRKA - P RE 1 Ss 


LIIEUENTS 





Rayman sichert sich einen Platz 
im Hüpfspielolymp: Hammeroptik 





lich- % Mundgeruch: Auf der glitschigen 'Rutschbahn spürt N DR Um erleben undi2üjeindEucken 
| N FAR 
tun- Rayman den Atem des Monsters im Nacken. G VENEN ONE REETHRRLER 
SI 
ET a ER I SCHUEEN BE Renner, TEE EEE 
{ Die Handlung von "Rayman 2” wird in Echtzeitsequenzen an wichtigen Stellen weitererzählt. In diesen > 
\ Abschnitten könnt Ihr nicht eingreifen, sondern genießt passiv die humorvolle Übersetzung. 
N > = er 
‘N Andere Versionen 





Playstation- und Dreamcast-Umsetzungen erscheinen im 1. Quartal 2000. 





/ OHH U X DER SPEZIALIST FÜR SPIELE 
IN ) | IX JS AUS ZWEITER HAND 


[ET-10]g=187el a1 WANT ale AV L-15,7= 181 20T ale MN L-TEINVZ= 1-1 


Laden + Versand: Marktstraße 9 Tel. 07720 / 81 25 57 
78054 VS-Schwenningen Fax. 07720 / 81 25 59 
Playstation Dreamcast Nintendo 64 Game Boy Saturn Mega Drive Super Nintendo 


SONY PLAYSTATION Wir führen 
aus zweiter Hand Neu- und Gebrauchtwaren 


Ankauf Verkauf 


Ankauf Vi uf 
Konsole mit Pad 100.-160.- | Last Report Dane für alle Konsolen 


a s Exoddus = 99= | Popoulos - 69.- WENZIEN on Platinum ININHENIDIOWeYAEEI Konsole mit Dual Shock 
ce Combat 2 - 65.- I Pinball Timeshock - 59.- US ZW rHa aus zweiter Hand Akuji the Heartless 
Alundra - 59.- [Ridge Racer 4 .59,- [ME] _ Ape Escape 


Ape Escape N. s Rebell Assault 2 e L Ankau j Be Ankauf Verkauf Bloody Roar 2 
Apocalypse - 69 | Resident Evil D.C 5... 35,. | Abe’s Odysee - 29..| Konsole 0-19 Breath ofFire 3 
Atlantis - 99.- [Risiko - 59. | Alien Trilogy es -[Aero Fighter Assault 30. 69-| o;Jjjzation 2 
A-Train - 59.- NRiven  5g.| Command & Conquer 15.- 29.-| Banjo & Kazooie IT oroc2 

Bloody Roar 2 35.- 69,- | Road Rash 3D . 65. | Crash Bandicoot 15,- 29.-| Blast Corps - 39,- 
Blaze'N Blade - 59.- | Sim City 2000 69.1] Croc 15.- 29.-1 Body Harvest - 49.- 
Breath of Fire 3 "99. I Shadowman - 69. | D.-Derby 2 15.- 29..[Bettle Racing - 79- Driver 

Baphomets Fluch 99 1 Suikoden - 59,.| GTA. London 15.- 29.-[ Castlevania 64 "Final Fantasy 8 
Baphomets Fluch 2 - 69.- | soul Reaver 69.1 &-T.A 15.- 29.-[ Command&Conquer - 89 Eormel 1.99 

Castrol Honda - 69.- | Spyro the Dragon 35.. 69.- | Hercules 15.- 29,-|Diddy Kong Racing - 59: G.police 2 

Cronicles of the sword - 49.- I Silent Hill . 69. | Jurassic Park 15.- 29,-|F1 World Grand Prix = 99 | Gungage 

Crypt Killer 93 | Speed Freaks - 69,. | Micro Machines 15.. 29. | Ft World Grand Prix 2 " 2° | Grand Theft Auto 2 
C.u.C.Alarmstufe Rot - 35.- | Syphon Filter - 69... | Pandemonium 15.- 29,.|F-Zero X "Killer Loop 
C.u.C.Gegenschlag - 69.- | Legacy of Kain - 59,. | Porsche Challange 15. 29.-[Fifa99 "2° Leg. Of Kain Soul Reaver 
Castlevania- - 59.- R Lifeforce Tenka . 59. | Rayman 15.- 29..[ Lamborgini " [Mission Impossible 

Colin McRae Rally - 35.- | Lucky Luke . 49... | Resident Evil 15.- 29,-[Lylat Wars 43T Metal Gear Solid 

Colony Wars - 59.- | Metal Gear Solid ‚- 69,. | Road Rash 15.- 29,- | Mario Party 9°" IM. Gear Solid VR Missions 
Colony Wars 2 - 69.- IMDK ..3g.. | Soviet Strike 15.- 29.-| Mario Kart "Music 

Constructor - 49.- | Medievil ..35.| Tekken 2 15.- 29.-| M.-Impossible "Need for Speed 4 

Cool Boarders 3 - 65.- | Monopoly 30.- 69,. | Toca Touring Car 15.- 29, NHL 99 "TPopoulos 

Crash Bandicoot 2 - 29.- | Myst ..59..| Tomb Raider 15.- 29,-| Star Wars Racer "Rayman 2 

Crash Bandicoot 3 30.- 65.- Music -.69.. | True Pinball 15.- 29.-| Snowboard Kids " [Ridge Racer 4 

Croc2 - 69- |Nagano ..59..| V-Rally 15,- 29..| Snowboarding 1080 "Rainbow'Six 

Diablo - 59.- | Need for Speed 2 - 59.. | Wipeout 2097 15.- 29,.[ South Park "0 1Silent Hill 

Dark Omen - 59.- | Need for Speed 3 . 59. | Worms 15.- 29..[Shadowman "= South Park 

Deathtrap Dungeon - 49.- [Need for Speed 4 -69.- Turok "9% [Shadow Man 


Discworld - 59.- I Nin 2 Turok 2 - < 
. ja - Tomorrow never dies 
rot 2 » 69.- | Nuclear Strike - 69.- Gameboy Ben ne Ravenger 20 69] yLraıy 2 
river - 69.- | Point Blank - 59.- f husch " 9% | Wipeout 3 
Deadorave Se 2 89 BELOHNT FE TaTERR | WWF Atttuce TEN Alatıde 
EA-Boxchampion - 59,- | Tekken 3 - 35.- Ankauf Varkauf | Yoshi's Story "| Worms Armageddon 
"1 Transport Tycoon .- 59. | Same Boy Pocket 40... 69,. | Zelda = #°°" Xena 
* | Theme Hospital - 59,. | Aladdin 15.- 29.- 
- - 39... | Allewa 10.- 29.- N N 
Ä N NR WTERTT GEH 
Fighting Force - 59.- | Tomb Raider 2 - 35. | Batman 10.- 29.- j 
Final Fantasy 7 = 35-1 Tomb Raider 3 . 59. | Castivania 10.- 29.- RI LAN EL- UT BA TENSCHERNEICHTEGEH] 
A " 35- | V-Rally 2 .- 69,.[Donkey KongLand 10. 35.- noch am selben Tag abgesendet. 
rankreich 98 - 35.- | Vigilante 8 ‚- 49. | Dschungelbuch 10.- 29.- ; j Mn NR 
Grandstream Saga - 59.- | Warzone 2100 - 69-1 Dr.Mario 10.- 29.- RAR LE A Ba DIV RENTE EHER TEEN 


G-Police - 35.- [Warcraft 2 - 59,. | Final Fantasy 15.- 35.- ER TERN EHNNTGSELBHEIND]V VAR 
STan;TUramo = 3 [Wing Commander 3 - 59..[ ook Berg | Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache 


Castrol Honda 
Demolition Racer 


Gex 3D - 39.- | Wing Commander 4 - 69.- | Kirbys Dreamland 10.- 
Heart of Darkness - 29.- |WCW nWo Thunder - 59. | König der Löwen 15.- 
= | WWF Attitude - 65.- | Lamborghini 10.- 29.- 
“= | WWF Warzone .- 29,. | Lucky Luke 15.- 39.- P 
KKND Krossfire - 69.- | x.Com 182 - 69,- | Mario Land 2 10.- 
Kensei - 69.- - 59,- | Mystic Quest 10.- 
Little Big Adventure - 49.- ic treEtaretzy] | Power Rangers 10.- 29.- | Abe's Oddysee | 
Pinocchio 15.- 29.-| Alien Trilogy ‚95 [Rayman 
Prince of Persia 10.- 29.-|Bust a Move 2 ‚95 [Resident Evil & D.C je 
Zelda 10.- 29.- Command & Conquer ‚95 [Road Rash 
Gameboy Color 50.- 99.- Crash Bandicoot 2 ‚95 [Soul Blade 
Croc 
Destruction Derby 2 h 
G.T.A ‚95 JToca Touring Car 
Hercules ‚95 | Tomb Raider 
Jurassic Park ‚95 | True Pinball 
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Konsole (dt.) 14.Okt ‚95 Incoming 

Joypad Dreamcast 95 Get Bass incl, Angel 
RGB-Kabel ‚95 Power Stone 

VMS Memory Card ‚95 Sega Rally 2 

Blue Stinger N Sonic Adventure 


Medi Evil 
Buggy Heat ‚95 Virtua Fighter 3tb ‘ 
Dynamite Cop 2 Micro Machines V3 


Expadable 35 REINOKTEHIETE) Drive Moto Racer 


ot auf Anfrage ma Weitere 1001 Artikel auf Lager 


09/99 





Entwickler: Paradox Development, USA 
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Übung 
macht den Shao- 
lin-Meister. In der 
Trainingsarena 
dürft Ihr mit allen 
freigeschalteten 
Charakteren an- 
treten, um Moves 
und Combos zu 
perfektionieren. 
Um das Training 


Style 


MELLOD, SUANG.DAn wu 


SHRULSHAN, 


Drei gegen einen: Die Gegner- \ 
| übermacht ist zwar unfair, dafür habt | 
Ihr aber mehr Lebenspunkte. ) 





Angenehm: Der 
Gegner im Training 
macht keine Anstalten 
zurückzuschlagen 


zu absolvieren, 
führt Ihr einfach 
die Tastenkom- 
mandos aus, die 
am unteren Bild- 
rand angegeben 
werden. Damit Ihr 
eine Vorstellung 
von der Wirkung 
Eurer Attacken 
bekommt, wird 
der am Sparrings- 
Partner zugefügte 
Schaden angege- 
ben. Ausdauer 
lohnt sich übri- 
gens: Habt Ihr mit 
allen 21 Kämpfern 
den kompletten 
Übungsmodus 
durchlaufen, war- 
tet eine kleine 
Überraschung auf 
Euch. 


[LEID LT EETFETETZ 


arar = KAMMERNJ,O = AUBWÄHLEN 


36 Prüfungen hat jedes Mitglied des \ 
Wu-Tang-Olan zu bestehen. 
Ein langer Weg liegt vor Euch.. 


Und wieder einmal strebt ein 
Größenwahnsinniger nach 

| % der Weltherrschaft. Diesmal 

"ist es der chinesische Karate-Opa 

Mong Zhu, der abstruse Allmachts- 
phantasien hegt. Durch die Verbindung 
seines Kampfstils mit dem der Shaolin 
will er sich und seine Schüler unbesieg- 
bar machen, um in Folge die Welt zu 
unterwerfen. Doch der Großmeister des 
Wu-Tang- lin, der altehrwürdige Xin, 
der sich seit Jahren in den USA verbirgt, 
gibt seine Kampfkunstgeheimnisse nicht 
freiwillig preis. So kommt es, dass er von 
Mong Zhu und dessen Schergen zwecks 
intensiver Befragung nach China entführt 
wird. Xins Schüler, die neun Mitglieder 
des Wu-Tang-Clans, heften sich sofort an 
die Fersen der Kidnapper, um ihren al- 
ten Herrn zu 
So beginnt der Story-Modus — das Herz- 
stück von Activisions Beat'em-Up „Wu 
Tang: Shaolin Style“. Als einer der 
neun Gangsta-Rapper macht Ihr Euch 
auf den beschwerlichen Weg nach Chi- 
na, um Xin zu retten. Der Ärger beginnt 
allerdings bereits im Ghetto von Staten 
Island, New York. In einem düsterem 
Hinterhof versuchen gleich drei furcht- 


























Jefreien. 


























„Vierspieler-Freuden: Hinterhältige Zeitgenossen haben im Mehrspieler-Modus größere 


Überlebenschancen. Sie warten, 
den schutzlos 








einflößende Kämpfer Mong Zhus, Eure 
3efreiungsaktion im Keim zu ersticken, 
Um die Knilche aus dem Weg zu räu- 
men, beharkt Ihr sie entweder über 
Jruck der vier Aktionsknöpfe mit simp- 
en Schlägen und Fußtritten, oder Ihr 
führt mittels exakt getimter Tastenkombi- 
nationen wirkungsvollere Schlag-Com- 
)08 aus, Je Charakter stehen Euch über 
ein Dutzend dieser Spezialangriffe vom 














landkanten-Stakkato bis zum Beschwö- 












Drei prügeln Dich: Zopfträger Wudi 
So hat seine zwei Brüder mitgebracht, 
um Euch gehörig einzuheizen. 

ren eines mächtigen Feuerballs zur Ver- 
fügung. Dabei unterscheiden sich die 
kampfwütigen Rapper nicht nur in ihren 
Animationen, auch die Attacken sind in- 
dividuell auf jede Figur zugeschnitten. 
Ol' Dirty Bastard oder Inspecta Deck 
verlassi ı beispielsweise nur auf die 
Kraft ihrer Fäuste und Füße, RZA wirbelt 
mit zwei Schwertern durch Luft bzw. 






Z 


die Feinde genug geschwächt sind oder attackieren 
an Rücken des Gegners. 


Gegner und Method Man lässt gar einen 
wuchtigen Vorschlaghanimer auf seinen 
Gegenüber herabsausen. 

Steht Ihr nah genug am Gegner, so dürft 
Ihr Euch zudem an zwei verschiedenen 
Wurfattacken probieren. Springen 
scheint dagegen beim Wu-Tang-Stil ver- 
pönt, dafür könnt Ihr via Schultertasten 
Deckung nehmen oder Euch ducken, 
Richtig wirkungsvoll werden die Schläge, 
sobald Ihr Eure Kampfenergie-Leiste 
durch etliche erfolgreiche 
Treffer angefüllt habt. Via 
Tası aktiviert Ihr 
einen kurzzeitigen Super- 
Modus, während dem jeder 
Hieb beim Gegner doppel- 
ten Schaden verursacht. 





endruc 





{ Zu Beginn sind die meisten Arenen 
verschlossen. Erst durch Eure Siege 
\\ schaltet Ihr weitere Begegnungen frei. 


Sobald Ihr die erste Begegnung mit den 
Unholden für Euch entschieden habt, 
nen sich an Eurem Ausgangspunkt 
en, durch die Ihr in weitere Arenen 
gelangt. Neben Kämpfen, die Euch via 





Ein 


Pu 112777) 


Auch sein langes Messer kann Masta Killah nicht vor ein 
paar saftigen Ohrfeigen bewahren 


Chinatown in Richtung Asien vorwärts- 
bringen, warten auch diverse Bonus- 
arenen darauf, von Gegnern gesäubert 
zu werden. Dabei variieren nicht nur die 
Kämpfer, auf die Ihr jeweils trefft, son- 
dern auch die Bedingungen, unter de- 
nen Ihr als Sieger aus einer Begegnung 
hervorgeht. Mal tretet Ihr mit drei Le- 
yenspunkten ausgestattet gegen ein paar 
Schläger an, die bereits bei einmaligem 
Schwinden ihrer Lebensenergie das Zeit- 
iche segnen. Ein anderes Mal hilft Euch 
einer Eurer Kumpel gegen zwei über- 
mächtige Schwertschwinger, oder Ihr 
müsst mindestens zwei Minuten lang ge- 
gen eine Horde sich stetig regenerieren- 
de Ninjas bestehen. 
Als Belohnung für das erfolgreiche Ab- 
solvieren der Kämpfe werden nicht nur 
weitere Arenen freigeschaltet, auch eini- 
ge FMVs gibt es zu bestaunen, die die 
Geschichte vorantreiben. Neben dem ei- 
gentlichen Auftrag, der Befreiung Xins, 





Ss 








r nicht mit Parade-Serien wie "T 











J/DIRTY JGHOST 


‚een es 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 


gibt es einen 
weiteren An- 
reiz für das 
Durchspielen 
des Story-Modus und die Perfektionie- 
rung Eures persönlichen Kampfstils. Es 
gilt nämlich, auch mit Eurem Alter Eg 
die 36 Kammern (sprich Prüfungen) der 
Shaolin zu 
den Aufgaben gestalten sich vielfältig: So 
dürft Ihr beispielsweise 15 Sekunden 
keinen Treffer abbekommen, müsst er- 
folgreich einen Konter landen oder eine 
Acht-Treffer-Combo ausführen. Nach 
Komplettierung einer Kammernfolge 
werden für jede Spielfigur individuelle 
Secrets verfügbar 
neues Outfit oder einen Turbo-Modus 
spendiert, schaltet versteckte Charaktere 
und Arenen frei, dürft Konzept-Artworks 
bewundern oder erhaltet neue Fatalities 
(was allerdings für die entsc 
sche Version unerheblich ist). 





yestehen. Die zu absolvieren- 















So bekommt Ihr ein 








fte deut- 





JDECK 


€. 


TREFFER 2-TREFFER 


{  Inthe Ghetto: Die Rapper aus Staten Island prügeln sich im passenden Ambiente. el 
Die brennenden Tonnen sind allerdings nur Attrappe. 


In diesem Level müsst Ihr zwei Minuten lang gegen drei 
aggressive und blitzschnelle Ninjas durchhalten, 
\ Für jeden erledigten Kämpfer erscheint sofort wieder Ersatz. 





ZEIT. - 0115096 





Neben dem Story-Modus bietet "Wu 
Tang: Shaolin Style" auch eine Versus- 
Variante, in.der bis zu vier Charaktere 
den Kampfplatz bevölkern. Von den ins- 
gesamt 16 Arenen und 21 Figuren stehen 
Euch zu Anfang aber nur ein Bruchteil 
zur Verfügung. Um letztlich aus sämtli- 
chen Kämpfern wählen zu dürfen, müsst 
Ihr mit allen neun Wu-Tanglern den 
Story-Modus durchspielen - ein zeitauf- 
wendiges Stück Arbeit, das Ihr aber je- 
derzeit speichern dürft. 

Für eine Prügelei zwi 








hendurch emp- 
fiehlt sich der Mehrspieler-Modus. Via 
Multitap dürfen sich bis zu vier mensch- 
liche Rivalen kloppen, größeres Durch- 
einander und Sichtprobleme werden 
durch eine geschmeidig bewegte und 
sanft zoomende Kamera vermieden. sf 


nostfuce Kl 





( Alle neun Wu-Tang-Kämpfer 
besitzen unterschiedliche Combos, 
Waffen und Secrets. 


! L_. 
HERSTELLER 


ACTIVISION 


SYSTEM 


PLAYSTATION 


ZIR K A -P RE 1 Ss 


100 MARK 
F UN 


Beat'em-Up mit durchdachtem 
Story-Modus und coolem Rap- 
Sound: Grafik und Steuerung 
können nicht ganz überzeugen. 





MANIAC 
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Von der 
Wu-Tang-Lizenz 
profitiert natür- 
lich in erster Linie 
der Soundtrack 
zum Spiel. 
Während der 
Klopperei verwöh- 
nen zehn Musik- 
stücke des Wu- 
Tang-Clans die 
Ohren des Rap- 
Fans. Neben eini- 
gen Stücken, die 
auch auf Musik- 
CDs der Clan- 
mitglieder auftau- 
chen dürfen, wur- 
den sechs Tracks 
exklusiv auf die 
Playstation-CD 
gepresst. Echten 
Wu-Tang-Fans 
bleibt also nichts 
anderes übrig, als 
sich die schwarze 
Scheibe ins 
Plattenregal zu 
stellen. 





MANLAC 


74 


DEZEMBER 94 


Das Musik- 
video von 
"Duel of the 
Fates” findet Ihr 
als nette Zugabe 
auf der CD. Als 
einzige Singleaus- 
kopplung des 
Soundtracks wur- 
de der Titel des 
öfteren auf diver- 





Der Meister bei 
der Arbeit: John 
Williams dirigiert 
sein Orchester 


sen Musiksendern 
gezeigt. Zur 
Entspannung vom 
harten Jedi-Alltag 
genießt Ihr klassi- 
sche Musik aus 
der Feder des 
Filmkomponisten 
John Williams. 





Entwickler: Lucasarts/Big Ape Productions = Musik: John Williams 


Star Wars 


Die Dunkle Bedrohu 


Monströs: Diese riesigen Kampfpanzer bewachen strategisch \ 
\ wichtige Positionen und sind nur durch große Feuerkraft zu besiegen. 


Im Zuge der allgemeinen 
"Star Wars”-Euphorie hat A 
LucasArts die Playstation- / 
Jedis nicht vergessen 
)ie Dunkle Bedrohung” fölgt 
ganz der Handlung des Films — von der 
Landung der Kampfdroiden auf dem 








Planeten Naboo 


tation mit dem 


steuert Ihr je nacl 
Meister Qui-Gon 


Ye 


is zur finalen Konfron- 
sen Darth Maul. Dabei 
ı Situation den Jedi- 
Jinn, dessen Schüler 


/ Helden greifen zu 


Episode 1 





IFT Die Macht ist mit Euch: Mit dem "Machtstoß" könnt Ihr 


herumliegenden Medi- 


paks oder schützen sich mit den selte- 
nehrEnergieschilden. Dem gegnerischen 


Feuer weicht Ihr < 
Seite Aus, Abgrünc 
einembeherzten $ 
schweit pariert Ihr 


urch eine Rolle zur 
e überwindet Ihr mit 
prung. Mit dem Licht- 
Blasterschüsse und 


schickt sie zu ihrem Ursprung zurück. 
Seid Ihr zu langsam, vibriert las Analog- 
Pad bei jedem Treffer, Die Jedis behert- 
schen außerdem den "Macht-Stoß”, mit 








weit entfernte Hebel umlegen. 


ee 


ve vi 
Wa befindet sich der Vizekänig der 


|Handeistau 


POLL 





Je nachdem, für welche Antwort Ihr \ 





Obi-Wan Kenobi, die liebliche Königin 
Amidala oder deren Lei by ichter Captain 
Panaka. Durch elf verschiedene Level? 
müsst Ihr Euch kämpfen, m len gebeu- 
telten Planeten Naboo zultetten. Dabei 
iden, 
en Weg. Um’ 
tig zu We) 


iinfangreiches, 
) 







stellen sich Euch 
und dunkle Jedi-Ritter in 
mit diesen Bedro| ungen f£ 
den, verfügt Ihr über ein!) 

Waffenarsenal. Neben deı 
schwert habt Ihr verschiedene Bla 
setenwerfet, Therm: 
detonatoren und eine schwere Re 

tierkanone zur Wahl. SchWerveklei alas 


4 I 




















variationen, Ra 








dem Ihr feindliche 


Droiden per Handbe- 


Euch entscheidet, nimmt das Gespräch 










wegungigegen die Wand!schleudert, 

ist (ler Kampf nicht immer Eure 
fgabe; oft ist es Sinnvoll, einer 
Konfrontation mit Zu vielen Gegnern aus 
dem Weg zu gehen. Ihr löst kleinere 


















"Binks durch ten 
“hürzt die Königin.auf 
wo Ihr 
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" der Ich Als ihrem/Palast. Ega 
| PS Ihr könnt 
„ Fortschritte jederzeit'auf Memory 
sichern. In den einzelnen’Le 
immer wieder auf Verbündete Charak- 
tere, mit denen Ihr Er Multiple, 


ich 











Kinofans aufgepasst: Für die Zwischensequenzen wurden Szenen aus dem Filmals 
\ Vorlage verwendet. Leider ging auf der Playstation einiges an Qualität verloren. 


Andere Versionen 


Eine PC-Version ist bereits erhältlich. Weitere Umsetzungen sind nicht geplant 


einen anderen Verlauf. 





Choice-Verfahren unterhaltet. Wählt die 
richtigen Worte, und Ihr erhaltet hilfrei- 
che Informationen und zusätzliche Aus- 
rüstung. Die Dialoge werden dabei von 
den Originalstimmen aus dem Film ge- 
sprochen. Zwischen den einzelnen 


"Missionen führen kurze Rendersequen- 





zen die G®schichte weiter. Akustisch 
Wird Euer Abenteuer durch die klassi 
sche John-Willians-Musik sowie origina- 
leh Soundeffekten aus dem Film unter- 
malt), dm 2 
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100 MARK 


Eintöniges Jedi-Action-Abenteuer 

mit teilweise sehr hohem Frust- 

faktor: Zuviele Design-Patzer 
ARS trüben den Spielspaß. 
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Entwickler: Team Soho, GB 


Fussball 


2 LIZARAZU 


10 MAURICE 








Ü Das Tackling des Verteidigers kommt zu spät: Optisch 
realistisch wirkenden Spieleranimationen und 





Bekanntlich sponsert Sony 
mit viel Geld diverse Fuß- 
ballwettbewerbe — doch gu- 
ten Playstation-Kick kann man 
nicht einfach kaufen. Die ordentli- 
che „Adidas Power Soccer*-Serie der 
Firmentochter Psygnosis ist ausgelaufen, 
nun sorgt Sony selbst für Ersatz. 
Das Team- und Spielerangebot ist groß: 
Mehr als 200 Vereins- sowie National- 
mannschaften in aktuellen (editierbaren) 
Formationen stehen parat, Klassik-Teams 
wie bei „FIFA 2000“ sitzen aber nicht in 
der Kabine. Alle erdenklichen Turniere 
(u,a. WM, EM und Afrika-Cup) sowie 
Meisterschaften (Bundesliga, Premier 
League, Primera Division und weitere) 
wurden eingebaut, eigene Wettbewerbe 
dürft Ihr ebenfalls basteln. 
Sowohl der Bewegungsumfang als auch 
die Tastenbelegung sind vergleichbar mit 

















erzeugt "Fussball Live" mit N 
sigem Scrolling. 








„FIFA 2000“: Alle wichtigen Aktionen 
wie Passen, Schießen, Lupfen und 
Sprinten führt Ihr mit den vier Haupt- 
xnöpfen aus; mit den Schultertasten legt 
ır Euch den Ball einen Meter vor bzw. 
trickst den Gegner mit Übersteiger oder 
lestep aus. Simpel aber wirkungsvoll: 
Üinen Doppelpass macht Ihr durch 
Joppelklick auf den Passknopf. Haltet 
ır RI gedrückt, spielt Ihr einen P 
oder Heber in den Lauf des Mitspielers, 
{uer Schuss bekommt mit dieser Kombi- 
nation Schnitt. Mit der Länge des Tasten 
drucks bestimmt Ihr die Power, die Ihr 
beim Abspiel dem Ball mitgebt. Beim 
Torschuss kommt ein ungewöhnliches 
3alkensystem zum Einsatz: Der Balken 
ist in Drittel unterteilt und lädt sich 
während des Tastendrucks in Sekunden- 
jruchteilen auf. Trefft Ihr die erste Mar- 
xierung, macht Ihr einen wuchtigen 






























Besser oder schlechter als „FIFA 2000"? Den Ausschlag zugunsten der Sony-Ent; 


wicklung gibt die flüssigere Optik, für die man auf Dauer dankbarer ist als für detail 





reichere Spieler und besseren Kommentar bei "FIFA", Steuerung und Bewegungsviel 


falt sind ähnlich gelungen wie bei der EA-Konkurrenz, ebenso das Team- und We 
werbsangebot. Dazu kommen sympathische Details wie Pfiffe des Publikums bei einem 
) Rückpass oder Abwehrspieler, die wegen Abseitsverdacht den Arm heben 


Dass „UEFA Strik 
schwachen Leistungen der „Fu 





mungserscheinungen zu leiden scheinen. Auch das Spieltempo hätte höher 
sein können - zumindest optional. Zudem ist die Ballphysik mäßig, und der\ 
Kommentar von Reinhold Beckmann klingt unmotiviert 





die aktuelle Fußball-Referenz bleibt, liegt an den / 
ssball Live"-Goalies, die manchmal an Läh- 


be 









3 ventaar 3 RONALDO 





Ihr habt die Wahl unter vier unterschiedlich 
riskanten Tacklingvarianten. 


Pfeift er oder lässt er's durchgehen? 


chwelgt in Gedanken: Die Torhüter sind der 
große Schwachpunkt in "Fussball Live". 





e Der Ball kommt - doch der Goalie 
Ss 





Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 














mehrere Replays eingespielt, Ihr dürft aber 


[ Nach jedem Tor werden automatisch 
auch selbst Kameramann spielen. 





Flachschuss; beim zweiten Strich wird’s 
ein hoher Knaller. Je weiter Ihr von der 
Markierung entfernt seid, desto schwä- 
cher Euer Schuß. Lasst Ihr den Knopf 
erst los, wenn die zweite Markierung 
überschritten ist, landet 
such über dem Tor. 

In der Defensive tacklet Ihr mit einem 
oder zwei Beinen, gefahrloser ist ein 
Wegspitzeln des Balles. Reali: 
gesetzt: Abhängig vom Timing könnt Ihr 
mit jeder Variante ein Foul verursachen. 
iuer Torhüter bleibt gerne auf der Linie 
kleben — per Tastendruck gebt Ihr ihm 
den virtuellen Tritt in den Hintern und 
der Goalie stürmt aus dem Kasten. 

Jank intelligenter Mitspieler kommt ein 
flottes Kombinationsspiel zustande. Die 
Außen laufen selbstständig die Linie ent- 


iuer Schussver- 











lang; Euer Nebenmann bietet sich, 
sogar durch Heben des Arms, 
zum 'tödlichen' oder Doppel-Pass an. In 
der Abwehr solltet Ihr Euch aber nicht 
auf Eure Kameraden verlassen — diese 
aufen stur neben dem gegnerischen 
Angreifer her. Der nächststehende Ab- 
wehrspieler wird manuell oder automa- 
tisch aktiviert — je nachdem wie Ihr's 
vorher eingestellt habt. 
Für „Fussball Live“ wurden 13 internatio- 
nale Stadien, darunter exklusiv das Mün- 
chner Olympiastadion, originalgetreu auf 
die Playstation portiert - ulkige Umge- 
bungen wie Bucht oder Park müsst Ihr 
erst freispielen. Die umfangreichen Opti- 
onen bewegen sich auf "FIFA"-Niveau, 
einen konfigurierbaren Radar bietet die 
Konkurrenz aber nicht. ts 





manchma 
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Die neue Nr. 2: Dank flüssiger 
Optik besser als "FIFA 2000", we- 
gen sehr schwachem Goalie aber 
schlechter als "UEFA Striker", 














Die Prä- 
sentation 
von „Fussball 
Live“ erreicht 
fast FIFA-Niveau. 
Der minutenlange 









ii; Da fehlen nur die 
Nationalhymnen: Die 
Teams präsentieren 
sich dem Publikum. 

Digi-Vorspann, der 
den Tagesablauf 
eines Fußball-Fans 
am Spieltag stim- 
mungsvoll nach- 
zeichnet, unter- 





Der Mannschafts- 
arzt rät: Stretching vor 
dem Anstoß beugt 
Verletzungen vor. 


scheidet sich 
wohltuend von be- 
kannten Render- 
intros mit Schnit- 
ten im Sekunden- 
takt. Beginnt das 
Match, fährt die 





My home is my 
castle: Ollie Kahn im 
originalgetreuen 

$ Olympiastadion. 


Kamera übers 
Stadion, bevor 


% die Teams ein- 


marschieren und 
sich zur Groß- 
aufnahme aufstel- 
len. Nur schade, 
dass die Menüs 
potthässlich sind! 


Die kaum sichtba- 
ren Hintergrundfotos 
verschönern die Menüs 
nur unwesentlich. 








Unser Test 
basiert auf der 
inhaltsgleichen 

amerikanischen 
"Turok”-Version. 
Die deutsche 
Umsetzung bietet 
einerseits lokali- 
sierte Bildschirm- 
texte, verzichtet 
aber auf die aus- 
giebige Gewalt- 
darstellung des 

US-Originals. Nicht 

zuletzt fehlt das 
Blut gänzlich — 
statt dessen blit- 
zen die Gegner bei 
Waffentreffern 
nur kurz auf. 





Entwickler: Acclaim Studios Austin, USA 








Passt auf, dass Ihr nicht von oben überrascht werdet! 





Die Zweitfunktion des Plasma-Gewehrs ist ein Sniper-Modus, 
mit dem Ihr Gegner aus sicherer Entfernung erledigt. 








® Alle Arenen besitzen mehrere Ebenen: 


Turok geht in die dritte Run- 
de: Nach den Ego-Shooter- 
Abenteuern "Turok" und 
"Turok 2" überrascht uns 
Indianer-Erfinder David Dienstbier mit 
einer multiplayerorientierten Arenen- 
Schlacht. Habt Ihr Euch in den beiden 
Vorgängern auf der Suche nach Waffen, 
Schaltern und Schlüsseln noch durch 
weite, oft nebelverhangene Landschaften 
geschlagen, steht Euch in "Turok: Legen- 
den des verlorenen Landes" der Kampf 
Mann gegen Mann in 36 abgegrenzten 
Räumen bevor. 
Für Solo-Spieler sind die Menüpunkte 
‘1 Player Trials’ und ‘Multiplayer’ interes- 
sant. Wählt Ihr ersteren, müsst Ihr mit 
Eurem Helden eine Art ‘Missions-Baum’ 
absolvieren, der in Kartenform darge- 
stellt wird. Vor jedem Arena-Kampf er- 
haltet Ihr genaue Einsatzziele, wie z.B. 
‘Erziele mit drei Leben neun Abschü 
oder ‘Erobere mit Deinem Team viermal 


die 

















platz gebeamt, und der Kampf beginnt. 
"Turok"-erfahrene Haudegen finden sich 
dabei schnell zurecht: Die gelben C-Tas- 
ten dienen zum Laufen in die vier Rich- 
tungen und der Analog-Stick zum Um- 
herblicken. Via A-Knopf wechselt Ihr die 
mehr als 16 Waffen, mit 
dem Z-Trigger feuert Ihr sie 
ab. Gehüpft wird mit der 
R-T s wie gehabt. 
Neu dagegen ist die Zweit- 
funktion jeder Wumme: 
Drückt Ihr die B-Taste, 
aktiviert Ihr beispielsweise 
bei der Plasma Rifle einen 
Sniper-Modus oder bei der 
Shotgun einen verheeren- 
den Vierfach-Schuss. Um 
allerdings das komplette 








Grundausstattung, bestehend aus Kriegs- 
hammer und einer Schusswaffe, in die 
Schlacht ziehen. Erst nach und nach er- 
haltet Ihr für erfolgreiche Missionen und 
erledigte Zwischengegner neue Ausrüs 














Waffenrepertoire gegen 
Eure Widersacher im Trial- 


Der "Frag Tag"-Modus: Der obere Spieler läuft ) 


als Huhn durch die Gegend. 








Mode einsetzen zu können, müsst Ihr 
Euch dieses sowie andere Boni (u.a. zu- 
sätzliche Charaktere) erst erkämpfen. Zu 
Beginn dürft Ihr nur mit drei Helden 
(Turok, Adon, Elite Guard) sowie deren 


Im Multiplayer-Modus dürfen bis zu vier 
Spieler gegeneinander antreten. Seid Ihr 
weniger Nintendo-Krieger, könnt Ihr so- 
genannte Bots (CPU-Gegner) ins Rennen 
schicken. In einem Menü stellt Ihr deren 





Als Solo-Spieler kann ich diesem "Turok" nicht allzuviel abgewinnen: Die bewährte 
Steuerung ist zwar wie immer tadellos, auch die gegnerischen Bots verhalten sich 


schlau genug, um ernsthafte Gegner darzustellen. Trotzdem fehlt der letzte Kick, zu- 


mal die Grafik nicht detailreicher ausfällt als in den Mehrspieler-Gefechten. Diese wie- 


derum können begeistern: Die schnelle, hochauflösende Optik sieht edel aus, hier 


wird abwechslungsreich geballert. 


kommt das schlichtere Design der Arenen positiv zur Wirkung. Ihr verliert 
selten die Übersicht und irrt nicht langwierig herum, bis Ihr endlich wie- 
der auf ein Opfer trefft. Prima sind die besonderen Spielmodi und 
Waffendetails, die das Gemetzel zusätzlich aufpeppen: Ob Koopera- 
tionsmodus oder heimtückische Spezialfunktionen der Wummen, bei "Turok" 









ULRICH STEPPBERGER 








Im "Multiplayer"-Modus dürft Ihr jeden Charakter mit individuellen Waffen 
ausstatten (Mitte). Am Schluss folgt die Endabrechnung (rechts). 











f Zielhilfe: Spieler 1 (links oben) hat Spieler 3 (links unten) 
\ mit dem Laserpointer seiner Waffe erfasst. 





Anzahl, Intelligenz und Aussehen ein. 


Anschließend bestückt Ihr Euren Charak- 





ter mit fünf Waffensystemen: Zwei ku- 
gel-, zwei energ 








basierte Wumme dürft Ihr ihnen verpas- 


sen. So gerüstet gehts ab in einen von 
vier Spielmodi: In ‘Bloodlust' gewinnt 


derjenige, der innerhalb eines Zeitlimits 


die meisten Abschüsse verbucht oder 
eine bestimmte Zahl Gegner erledigt. 
“Team Bloodlust' ist ähnlich, allerdings 
könnt Ihr Euch hier gemeinsam einem 


Team anschließen oder in verschiedenen 


Gruppen gegeneinander antreten. In 







lange als wehrloses 


LER-SPASS: Da der 









bezieht sich die MAN!AC- 

e 'Spielspaß-Wertung (hier 
Eng; 81%) überwiegend auf den 

Einspieler-Modus. Allerdings wurde "Tu- 













mit zusätzlichem Solo-Modus designt. 
Habt Ihr also ein paar Freunde zur Hand, 
ist Acclaims neuer Indianer-Ego-Shooter 
ein sicherer Spaßgarant für gesellige 
Stunden, der sogar den Mehrspieler- 
Modus von Rares Bond-Abenteuer toppt: 








Arenen, mehr als sechzehn ausgefallene 
Waffen, intelligente CPU-Gegner, Team- 
kämpfe, massig freispielbare Charaktere 







Sicht. Aus diesen Gründen hat sich der 
Turok-Shooter im Multiplayer-Modus das 
begehrte Prädikat redlich verdient. 






'wir im Wertungskasten detaillierter auf 





Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. 


- und eine explosions- 


‘Frag Tag’ ist ein Spieler immer 
der Dumme und rennt so- 


TUROK-MEHRSPIE- 


Großteil von Euch alleine 
vor dem Bildschirm zockt, 


rok: Legenden des verlorenen Landes” von 


den Entwicklern als Mehrspieler-Schlacht 


Verwinkelte, aber überschaubar gestaltete 


und saubere Technik motivieren auf lange 


Übrigens: Ab der nächsten MAN!AC gehen 





Huhn oder Affe durch 


Erst d 
anderen wieder seine 
Gestalt. Wählt Ihr ‘Car 
müsst Ihr eine verstec 
und zu einem Energie 
zu punkten. 

Im ‘2 Playeı 








Mod 








\ | 
E / 

die Gänge, bis er 

einen Transformationspunkt erreicht. 





ann erlangt er auf Kosten eines 


ursprüngliche 
pture the Flag’, 

kte Flagge suchen 
feld bringen, um 


le’ dürft Ihr Euch 


schließlich zu zweit durch den Missions- 


baum kämpfen; mal gı 


egeneinander um 


Punkte, mal friedlich vereint als Team. 





Habt Ihr ein RAM-Pak 
Schlucker, könnt Ihr d 
Action in Highres-Opt 


in Eurem Modul- 
ie explosive 
ik genießen. Falls 


nicht, wählt Ihr das Letterbox-Format für 
hohe Auflösung - leid 
schwarzen Balken. os 





ler mit dicken 





























3D-Multiplayer- 


Hatz mit massig Arenen und coo- 
len Waffen. Alleine auf Dauer öde, 










Video Game Source 
Wolf R. Groß, Salzbrücker Str. 36, 21335 Lüneburg 
http://www.ATARIhq.de 


Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr 


Tel. (04131)406278 


Wir sind Aussteller auf der ATARI-Messe 
am 19./20.11. in der Markthalle Hannover. 


. ANATARI? 
er 











Jaguar inkl. Cybermorph .. „ab 99,90 
Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs ..... ab 179,90 m 
|Alien vs. Predator . 129,90 4 










‚Atari Karts ....... 99,90 5 
|Attack of the Mutant Penguins 69,90 I 
Baldies CD ............. 49,90 


Battlemorph CD .. 59,90 























Checkered Flag 29,90 
Club Drive .... 29,90 
Defender 2000 79,90 
Dragon - The Bruce Lee Story . 44,90 
Fever Pitch Soccer . 69,90 
Fight for Life . 59,90 
Flashback . 79,90 
Hover Strike CD 59,90 
I-War .. 49,90 


Iron Soldier 
Kasumi Ninja 
Missile Command 3D 
Myst CD 
NBA Jam T. 
Pinball Fantasies 
Pitfall Kefe 

Power Drive Rally 
Rayman .... 
Ruiner Pinball 
|Space AceCD. 
Super Burn Out 
Supercross 3D . 
Syndicate ..... 

'Tempest 2000 . 
|Theme Park . 
Ultra Vortek .. 
‚World Tour Racing C 
\Zool 2 


59,90 
49,90 
69,90 
59,90 
89,90 
69,90 
69,90 
89,90 
99,90 
49,90 
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| Zn 
Atari Lynx I oder II 
SokoMania (NEU!) 
Lexis (NEU!) 


Battlewheels . 59,90 
Battlezone 2000 59,90 
Blue Lightning 69,90 
Block Out ..... 59,90 


California Games 
Chip's Challenge . 


Dracula — The Undea: 
Electrocop ........... 
| Gates of Zendocon . 
Gauntlet —- The Third Encounter . 
Jimmy Connors’ Tennis . 
Klax .... 


Lemmings . 89,90 
Ms. Pac Man 
Pac-Land 39,90 


Paperboy 39,90 
Pinball Jam 39,90 
QIX un. 34,90 
|Rampart . 39,90 


Road Blasters .. 
Robotron 2084 . 
Shadow of the Beas 


Shanghäi ... . 39,90 
Slime World 39,90 
Steel Talons . . 39,90 
Super Asteroids/Missile Command .. 64,90 
Super Off Road 

MORÄlehzsn2rascfiher 


w 
© 
© 
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Ultimate Chess Ch: 
Warbirds 
Xybots 34,90 


gamecom SEGA 


3DO Panas./Goldstar inkl. 2 Spiele ... ab 199,- 
NEC Turbo Duo/Turbo Express .. . je 549,- 
NEC Turbo Grafx 16 inkl. Keith Courage 169,- 
Nintendo Virtual Boy & Mario's Tennis ab 139,- 
Nintendo Super NES (NTSC) .. .169,- 
Sega 32X (NTSC) inkl. 2 Spiele .ab129,- 
Sega Game Gear .... es ..169,- 
‚Sega Genesis 2/Genesis 3 (NTSC) ... je 169,- 
|Sega Nomad . ab 199,- 





























Große 
Mann- 
schaften 
früherer Jahre 





Entwickler: EA Sports, Kanada « Musik: Robbie Williams, Apollo Four Forty, Lunatic Calm u.a. 





Vor dem Tor habt Ihr die Wahl zwischen einem Vollspann-Schuss 
(siehe Bild), einem Innenrist-Schlenzer oder einem gekonnten Lupfer. 





(gibt fast immer terstrenge alles mögliche einstellen. Das 








sitzen erstmals 
in der "FIFA & 


Toreschießen (zu) leicht gemacht: Schüsse und Kopfbälle plat- 
ziert Ihr problemlos im Eck — der Goalie hat keine Chance. 


rot). Beim Spiel 
nach vorn passt Ihr 


Drumherum ist gewohnt luxuriös, in 
Menüs und Spielpausen hört Ihr durch 





PD00D"-Kabine. 
Den unvergesse- 
nen AC Mailand 
aus den Jahren 
'8B8 bis '90 mit 
seinem Holländer- 
Triumvirat 
Rijkard, Gullit und 
van Basten 
steuert Ihr auf 
Wunsch ebenso 
wie Cosmos 


un 


Futter für's Phrasenschwein? 
Das ist einfach: Der Ball ist 
rund, das Spiel dauert 90 
Minuten und jedes Jahr gibt's 
ein neues "FIFA". Ins nächste Jahr- 
tausend startet EAs Vorzeigeserie mit 
mehr als 300 National- und Vereins- 
mannschaften in den aktuellen Forma- 
tionen. Zu ich haben die kanadi- 
schen Entwickler in der Fußball-Historie 
geforscht und erstmals 41 Class 
eingebaut (siehe Randspalte). 
Jmfangreich auch das Spielmodi-Ange- 
bot; bei WM, Europacup oder inoffiziel- 
ler Champions League wird jeder fündig 
— ausgefallene Turnier-Varianten bastelt 
Ihr selbst, Neu: Während einer nationa- 
len Meist afts-Saison nehmt Ihr auch 
am Europapokal teil. Das Transfer- 
System wurde ebenfalls reformiert; ab 
jetzt wird nicht mehr Spieler gegen 
Spieler getauscht, sondern jedes Team 
hat ein Budget und jeder Spieler einen 
Marktwert. 
Euer Bewegungsrepertoire lässt mal wie- 




















cams 






Da werden Erin- 
nerungen wach: Ein 
Hattrick für "kleines 

dickes Müller". 





"Pele feat. Kaiser 
Franz" New York 
sowie die deut- 
schen Weltmeis- 
terteams von 74 
und 90. HSV-Fans 
freuen sich be- 
sonders über das 
legendäre Team 
um Felix Magath 
und Manni Kaltz, 
das 1983 den 
Europapokal der 
Landesmeister 





spitzelt Ihr den Ball vom Fuß, packt die 
Sense aus (gelbverdächtig) oder rammı 
dem Gegner den Ellbogen ins Gesicht 


der keine Wünsche offen: In der Abwehr 


Infogrames' "UEFA Striker" hat die Messlatte sehr hoch gehängt - zu hoch für "FIFA 
2000"! Der größte Spielspaßtöter ist die rucklige Grafik: Ballflug und Spieler- 
Animationen zuckeln zum Teil fürchterlich, Genauso auf die Motivation drückt der 
Fliegenfänger namens Torwart, der jeden zweiten Schuss aus dem Netz holen muss - 


die Bank Lizenztracks, u.a. von Robbie 
Williams und Apollo Four Forty. Frische 
Stimmen auch in der Kommentatoren- 
Kabine: Neben "FIFA"-Routinier Wolf- 
Dieter Poschmann darf diesmal Jörg 
Dahlmann ran. Is 


in den Fuß oder in 
den Lauf, wobei nun ein farbiger Pfeil 
anzeigt, wie riskant das Zuspiel ist. 
Kopfbälle und Annahmen mit der Brust 
leitet Ihr ebenfalls gezielt zum Mitspieler. 
Nähert sich ein Gegner, macht Ihr auf 
Knopfdruck eine schnelle 
Seitwärtsbewegung, dreht 
Euch um die eigene Achse, 
springt über ein gestrecktes 
Bein oder fintet mit einem 
gekonnten Übersteiger. Mit 
der Rl-Taste schirmt Ihr 
den Ball außerdem in 
Carsten-Jancker-Manier ab. 
So arbeitet Ihr Euch schnell 
vors gegnerische Tor und 
vollendet mit Spannschuss, 
Innenrist-Schlenzer oder 
Heber. Wie beim Vor- 
gänger ist die Torhüter- 
Steuerung halbautomatisch. 
Paraden vollführt der Goalie selbst, zum 
Herauslaufen gebt Ihr das Kommando. 
Auch In-Game-Management (Formation, 
Strategie) und -Taktik (Abseitsfalle, Pres- 
sing etc.) kennt Ihr bereits aus „FIFA 99*. 
Wie von EA Sports gewohnt, dürft Ihr in 
den Optionen vom Wetter über die 
Kameraperspektive bis zur Schiedsrich- 

















Neu: Bei Standard-Situationen könnt 
Ihr dank Icon-Passing drei Mitspieler 
direkt anspielen. 











Omen emo 
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egal auf welcher Spielstufe. Auch der Kommentar ist diesmal deutlich schlechter als 
gewann. beim Vorgänger, vor allem Jörg Dahlmann sorgt bisweilen für unfreiwillige 

& Komik. Dass "FIFA 2000" im 8Der-Bereich landet, liegt vor allem an dem 
riesigen Tesm- und Spielmodi-Angebot sowie an der motivierenden | 
Bewegungsvielfalt, die Euch nach Wochen noch dazulernen lässt. Taktisch | 
habt Ihr alle Freiheiten, das Drumherum inklusive Musikuntermalung ist zu- 
dem ungeschlagen professionell. 










een ee 
Enttäuschendes Update mit nervi- 
ger Ruckeloptik und amateurhaf- 
m Torhüter. Schade, denn ai 
sonsten ist "FIFA 2000" klı 
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Position 
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Untermenüs aufgeräumter, dafür hält sich die nervige Benutzeroberfläche kaum an liebgewonnene Anklick-Konventionen. 


( Gewohnt umfangreich sind bei "FIFA 2000" Spielmodi und Optionen. Licht und Schatten gibt's bei der Menüführung: Diese wirkt dank 





Andere Versionen 
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant. Der Vorgänger "FIFA 99° wurde in MAN!AC 1/99 getestet (Abwertung auf 83%). 
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. Mit uns zum Umsatz-Multi-M onär ! 
1 Million Artikel aus ganz ASIEN - EUROPA und USA ! 


" Teilweise bis zu 90 % billiger, ab jetzt alle Artikel direkt aus den Katalogen (auch in sehr kleinen Mengen) 
über unsere _Import-Großhandels-Abteilung zu ordern - bestellen Sie jetzt um die Vorteile nutzen zu können, 
Sonderpostenlisten, Preislisten, Angebote etc.) 


IEZET IT] Direkt vom Importeur ! 
Inklusive: Handelsbörse (ständig neue Angebote aus Geschäftsauflösungen, Konkursverfahren, geplatzten Exportgeschäften, 
Versicherungsschäden, Vertragsbrüchen, Havarien, Pfändungen, Industrieauflösungen, Handels-Liguidationen, Banksicherstellungen, 
Konkurs & Partiewcıren, Rest- und Sonderposten usw. Zusätzlich Aufnahme in unsere Handelsdatenbank + Handelsvertellerkontaktlisten, 
Zusendung von aktuellen Angeboten) Das alles und noch viel mehr mit Hilfe der Bestell-Nr: 1020 Inklusive Handelssoftware | 















































Discount Versandgroßhandel seit 1993 
Mit mehr als 16000 Kunden in mehr als 18 Ländern ! 


Sonderposten 


Kleiner Auszug aus 1 Million Artikel! 









RE UFER TE Berne _— 


Sony-Playstation in% 
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; 512 KB Cache, Mili-Tower 200 Wait AT 
[m | | BA MB SD-RAM 100 Miu, 6.4 68 FR CD-ROM ADx, ATAPL IDE ” B 
= | Sonn 30 18 Bit, BMB-VEA AGRBS.GMkz, Maus, 2XBD Watt Box, II199.-C 

Windows 98 vorinstalliert, incl. Office-Pack Quick 97, incl. 17” Monltor und 9 C ataloge 
jede Menge Software - 1 Jahr Garantie - Kisferung solange Vorrat reicht g 
100 .000 Gesamtkatal ten 


UNTIL EIW EST SET EN ITBTT?TT 12,90 Produkt-Gebiete 


Mit notarieller Bestätigung ! Werkzeuge, Parfüm, Elektronik, Möbel 
077248200 
0172-74482233 wcennae 1 CH onnick 
Oder einfach schriftlich per Brief, Fax Kontakt aufnehmen ! Senior age 
WWW.SONDERPOSTEN-EUROPA-DISTRIBUTION.DE |.,1".N":1920 - Preis: 125.- DM 








25”-36 cm German-Stereo Top Videotext 
Synthesizer-Tuning, Kindersicherung usw. 






























inweis: Nur Kunden, die das Handelspaket mit der Bestell-Nr:1020 haben, erhalten nachträglich erscheinende Karalane, 
aktuelle Angebote, Sonderpostenlisten,Stock-Angebote aus aller Welt (amerikanische & asiatische Handelsunternehmen etc.) kostenlos zugesandt ! 
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FOR THE CHEAPEST 


„direkt von den Herstellern selbst ! | STOCK IN THE WORLD 
2% Aktuell Preislisten, Datenblätter 
Rest- und Sonderposten-Handelslisten 
Prospekte, Produktiniormationen etc. 
% Warenindex sortiert nach allen 
Produktbereichen ! 


Warenlieferungen nur an Fax-Abruf ”Polling”: 0 77 24 - 22 55 


Kunden der Nr. 1020 möglich ! www.SONDERPOSTEN-EUROPA-DISTRIBUTION.de 






































Funktelefon-Set für Zuhause und fürs Auto, '0.000 T-Shirt, aufwendig bedruckt DM 1,49 400 PETRA-Wasserkocher WK 11.13 










Mr n ey 20.000 Damen-Blusen, Damen-Pullis, gute Ware DM 1,76 1,2 1, 1000 Watt. hr DM 49 
[ohne Gebühren, Reichweite 30-100km, 300 PHILIPS-Hifi-Stereo-Videorecorder/VR 675 800 BOSCH-Friteuse TFB 2001 

\viele weitere Funktionen 6 Kopf-Turbo-Drive,show-view,18:9-Umschaltung DM 139 2,5 1. Dauerfilter,Cool-Touch-Gehäuse. DM 23,5 

‚Einkaufspreis: 90 Dollar! 800 MIDI HiFi-Anlagen, Technics CH 515 180 PANASONIC-Farbfermsehgerät TC-1453 RC 
3er CD-Wech.‚Soundprozessor, Fb etc DM 250 34 cm, Teleskopantenne, Fernbedienung. DM 78 
® Fi 200 Mikrowellen Krupps Digital. DM 150 2.000 Reisetaschen, blau, 65 cm. r DM 1,95 
Reebok Timberland | 20.000 Nike-Textiljacken, Sweatshirts, LAURA-BIAGOTTI-Parfüme,Roma/Roma Uomo DM 17 
Jogginghosen, Größe S-XL sortiert. DM 19,05 30.000 Neues Parfüm, EDT aus Paris, 100 mi. ö DM 25 
> 40.000 Tnlobal Jogging-Anzüge, Reebok und Nike, 3.800 Bosch_Universal-Küchenmaschine mum 7000... DM 48 
CA Größe M - XXL ? er DM 12.05 | 6.100 BRAUN-Oral-B-Plak-Controi D 15... DM 28 
es 6.000 Jeanshosen Gr. 30-42, blue, red, green. DM 5 4.690 PHILIPS-Akku-netz-Rasierer HQ 5620. . DM 29 
AR KETJSEI 200 Videorecorder AIWA. ri DM 200 # 220.000 ROWENTA-Lockenstab, elektr. DM 4 
20.000 schwere Frottehandtücher, 100x50 cm DM 1,29 140 Werkzeugpaletten (2500 T),pro palette. DM 4,117,00 
50) 3.000 Damen Wildiederschuhe mit Pelz DM 3,95 440.000 EDWIN-Jeans, Damen / Herren. DM 7,5 

3.500 SANYO Hifi-Stereovideorecorder VR 778 G. DM 69 10.000 Hochwertige Damen-u. Herrenshuhe, 
N 3.000 SANYO-Stereofarbfernsehgerät 25 B 2. DM 78 echtes Leder. r. DM 4,95 
2.500 WHIRLPOOL-Waschvollautomat WAF 523. DM 92 9 20.000 Herren-Parkas, 3/4-lang, sehr gute Qualität. DM 14,95 
adidas 800 NOKIA-Handy / 5110-270 h Stand-By DM 59 15.000 Damen-Herren-Kinderweatshirts. DM 2,95 
| 1500 GRUNDIG Akku-Netz-Rasierer black-line 5582 3.500 Jeans-Westen, Jacken, Hosen....... DM 5 
| 1std.schnellad.42min.schnurlos rasieren, DM 19 |} 10.000 Damen-Hosen, Jeanslook, 3 Farben....... DM 2 
| Ivin Jeons, M | 250 PHILIPS-Stereo-Farbernsehgerät/25-4403 800 Herren-Lederjacken, mit Schafwollfutter innen. DM 29,95 
| 63 cm-Blackline, Videotext DM 151 | 2.400 SIEMENS-Handy S 10/5 10 active. DM 47 
2.280 AEG-Bodenstaubauger Vampyr TC 150. DM 54 7.000 Hochwert.Damen-Pullover, versch.Mod. DM 3 
KIA Fahrzeuge "Clarus” 2.000 Kinder - Jeanshemden.... a DM 2,95 
ER SLX 1.8, Getriebe r DM 14.950.00 | ' 1.470 NINTENDO 64........ : DM 89 
MPIONE MRANPINE GLX 2.0 1,Getriebe » DM 15.950.00 | 250.000 Bekteidungsteile,Blusen,Hosen Jacken Pullis. DM 2 
w n m 5.000 Docker-Schuhe,beste Ware,echt Leder,VK 98. DM 19 
KENWOOD Ss oO NY jersch Ausstattungen,div.farben,deutsche nor N j H 





Das Paket wird Ihnen als Postnachnahmesendung + 15 .- DM Versandkosten zugeschickt ! 


Express Marketing - Postfach 1164 - D-78103 St. Georgen 
Fax: 0 77 24 - 2255 - eMail: EXPRESSDA@asol.com 


KAKKKKKAKAKAKKKHIK TH IT TI TI TH TH TH TH TH TH NT TH TH TH TH A A A A A HH HH A A a a a a a a 
KAKAKAAKAKAKKAKTHI I TI TI TI TH TH TH AH TH AH TA NH AH HH A HH A a a a a a a a a HH a a I Aa a a 


Kunden die mit uns nachträglich erfolgreich zusammenarbeiten, erhalten den Betrag über 125.- DM für 
Bestell-Nr: 1020 bei einem Nettoumsatz von 1000.- DM wieder gutgeschrieben ! 
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Vom Film 
zum Spiel: Als 
eine der Werbe- 
maßnahmen für 
„GTA 2“ wurde 





ein 20 Minuten 
langer Kurzfilm 
professionell pro- 
duziert, aus dem 
auch unsere bei- 
den Postermotive 
der letzten 
Ausgabe stam- 
men. Auf der 
Playstation-CD 
genießt Ihr immer- 
hin im Vorspann 
einen kurzen 
Zusammenschnitt 
der actionreich- 
sten Szenen des 
Streifens. 





Entwickler: DMA Design, GB 





halten noch nicht viel von Euch, darum 


Aber hallo: Die muffigen Russen 
gibt's erst mal keinen richtigen Auftrag. 





DMA legt nach: Zwei Jahre 
und eine Missions-CD ("Lon- 

| S don 1969") hat es gedauert, 

“ bis "Grand Theft Auto'-Freunde 

endlich einer waschechten Fortset- 
zung frönen dürfen. Ihr beginnt bei 
"GTA 2" Eure Karriere als kleiner 
Straßenganove ohne Kontakte. Erst 
wenn Ihr eine vorgegebene Summe 
3argeld ergaunert, zieht Ihr zum näch- 
sten Gebiet. Die anonyme Metropole 
jesteht aus drei Stadtteilen mit sieben 
Gangs. Die große Nummer (und überall 
vertreten) sind die Zaibatsus, während 
die anderen sich nur in einem Viertel be- 
haupten. Jede Organisation verfolgt eige- 
nen Ziele und Ideale. Die Loonies wol- 
en einfach nur verrückt sein, die Hare 
Krishna dagegen sind Weltverbesserer; 
Jer immerwährende Frieden soll her, 
und das notfalls mit Gewalt! 
Natürlich geht es zwischen den drei 
Gangs jedes Ortsteils nicht freundlich zur 
Sache: Die Gruppierungen hassen sich 
bis auf's Blut, gewalttätige Konflikte sind 
an der Tagesordnung. Genau das ist Eu- 























"GTA 2" verkohlt Ihr Leute mit 


Gabe Logan lässt grüßen: Auch bei 
einem handlichen Laser. 








Ironie pur: Dem umgefahrenen Fußgänger hilft es wenig, ) 


dass ihn ausgerechnet ein Krankenwagen erwischt hat. 

















Auf der Flucht: Eigentlich ist Euer Flitzer ja schneller wie die poplige Cop-Karre, 
doch bei soviel Gegenverkehr wird es ganz schön kritisch. 





re Chance: Um eine Verbrecherkarriere 
aufzubauen, müsst Ihr Euch Respekt er- 
arbeiten, erst dann erhaltet Ihr von einer 
Gang Aufträge. Das schafft Ihr am ein- 
fachsten, indem Ihr zu Beginn im Allein- 
gang ein paar Ganoven einer rivalisie- 
renden Bande ausschaltet, doch bleibt 
eine solche Aktion natürlich nicht fol- 
genlos: Während Euer Ansehen damit 
auf der einen Seite steigt, verärgert Ihr 
andererseits die geschädigte Organisa- 
tion und beschwört Kopfgelder und 
Attentate gegen Euch herauf. Erst wenn 
Ihr Euch viel Respekt erarbeitet habt, 
winkt das große Geld bei wichtigeren 
Missionen, die Euch vorher nicht anver- 
traut werden. 




















Zu Beginn seid Ihr ohne Waffen und 
Fahrzeug unterwegs, aber ein echter 
Gangster kennt keine Hemmungen: 
Springt einfach auf die Straße und haltet 
einen verdutzten Autofahrer an. Ein 
Druck auf die Drei 'aste, und Ihr 
zerrt Euer Opfer rücksichtslos aus sei- 
nem Vehikel. So motorisiert, heizt Ihr 
rücksichtslos durch die Metropole, 
Ampeln interessieren Euch ebenso we- 
nig wie kreuzende Passanten: Wer im 
Weg steht, ist eben selber schuld, zumal 
jeder erledigte Fußgänger etwas Geld in 
die Ganovenkasse bringt. Erwischt Ihr 
dabei sogar ein Gangmitglied, hinterlässt 
dieser netterweise Waffen zum Aufsam- 
meln: Immens praktisch, wenn Ihr zu 

















EIN SCHOTTE SPRICHT 


Interview mit Brian Baird, Mitglied 
des Programmierteams von ”GTA 2” 


7°9 Hattet Ihr nach dem großen 1 T 
Erfolg von "Driver" Sorgen, 

dass Spieler danach an einem 
ähnlichen, aber ditioneller" 
aussehenden Spiel wie "GTA 2" 
weniger Intere: haben würden? 
BRIAN: Wir hatten davor beim 
ersten Teil etwas Angst. Es gibt 
Leute, die kein "GTA" anfassen, 
weil es nicht komplett in 3D ge- 
halten ist. Bei "GTA 2" wussten wir aber, 
dass nach dem Erfolg des Vorgängers eine 
Käuferschicht existiert, auf der wir aufbau- 
‚en konnten. Die Spiellogik ist ja auch drei- 
dimensional, sie wird eben nur mit einer 
2D-Perspektive präsentiert. 
>» Abgesehen von offensichtlichen Ein- 

r\ schränkungen wie dem Verzicht auf 
Netzwerkfähigkeit, was fehlt noch bzw. ist 
anders beim Playstation-"GTA 2" im Ver- 
gleich zum PC? 
BRIAN: Es sind natürlich nicht so viele Au- 
tos und Fußgänger auf einmal unterwegs, 
Dinge wie der öffentliche Nahverkehr muss- 
ten eingespart werden. Manche Missionen 
wurden etwas verändert, so dass ein oder 
zwei Missionen sich etwas andı spielen. 
Die Playstation-Umsetzung wurde jedoch 
zusammen mit der PC-Fassung entwickelt. 
Die mit der Konvertierung beauftragten 
Leute hatten diesmal außerdem eine viel 
aktivere Rolle. Insgesamt sind wir sehr zu- 
frieden damit, wie ähnlich beide Versionen 
‚geworden sind. 
En nahe kommt das fertige "GTA 2" 

£| an Eure Idealvorstellungen heran? 
BRIAN: Sehr nahe. Natürlich gibt es auch 
diesmal Sachen oder I n, die wir gerne 

















Jg noch reingepackt hätten. Aber es 
entspricht sehr viel mehr dem 
idealen "GTA"-Spiel als noch das 
Original. Obwohl wir zwei Jahre 
daran arbeiteten, haben wir im- 
mer noch Spaß dabei, "GTA 2" zu 
spielen - und das ist selten! 

ht die Zukunft der 

-Serie aus? Sind weite- 

re Missions-CDs geplant und kön- 
nen wir mit einer Dreamcast-Umsetzung 
rechnen? 

BRIAN: Es stehen Ideen für ein Dreamcast- 

"GTA 2" im Raum, aber meines Wissens ist 

noch keine definitive Entscheidung gefal- 

len. Zusatzmissionen von "GTA 2" sind gut 
möglich, aber das wird vom Erfolg des 

Spiels abhängen. Ich denke, dass höchst- 

wahrscheinlich auch ein dritter Teil an- 

steht, aber das ist noch eine Weile hin - 
nach vier Jahren Arbeit mit "GTA" ist es 

Zeit für eine Pause! 

BB; "GTA 2" ist vollgestopft mit überzogen 
dargestellter Gewalt, die nicht überall 

gut ankommt. Musstet Ihr das Spiel für den 

deutschen Markt entschärfen? 

BRIAN: Die europäische Version ist unge- 

schnitten. Ich glaube, die meisten Leute 

begreifen schon, dass die Gewalt in "GTA 

2" nur fiktiv und zudem sehr zeichentrick- 

artig ohne böse Hintergedanken ist. In 

Frankreich ist das Spiel mit einem "Eltern- 

schutz" versehen, der restliche Kontinent 

bekommt das komplette Paket ohne Kür- 
zungen. Für die US-Version dagegen muss- 
ten wir beim Bildschirmtext und den Radio- 
sprüchen Schimpfwörter und "unanständi- 

'ge" Andeutungen entfernen. 














Das hat gesessen: Um einer drohenden Verhaftung vorzubeugen, setztihr \_| 
taktisch klug zur Ablenkung eine vorbeifahrende Nobelkarosse in Brand. E ) 


Fuß unterwegs seid und die streunenden 
Taschendiebe damit durchsiebt. Neben 
handlichen Pistolen und Uzis findet Ihr 
an versteckten Orten auch große Kaliber 
bis hin zum Raketenwerfer. 

Fast 70 verschiedene Vehikel kreuzen 
die Straßen der drei Ortsteile, die Unter- 
schiede sind nicht nur optischer Natur: 
Ein flotter „B-Type“ sieht nicht nur 
schnittig aus, sondern erreicht ein hohes 
Tempo, während Laster und Eiswagen 
zwar robust sind, aber dafür nur ziem- 
lich träge in Gang kommen. Außerdem 
merkt Ihr schnell, dass die vorherigen 
sitzer sehr unterschiedliche Musik- 
chmäcker haben: Je nach Viertel und 
Fahrzeug begleiten Euch im Autoradio 
andere Lokalsender, deren Spektrum von 
heimeliger Country-Musik über Disco- 
Schlager bis zu modernen Techno- 
Stampfern reicht - alles garniert von 
Werbespots und respektlosen Kommen- 
taren der DJs. Sind Euch die Vehikel zu 
zahm oder werdet Ihr verfolgt, lohnt sich 
ein Weg in die Werkstadt: Gegen Bares 
bekommt Ihr dort eine neue Lackierung 
oder lasst schnucklige Waffensysteme 
wie Maschinengewehre oder Minenleger 
einbauen. 
Jede Gang gibt Euch sieben Aufträge, die 
Ihr an öffentlichen Telefonen empfangt: 

















( Aus alt mach neu: Ein Trip durch die 


halbseidene Werkstatt, und Eurer Fahrzeug |] 
glänzt mir einer frischen Lackierung. E, 





Heißes 
Großstadtpflas- 
ter: Rund um Euch 
herum passiert 
einiges; bleibt Ihr 
an einer belebten 
Ecke stehen, seht 
Ihr u.a. Straßen- 
diebe, Elvis- 
Imitatoren, 
Feuergefechte 
und Rowdies, die 
wie Ihr einfach 
Autos klauen. 







Die gnade 
von. "GTA 
gentlich nic 


joch de 





t nonlineares Vor- 





gehen aufgewe 


ULRICH STEPPBERGER 


ı 





AUSGAREG/IE: 


LS Zu Su 


DVD-Wechsiers 
Testsieger für 1.400 Mark 


10000)" Universum- 
Player für 700 Mark 


005207 Mideospiele 
mit der Fernbedienung 


LCD- 


Projektoren 


2200, 0 Top-Geräte 
4 ab 12.000 Mark im Test 
nn) Sanys 
 . 16:9-Sensation für 


14.000 Mark 
Macktuhsrsicht: 
LCD/DLP-Bildwerfer 
im Überblick 


umbuttrn |) 


:I9773 09 


von Jamo zu gewinnen 


» Test total: kritische Mentabor- * 
Analysen von DVD-Playern, 
Dolby-Digital-Verstärkern, Video- 
projektoren, Boxensystemen & Co. 


»> 20SeitenRatgeber: - 


Anschauliche Erklärungen von 
technischen Feinheiten, ausführlicher 
Testspiegel und konkrete 
Problemlösungen. 








‚GH aus der 
Heimkino- Branche mit Produkt- 
Neuheiten und Hintergrundinfos zu 
technischen Entwicklungen. 


Kompromißlose Filmtests auf gut 
15 Seiten mit besonderem 
Augenmerk auf Bild- und Tonqualität. 


BL 


DEZEMB 








R1-T: 
Handbremse/Springen 


R2-Taste: 
‚Angriff (Feuern, Schlagen) 


Waffen di 


L2-Taste: 
Waffen durchschalten 








RR 


Kreis-Knopf: 
‚Spezialmanöver/Hupe 





Bari. ER 1 


Der Stärkere hat Recht: Bei einem Panzer habt Ihr die Qual der Wahl, \_ | 
N ob Ihr andere Autos zerbombem oder überrollen wollt. J 


Kleingeld: 
Nicht nur durch 
Gang-Aufträge 

könnt Ihr Geld 
verdienen. 
Schnappt Ihr Euch 
ein Taxi, winken 





arme Kerl weiß noch | 
nicht, welche Höllen- 
| fahrt ihn erwartet. 


Euch gelegentlich 
Fußgänger zu 
einer Fahrt heran 
und bezahlen auch 
brav dafür. Lasst 
Ihr sie einfach 
stehen, hört Ihr 
schon mal ein 
wüstes „Asshole!“ 
oder „Maniac!“ 


Andere Versionen 


Mal reicht es, das neueste Modell einer 
feindlichen Karosse zu mopsen, dann 
wieder begleitet Ihr als Fluchtfahrer eine 
Bande zum Banküberfall oder müsst ei- 
nen unbequemen Zeugen entführen und 
in der Schrottpresse entsorgen. 
Zusätzlich findet Ihr in jedem Viertel 25 
„GTA 2°-Symbole. Habt Ihr alle zusam- 
men, winkt eine besonders fette Mission. 
Nur zum Abreagieren dienen grüne 
Münzen, die Ihr meist zu Fuß aufsam- 
melt: Damit aktiviert Ihr einen „Killer- 
wahn“, bei dem Ihr in einem Zeitlimit ei- 
ne vorgegebene Anzahl Leute meuchelt. 








Vorsicht: "GTA 2" ist nı 
müter, Wer aber ü 


dem Bild: 


ichts für unver 


rnst nimmt, 


immer nach g 


einer Weile gut zu handha 
und macht Euch das Leben oft richtig 


deı 


( Wie gemein: Habt Ihr endlich dem \ 
Eiswagen-Depot kräftig eingeheizt, 
\ ist prompt keine Zeit mehr übrig. I 








TS 


Sergys 
er 


en 4 ERNSNIE 
ERWISCHT! 


rn 


Schwache Leistung: Schon einfache Straßensperren haben gereicht, N | 
um Euch zu schnappen - nicht mal das FBl musste tätig werden. 


Neben der Standardvariante mit einer 


Uzi greift Ihr schon 
lung von Pas 





anten zum Flammenwerfer 


mal zwecks Abfacke- 








oder sprengt Fahrzeuge mit Raketen. 


Besonders eifrige $ 
über einen Panzer, 


sonders heftig splattert. Um zwi 


den Aufträgen Luft 
um Vergebung zu 


Kirche auf: Gegen die bescheidene 
Summe von 50.000$ im Opferstoc 


den Eure Sünden e 


ucher stolpern sogar 
mit dem es sich be- 
ien 
zu schnappen und 
bitten, sucht Ihr eine 








WET- 
sen und zugleich 





der Spielstand gespeichert. 


Habt Ihr ein Viertel 
viert, wartet nach d 


erfolgreich absol- 
ler Endabrechnung 


die Bilanz: Neben dem Kontostand wird 


dabei auch u.a. die 
chelten Passa 





Anzahl der gemeu- 
ınd der angerichtete 






t und Action-Adventure t 








Sachschaden berücksichtigt. Je nach Er- 
folg dürft Ihr zu einer Bonusaufgabe an- 
treten und unter Zeitdruck Eiswagen ja- 
gen oder in einem illegalen Straßenren- 
nen die Zuschauer überrollen. Ganz un- 
beachtet könnt Ihr Eure Schandtaten al- 
lerdings nicht betreiben: Die lokale 
Polizei drückt zwar ein Auge zu, wenn 
Ihr rote Ampeln ignoriert, reagiert aber 


sserliche Menschenfreunde und sanfte 


en kann und das ehen auf 





Selber schuld: Wer bei illegalen 
[ Straßenrennen zu nahe an der Fahrbahn h 
N steht, ist ganz schnell platt. 



















\= 2 Punkteboni spendiert. 






auf ein Verbrechen. Sofort habt Ihr meh- 
rere Streifen auf dem Hals, die Euch un- 
sanft rammen und den Weg blockieren. 
Schafft Ihr es, den Polizisten zu entkom- 
men, fahren die Cops härtere Geschütze 
auf. Symbolisiert durch Köpfe am oberen 
Bildschirmrand seht Ihr, wie kritisch die 
Lage ist: Ab vier Schädeln müsst Ihr mit 
Straßensperren rechnen, danach kom- 
men besonders aggressive Agenten vom 
FBI und sogar die Armee zum Einsatz. 
Werdet Ihr angehalten, erfährt Eure 
Karriere einen unsanften Rückschlag: Ihr 
verliert den aktuellen Auftrag und — was 
noch viel schlimmer ist — das Ansehen 
bei der betreffenden Gang. Wirklich 
dauerhafter Schaden bleibt zum Glück 
nicht, denn Ihr dürft Euch unbegrenzt 
oft neu versuchen. us 





Nichts für schwache Gemüte: 
Ultrabrutale Downtown-Gangster- 
action in einer virtuellen Metro- 
‚pole mit coolem Soundtrack. 





ea 
SEN 


15 LEUTE ERLEDIGT 
MULTIPLIER X2 


f Leichen pflastern Euren Weg: Nur wer \\ 


im Rudel ausradiert, erhält auch dicke 


E 








Umsetzungen sind noch nicht fix geplant, eine Dreamcast-Version ist aber möglich. Der Vorgänger "Grand Theft Auto” wurde in MAN!AC 1/98 getestet und wird hier- 


mit auf 70%, SnielenaR ahnewartet 





DRS OLASS 


Bestelltelefon: 

Dreamcast Software US auf Autrege 
021 51 - 48 72 45 St E33 
Ch If * 129.95 
7 cLA® 8 7 cuAS® Cuntien Mebile Armor 129,95 
FR straDe re N Einart 88 
mus reted Ladenlokale Tieger® Kreteld An Force Delta 129,95 
4119 29 Space Griffon * - 


2xin Krefeld !!! 








Nintendo 64 
N6s N 






OCcer * JETZT VORBESTELLEN 109,95 
114,95 
94,95 


109,95 


World League 
Castlevania 3D 
_ Armorines in Projekt Swarm * 
‚»Vigilante 8- Second Offensive * 
Star Wars we Racer 


_ Destruction Derby “setzt voRBESTELLEN 
‚Jet Force Gemini "Jetzt VORBESTELLEN 
Mario Golf 
Monster Truck Madness 

Ready 2 Runble Boxing * 


‚Grand Theft Auto (GTA) * 
Donkey Kong 64 + Exp. Pak * 144, 95 

109,95 
94,95 


104,95 


B3BsıtellSenorline : 


Tonic Trouble 
Turok Legende ( des verlorenen Landes’ 
p E STELLEN 


193397 29 9,30 DNZ Komplett Keizllor) Kostenlos anfordern! 


D2-D’s Diner II * setzt vorBesTELLen 


Marvel vs Capcom 
Giant Gram Pro Kesing 


Monaco GP Simulation 
Hiryo No Ken Retsuden 
Sega Rally 2 
Death Crimson II * 
Zombie Revenge 


JETZT VORBESTELLEN 


Super Speed Racin 
Bio Hazard : Code 
Snow Surfers DC 
VMS oder Puru 
Power Stone 
Street Fighter Zero Ill 

Frame Gride 

Get Bass Kabine) ai Angel) 


/eronica * 


N * JETZT VORBESTELLEN 
Giga Wing 
Dynamite Deka Il 


Playstation ® Dreamcast Deutsch 
Playstation 245,00 
Playstation + Memory + 2 Pad 270,00 
MeLaren Racing Wheel 149,95 
FIFA 2000 84,95 Vonvelet 
“ 79,95 
Ei au 84,95 SS Vibrations Pack 
Jade Cocoon * JETZT VORBESTELLEN 89,95 =g Scart Kabel 
Hoot Wheels 89,95 Keyboard 
Final Fantasy VIII 109,95 8 enkrad 
Bundesliga Stars 2000 84,95 = 
* JETZT VORBESTELLEN En Aaenae 
H ‚95 ue Stinger 
ady 2 Runble Boxing * 94,95 ® Buggy Heat * 
Baldurs Gate* 69,95 3 Snow Surfers * 
Autobahn Raser II * 89,95 Billard Nights * 
Rainbow Six * Jetzt VORBESTELLEN 94,95 & N h. 5 
Di risi 89,95 ynamite Cop 
89,95 S Incoming 
F emiet Manager 2000 * 89,95 Meet si Capcom * 
Formel 1 99 89,95 etropolis * 
Formel 1 99 + Lenkrad 159,95 2 Monaco Grand Prix 
‚Box Champions 2000 * 89,95 ( NBA 2000 * 
Crash Team Racing * 89,95 S 
Mission Impossible * serzrvorsesteuuen 99,95 ©) Powerboat Racing 2 * 
Star Wars Episode 1 94,95 x Powerstone 
Dembolitions Racer * 89,95 Ready 2 Rumble 
Adler & Obolle gegen Dasarı 8995 S Sena Base Fishing + Angei® 
rix x n r H + 
89,95 Millenium Soldier (Expendable) 
Die tunden von ans * 89,95 S oul Calibur * 
di pl Live = ‚95 c 
GTA2 4,95 t ed Devils 
Tom Never Dies * 84,95 S Formula ons Radina, 
Hell Night 89,95 uzuki Allstar Racer * 
‚Ronin Blade a 89,95 Tokyo Highway Challenge 
Metal Gear Solid Special Missions 49,95 Toy Commander 
UEFA Striker 89,95 Q Trick Style 
Gran Turismo Il * setzt VORBESTELLEN 89,95 Ss A Striker * 
.e E 99,95 
F 89,95 S Arcade Stick 
Spyro the Dragon 2 89,95 SE Joypadverlängerung 
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= Bis Drucktermin noch nicht Eneilich 








i Vorkasse ir 4,50 DM, Ausland: Vorkasse ‚plus 25, O0DM. Vorkassebestellu ngen sind nur gegen Euroscheck mögen 
ei. Ladenpreise können variieren. Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei 
en wir eine Gebühr von 30,00 DM. Händleranfragen erwünscht. Fax:02151-487246 





"Deutsche 
Sprach, schwere 
Sprach". Dieser 
überstrapazierte 
Satz trifft leider 
auf das multilin- 
qguale Handbuch 
von "Ready 2 
Rumble Boxing" 
zu. Neben unsi- 
cherer Grammatik 
und zufälliger 
Groß- und Klein- 
schreibung führt 
besonders die 
Eindeutschung 
von Fachbegriffen 
zu unverhohlenem 
Grinsen. Neben 
dem 'Arkaden- 
modus' hat uns 
besonders der 
'Vibrator' gefallen, 
der, laut Anlei- 
tung, "das Spiel- 
vergnügen erheb- 
lich steigert". 





Dank Dreamcast- | 
Systemsteuerung dürft |_| 
Ihr auch in der PAL- | 

Version englisch lesen 


Die Bildschirm- 
texte dagegen ge- 
hen bis auf kleine 

Schludereien in 
Ordnung. Wollt Ihr 

trotzdem lieber 
die Originaltexte, 
so setzt Ihr ein- 
fach in der 
Dreamcast- 
Systemsteuerung 
die Sprache auf 
'!English'. Übrigens: 
Die gesamte 
Sprachausgabe 
wurde in Englisch 
belassen. 









Boxing [2 


GEWINNT 1 


Mit Ausdauer zur Meisterschaft: 

Im Training verbessert Ihr die Attribute 
Eures Kämpfers. ) 
> Mit "Let's get ready to rum- 
" ble!" wurde der Amerikaner 

PRAEE) 9 Michael Buffer bekannte: 
die meisten Boxer, die er in 
rgangenen Jahren ankündigte. deftigen Schwingern in die Magengrube 


Davon will nun Midway profitieren, die oder individuellen Spezialattacken. 
es als erstes Softwarehaus geschafft ha- Neben Eurer Energie solltet Ihr immer 








janerin Selene Strike 





Gentlemen sind im Ring fehl am Platz: Wartet nur, bis sich die Br 
von Eurer wuchtigen Linken erholt hat.. 








den vi 





Titel zu holen. Über Preiskämpfe ver- 
schafft Ihr Euren Schützlingen Erfahrung 
und Euch dicke Geldbündel, die Ihr in 








ben, Michael und seinen legendären den Schlagbalken im Auge haben. Je Trainingseinheiten investiert. Diese wer- 
(und gesetzlich geschützten) Spruch für voller die Leiste, desto mehr leidet Euer den in Minispielchen absolviert: So 
einen Boxtitel zu gewinnen. Gegenüber bei einem Treffer. Witzig ist müsst Ihr auf Kommando in den Sand- 
Wie von einem traditionellen Automa- das Rumble-Feature: Tolle Aktionen wer- sack dreschen oder gefühlvoll die Box- 
tenhersteller zu erwarten, ist das Spiel- den mit einem Buchstaben belohnt. Habt  birne zum Tanzen bringen. Über kosten- 
prinzip von "Ready 2 Rumble Boxing" Ihr das Wort "Rumble" komplett, könnt pflichtige Titelkämpfe rackert Ihr Euch 
stark actionlastig. Im Arcade-Modus ge- Ihr eine deftige Mega-Attacke ausführen. schließlich die Weltrangliste hoch. sf 





Neben versteckten Charak- 
teren motiviert vor allem 


langt Ihr als einer von 13 Boxern direkt 
in die Arena, um CPU-Gegner oder Mit- 
spieler auf die Bretter zu schicken. Ob der Meisterschafts-Modus N Pi 
Ihr nun die schnucklige Studentin Lulu zum Übe 












AR I VERA VALENTINE 





chen der Hand- 








Valentine oder den dicken Sumo Salua schuhe. Mit einigen grenz- 
Tua wählt, trotz unterschiedlicher Leis- debilen und schmächtigen 


Sportlern gründet Ihr Eu- 


tungswerte steuern sich die Kämpfer 
\ ren Boxstall, um den WM- 


gleich einfach. Via Stick oder Steuer- 
kreuz tänzelt Ihr 
durch den Ring, 
setzt über die vier 
Knöpfe hohe bzw. 
tiefe Schläge an 
und deckt Gesicht 
oder Körper mit 
den Schultertasten. 
Jurch Kombina- 
tion von Bewe- 
gungs- und Schlag- 
tasten animiert Ihr 
Euer Alter Ego zu 
ıarten Geraden, 
kieferbrechenden 
Aufwärtshaken, 






1...2...3.... Durch Dauerfeuer pumpt 
Ihr Energie in den schlaffen Körper, 
















Keine Chance: Eine Rumble-Attacke können nur Profis blocken. 
Meist endet sie mit einem Freiflug auf die Bretter. 
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DREAMCAST 


RKA-P REIS 
120 MARK 


3undesligastür r,E ıcht einfach Spaß, alle GRAF F 1 














Erstklassig designtes Box- 
Spektakel: Kurzweilige Hau- 
Drauf-Action ohne große 
Taktikansprüche. 







Andere Versionen 
Umsetzungen für Nintendo 64 und Playstation sind in Planung. 





Entwickler: Capcom, J 


Magical 
Tetris Challenge 


Variante, die Euch das Leben mit 
merkwürdig geformten Steinen 
schwer macht, sobald Euer Kontra- 
hent mehr als eine Reihe abbaut: 
Als Gag ganz witzig, aber langfristig 
zu konfus. Einsteiger freuen sich 
dagegen über die Ablagehilfe, die 
ein Steinschatten am Boden und die 
Einzeichnung der Spalten im Hin- 
tergrund bieten 
‘ür Disney-Fans ist die putzige 
Optik ein dickes Atmosphäre-Plus, 
sonst steckt nicht mehr dahinter als 
ein gewöhnliches "Tetris". us 


Entwickler: KCEO, J 





kommt Ihr aber ein paar Sekunden 
auf Eurem Zeitkonto gutgeschrie- 
en. Der Fangvorgang ge: 
simpel, aber spannend. Hat ein un- 
glückseliges Grätentier am zappeln- 
den Köder angebissen, dreht Ihr 
vorsichtig die Spule, reißt die Rute 
hin und her oder lasst Schnur nach, 
um Fisch und Haken nicht zu ver- 
ieren. Eingestreute Actionsequen- 
zen zeigen Euch den Fisch auf sei- 
Jucht durch die Tiefen des 
Sees. Leider langweilen sich Solis- 
ten schnell wegen fehlender Simu- 
Konamis arcadelastiges ationsaspekte, geringer Spieltiefe 
Angelspiel keine Entspan- und durchschnittlicher Optik. Zwei 
nung am virtuellen Wasser. Ein Angler haben länger Spaß. 
knappes Zeitlimit sorgt nämlich 
dafür, dass Euch eher die 





altet sich 














Auch zu zweit lässt sich wunderbar 
im trüben fischen. 





Mit dem Kameraden überkreuz: ) 


—) 











ner 





Im Gegensatz zur Kon- 


langen "Pentris"-Block stapelt, fegt kurrenz gönnt Euch 


\ magische Energie Mickys Röhre leer. 





{ Während Donald gerade einen ) 



















pcom verbündete 
sich für ihre "Magical 
Tetris Challenge" mit 
Disney und verpasste 
dem altbekannten Spielprinzip ein 
Maus-Lifting. Tretet Ihr nicht im 
Endlosmodus zur Dauerstapelei an, 
wählt Ihr Micky, Donald, Goofy 
oder Minnie als Helden für den 
Story-Modus. Spielerische Unter- 
schiede gibt es dabei nicht, wenn 
Ihr nach kurzen Textabschnitten 











SPIELSPASS 
HERSTELLER 


KONAMI 


SYSTEM 


PLAYSTATION 
s 


‚eine als 

der Geduldsfaden reißt. Nach Wahl 
von Revier —- an vier Seen macht Ihr 
Euch die Füße nass — und Köder 


HERSTELLE 
CAPCOM 
SYSTEM 


NINTENDO 64 


ZIRKA-PREIS en E: 
werft Ihr die Leine Eurer Einheits- 





angel aus, um dicke Barsche aus 

dem Wasser zu ziehen. Aber auch 
Regenbogenforelle, Barbe, W 
oder Gummistiefel verirren sich an 





Kompetente "Tetris"-Varian- 
te, die dank Disney-Bonus 


Automaten-Umsetzung ohne 
Tiefgang: Actionreicher 








gegen Fieslinge wie Kater Karlo & 
Co. antretet. Neben dem traditionel- 
len "Tetris" gibt es eine ‘magische’ 





gefällt. Leider maximal zwei 
Spieler gleichzeitig, auch 
der konfuse Extra-Modus ist 
nur kurzfristig spannend. 


Andere Versionen 








Eine Playstation-Version erscheint in Kürze. Den Import-Test der N64-Fassung findet Ihr in 


MANI!AG 2/99. 





Euren Haken. Diese Beute zählt 





Bestenliste, je nach Gewicht be- 
Andere Versionen 








PLAYSTATION ? N6Y 


Passport Adapter ınsu) 
Gamebuster Deluxe ınswnsk 
Battle Zone iu 
Bio Hazard U ıpaxı 
Box Champions 2000 px) 
Bundesliga Stars 2000 ınsxı 
c (don inawpsKı 
IE ıpskı 
Chocobo Racing ir 
Command 6 Conquer ku) 
Crash Team Racing ınskı 
Croc 2 ıpsy) 
Descent 3 ınsyı 
Destruction Derby 2 su) 
Dino Crisis ıpsxı 
Dino Crisis Lösungsbuch 
Donkey Kong 64 iu) 
Dune 2000 m 
F-] World Grand Prix U nu, 
FIFA 2000 ıpskı 
Fighting Force 2 nur, 
Final Fantasy 8 ps) 
Final Fantasy Lösungsbuch (a) 
Formula 1'99 ıpskı 
Formula 1 '99 ıp5K « Lenkrad) 
Fußball Live ınsxı 
6-Policg 2 ınsxı 
Grand Theft Auto 2 ıpsgı 
‚Grand Turisimo 2 ınshı 
Grand Turisimo 8 ins + Lenkrad) 
Hell Night sun. 
Int, Soccer Evolution ırsy) 
Jade Cocoon ınsxı 
Jet Force Gemini wu 
Killer Loop (sk) 
Legacy of Cain - Soul Reauer ins) 
Legend of Legaia ipsaı 
Le Mans ıpsxı 
Lunar, The Silver Star ıpsxı 
Mario Golf insu 
Metal Gear 5. Premium Pack 
Metal Gear 5. Mission CD ıps) 
Mission Impossible (psxı 
Mulan Story ırsxı 
| Musik 2000 sc 
NHL 10 ınsx) 
i No 


r Mountain Bike ipssı 
Nuclear Strike nu 

Pacman World msn 
Parasite Eue ink 

Perfect Dark insxı 


Pong inssı 
Prince Naseem Boxing ri 








UDUW. 


oprderintime 


Railroad Tycoon 2 ipsuı 100,00 
Rainbow Six ınoupsH) 1007100,00 
‚80,00 Rayman 2 ınsupsk) 1257 100100 
95,90 Ronin Blade ipsxı 100,00 
125,00 Saboteur (sk) 100,00 
150,00 Schlumpfe (rsn) 100,00 
100,00 Shadow Madness msn 140,00 
100, Shadow Man ieurrsn, 120 7100,00 
20 7100,00 Silent HU ıpsxı 100°00 
100,00 apurs the Dragon 2 ıpsyı 100,00 
100,00 star Ocean ıpsxı 140,00 
120,00 Star Wars: Rogue Squadron ınnu) 120,00 
100,00 Star Wars: Episode 1 Racerinsunss 125P100,00 
100,00 Super Smash Brother su) 100,00 
100,00 zepnon ‚Filter ipsx/eno:pAlı 100,00 
115,00 Tekken 3 psy Platinum 50,00 
100,00 The New Tetris ıpsxı 100,00 
35,00 Tomorrow Neuer Dies isn) 100,00 
130,00 Tomb Raider 4 msxı 105,01 
100,00 Tony Haukes Pro Strike ınsxı 100,00 
95,00 Track & Field 2 ıpskı 100,00 
100,00 Turok 3 neu - dtreng! 95 105,00 
115 7100,00 UEFA Striker (naxı 100, 
110,00 Vigilantg B ınsuı 100,00 
35,01 Ur Bi 2 irsyı 100,00 
100,00 WweW aim. {PSK) 100,00 
170,00 Wipe Out 3 15x) 100,00 
100,00 Worms sun 115,00 
100,00 WWF Attitute Inwunsı 1257100,00 
100,00 Kena ipsxı 100,0: 
Bad X-Ploder Pro FR ıraxı 35,00 
10006 SEGA DREAMCAST DEUTSCHE VERS. 
100,00 Sega Dreamcast inki Modm) 490,00 
115,00 Arcade Stick 35,00 
100,00 Controller 65,00 
105,00 Keyboard 55,00 
100,00 Lenkrad 125,00 
100,00 UMU-Card 55,00 
170,00 Aero Wings 100,00 
120,00 Airforce Delta 100,00 
80,00 Billiard Nights 100,00 
50,00 Blue Stinger 100,00 
100,00 un Heat 100,00 
100,00 Cool Boarders cu) 100,00 
100,00 Cue Ball 100,00 
100,00 Deep Fighter 100,00 
100,00 Da van 100,00 
115,00 Dynamite Cop I iom 100,00 
95,00 ‚Evolution 100,00 
140,00 Expandable 100,00 
115,00 Fighting Force 2 100,00 
30,00 Formel 110,00 
100,00 Get Bass inkl. Controller ioru 190,00 


‚com 


zwar nicht für das Turnier oder die 


Angelausflug, der wegen 
mangelnder Optionsvielfalt 
und durchschnittlicher Optik 
auf Dauer wenig motiviert. 








Die Importversion wurde in MAN!AG 5/99 mit einer Spielspaßwertung von 64% getestet 





Kleiner Auszug 
aus unserem. 
Programme, 


BN\ 


House of Dead 2 mit Plitole 121.10.) 
Hydro Thunder 
Incoming 
Killer Loop Nov) 
Marvel us. Capcom 
Ra 
Millenium Soldier 
Mensce Grand Prix 2 
ine) 
NEL Blitz 2000 
NFL Quarterback Club 2000 
Pen Pen 
Plasma Sword 
Power Stone 
ReaNt, 2 Rumble 
Red Dog 
Renagade Racing 
Sega Bass Fishing 
Sega Rally 2 
Shadowman 
Snow Surfers naılı 
Sonic Adventure 
Soul Calibur 16 111 


j - 2 . 
psteil Ad 



















Besuchen Sie unsere Web-Site Spiele ats » Lösungen 


zul ass 


LADEN 





"GROSSHANDEL 
| Teleton 


10.00-18.30 
10.00-16.00 
10.00-18.00 


Mo- Fr: nur dür Händlert! 


o?11.222910-10 
or11.222910-20 


VERSAND 











In Japan 
verbinden Golfer 
das Nintendo-64- 
Spiel via 646B- 
Pak mit der 
Game-Boy- 
Variante [Bild 
unten) und ent- 
decken so neue 
Charaktere. Wie 
die amerikanische 
Fassung verzich- 
tet auch die PAL- 
Version auf die- 
ses Feature, 
selbst wenn Ihr 
eines der raren 
Accessoires via 
Import ergattert 
habt. 





Andere Versionen 


Entwickler: Camelot, J 





Jaaaa-ayga=u [rom jun 








Während Mario die Windrichtung prüft (und dazu ein Büschel ) 
Gras in die Luft wirft), zeigt eine Linie die Flugrichtung des Golfballs. , \ 


num 





Für die Playstation entwi 





liert Ihr Euch mit Luigi & Co., um sie als 
Spielfiguren freizuschalten. Auf der ‘Ring 
Shor'-Bahn schleudert Ihr den Ball durch 








ckelte Camelot das vorzügli- 


che „Everybody's Golf“, jetzt 
entdeckt so neu- 


hat Nintendo die Rasenprofis goldene Rir 





ze unc 





unter Vertrag genommen: Mit 
Mario-typischer Knuddeloptik 
vereint, sollen authentische 
3allphysik und realistisches 


es Grün, beim Speed-Golf 







stehen Bestzeiten im 
ittelpunk 
Daneben gibt's 

Stroke-Match 
(bis zu vier 





Spielgefühl selbst langjährige 





Golfignoranten locken. 


18 Nintendo-Helden reisen Spieler golfen um 





zum Turnier, darunter die Mario Geld), ein Minigolf (auf 
3rüder, Donkey Kong, Bowser und 
Wario. In zehn Spielmodi stellt Ihr Euch 
dem Sportsfreund oder CPU-Feind: Im 


Turnier erspielt Ihr Punkte für neue 


zahlenförmigen Bahnen), den 
Skins-Modus (Ihr sammelt Gold- 
medaillen), sowie den obligatorischen 
Trainingsmodus. Besonders ulkig ist das 
„Club Shots“-Duell: Vor jeder Runde ent- 








Kurse, im „Get Character“-Modus duel- 


Die ulkige Optik täuscht: „Mario Golf" erfüllt alle Anforderungen an eine professionelle 


Golfsimulation. Ballphysik und Steuerung sind hervorragend aufeinander abgestimmt, 





die zehn Spielmodi stellen Euch mit Schüssen über Bande und durch schwebende 


Ringe vor immer neue Herausforderungen. Die analoge Windmessung per 


Grasbüschel ist genial: Statt blasse Zahlen zu studieren, fühlt Ihr die Briese um Eure 


& Ohren wehen. Einen flotten Einstieg garantiert die kompakte Golfschule „ 


(das seı gen unüber: 





hssprachige Handbuch wirkt dage sichtlich und lieblos), 









für anhaltende Motivation sorgen geheime Herausforderer und ver 








(% ? Übung macht den Meister: Ein kraftvoller Treffer lässt die Funken sprühen ® 


hier kassiert Ihr einen großzügigen Schwungbonus. 





Mario Golf“ für den Game Boy Color haben wir in MAN!AC 11/99 getestet 


Gute Haltung: Im Replay beobachtet Ihr Euren Sci 
verschiedenen Pers 

















scheidet ein einarmiger Bandit über die 
Art des Schlägers - hier spielt Glück die 
größte Rolle. 

Auch auf dem Rasen erwarten Euch 
umfangreiche Optionen: Ein 
Büschel Gras dient als Wind 


MEssger: 





t, via C-Knöpfe düst 
die Kamera über den Rasen 
und untersucht jeden Win 
kel. Wer sich verirrt, blickt 
An 
schließend wählt Ihr Euer Eisen 
und holt via Energiebalken zum 
Schlag aus. Mit einem zweiten Knopf- 
druck bestimmt Ihr die Treffergenauig 
keit, und schon saust Euer Ball in Rich 
tung Grün. Wer den Ball optimal trifft, 
wird mit einem großzügigen Schwung- 


auf die Übersichtskart 





bonus sowie Replays aus verschiedenen 
Perspektiven belohnt 
Auf den letzten Metern visualisiert ein 

Gitterraster Gefälle und Steigungen: Zum 
Einputten benötigt Ihr eine ruhige Hand 
und routiniertes 
Unterschiedliche Wetterverhältnisse vom 


Zinschätzungsvermögen 


Sonnenschein bis zum Herbstgewitter 
sorgen für grafische Abwechslung, auf 
Euer Spiel hat jedoch nur die Windstärke 
Einfluss. oe 
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HERSTELLER 
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SYSTEM 
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ZIRKA PREIS 


100 MARK 
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Professionelle Golfsimulation im 
kunterbunten Mario-Kostüm: Mas- 
sig Geheimnisse und Spielmodi 
garantieren Langzeitmotivation. 














Entwickler: KCEO, J 


NHL L Pro 33 




























die Inflation der Eishockey- 
spiele jährlich immer größer 
wird, ist das N64 bislang mit 
nur wenigen, aber dafür hochkarätigen 
Titeln von EA und Acclaim bestückt, Um 
die Puckjägergemeinde mit einer weite- 
ren Alternative zu versorgen, schickt nun 
auch Konami einen Kandidaten aufs Eis: 
"NHL Pro 99” ist dabei die europäische 
Fassung des Neuzeit-Updates der klassi- 
schen "Blades of Steel h 
Habt Ihr Euch für Euer Lieblingsteam aus 
der NHL oder eine Allstar-Mannschaft 
entschieden, tretet Ihr mit bis zu vier 
Kumpels zu einem Freundschaftsspiel an 
oder wagt Euch an den Ernst des Eis- 
hockey-Lebens: Neben der Saison 98/99 
steht eine verkürzte Variante ebenso zur 
Wahl wie ein zufällig zusammengestell- 
ter Spielplan mit 82 Partien. Ungeduldige 
Naturen steigen wiederum sofort in die 
Playoffs ein und spielen sich im KO- 
System bis zum Stanley-Cup. Allernötigste, auch tech 
Vor der Partie grübelt Ihr auf Wunsch 8 nisch hält sich der 
über die ideale Reiheneinteilung Eurer Aufwand in Grenzen, Die fa 
Cracks und die passende Taktik für An- de Grafik ist: wenig berau 
griff und Abwehr: Jeweils vier Varianten 
stehen zur Verfügung. Um Euren Kader 
frisch zu halten, verpflichtet Ihr außer- 
dem Free Agents oder tauscht Spieler mit 
anderen Teams. 
Die Steuerung beschränkt sich auf die 
nötigsten Funktionen, dafür dürft Ihr ne- 
ben normalen Pässen auch den Puck für 
einen nacheilenden Teamkollegen aufle- 
gen oder einen Schlenzer aufs Tor versu- 
chen. us 


Der Import-Deutsche 
Goalie Kölzig bekommt gleich 
einen Puck um die Ohren 


















Welche Taktik darf’s 

denn sein? Die Spie 
werden Euch gı 
sichtlich präsentiert. 






























Wieso Konami dieses 
mäßige Eishockey auf den 
Markt bringt, ist mir ein 
Rätsel: Die Optionen be 
schränken sich auf das 

















schend und ruckelt träge vor 
sich hin, sobald mehrere 
Kufencracks gleichzeitig hin 
ter dem Puck herjagen. Von 





den wählbaren Kamerapers 
pektiven ist keine ideal, über: 
all vermisst Ihr das letzte 
Quentchen Übersicht, Kom- 
plexere Aktionen sind wegen 
der simplen Steuerung ohne 
Feinheiten kaum möglich 

Icon-Passing fehlt sowie- 
so, One-Timer sind oft 
Zufall. Und wieso gibt es 
keinen Turbo-Knopf, zumal 
das Tempo selbst auf der 
höchsten Einstellung noch 
langsam ist? Puckjä- 
ger greifen bes- 
ser zu "NHL 99" 

oder "NHL| 
Breakaway" \ 









NINTENDO 64 


Z IR KA - P RE 1 Ss 


LEI UENTS 


[G RA Fi KU so uN D 
62% 61% 
Baer = app anne 


Zweitklassiges Eishockey für 

genügsame Puckjäger: Spielbar, 
ABS aber in allen Belangen der Kon- 
5 kurrenz unterlegen. 
















ULRICH STEPPBERGER 





Andere Versionen 
Den Test der japanischen Version "Blades of Steel '99” findet Ihr in MAN!AC 6/99. 
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Gume Breuker - "Die wahrscheinlich 
größte Sammlung an Cheats sowie 
Tipps & Tricks für Sony Playstation” 


9,90 DM (Sonderpreis solunye Vorrat) 





Game Breaker für Nintendo 64 
9,90 DM (Sonderpreis solange Vorrat) 
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STICKER-SET 
CoLony Wars 
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Entwickler: Meyer/Glass Interactive, USA 
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Die Aliens lernen es nie: ( 
Schon wieder planen sie 
eine Invasion der Erde. Um 
a der sofortigen Konfrontation zu \ 
entgehen, schicken sie erst eine 
Armada Raketen aus dem Weltall in 
Richtung aller Großstädte. Doch haben 
sie dabei die Rechnung ohne Euch ge- 
macht: Mit Eurem eigens ausgerüsteten 
e Command"-Raumschiff bildet Ihr 
die letzte und entscheidende Verteidi- 
gungsfront der Menschheit. 
Ihr seht das zu bewachende Gebiet aus 
dem Cockpit Eures Gleiters und beob- Die Übera 
achtet auf dem Rader, wo die Raketen 
und vereinzelte Ufos hinabfliegen. Mit 
einem Zielkreuz visiert Ihr sie an und Reiz, vermag aber nicht 
feuert einen Sprengkopf darauf ab. Er- oll 
wischt die Explosion eine Rakete, ist sie Die verschiedenen Land- 
ausgelöscht. Dabei müsst Ihr mit Eurer ®) 
Munition sparsam umgehen: Jeder Eurer bringen Abwechslung ins 
drei Geschütztürme hat nur einen spär- Spiel, auch die Sou 
lichen Vorrat. en zu ge 
Neben dem Ur-"Missile Command", das Klassik 
nit moderner Grafik und Zweispieler- genug, & 
Modi (gemeinsam oder nacheinander) lem die großen Leve 
versehen wurde, tretet Ihr zum "Ultima- 
te" an: Hier verteidigt Ihr mit Hilfe eines 
Radars etliche Kontinente, die sich teil- sch 
weise über mehrere Bildschirme 
cken und tretet gegen Endgegner an. ba 
Durch Abschüsse und gesparte Restmu- müsst, bricht 
nition verdient Ihr Geld, das Ihr in Extras Chaos ] 
wie Mehrfachschüsse und Schutzs 
investiert. us nich 


Keine Chance den \ 
| | Aliens: Erst wehrt Ihr die 
Raketensalven ab (oben), 
dann gebt Ihr dem grünen 
Obermotz Saures (unten), 















































Te- m einzelnen E 





ildschirm; so: 





d Ihr auch noch scrollen 








ıffangen können 


End- 


egner aus, bei denen Ihr 





fallen die 


1 eir 


U) Be LER 4 
- EISEN Kaum nocı 


sobald 


SYSTEM 


PLAYSTATION 
RKA-PREIS 


habt, 





Geschütz 


Ihr eine jarte 





100 MARK 


-Nuss 


Ordentliche Oldie- FAutbersttune 
mit sinnvollen Erweiterungen, 
aber in hohen Levels sehr 
chaotisch und frustig schwer. 





ULRICH STEPPBERGER 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. 








Entwickler: Stormfront Studios, USA 


Hot Wheels 


Geteiltes Leid ist halbes 





Vom Kinderzimmer auf die | ( 
Konsole: Mattels rasante 
"Hot Wheels"-Miniaturflitzer  \ 
bekamen von Electronic Arts 

ein Rennspiel maßgeschneidert, in 
dlem Realismus zu Gunsten actionlastiger 
Rasereien zurückstecken muss. 
Sobald Ihr einige Rennserien auf dem 
Dutzend abgefahrener Kurse gewonnen 
habt, stehen stolze 40 Fahrzeuge für 
Euch bereit: Je nach Vorliebe entscheidet 
Ihr Euch dabei für rasante Raketen, die 
dafür wenig Schaden verkraften, oder 
langsamere Gefährte, die dafür bei 
Stunts eine gute Figur machen. Flitzern hatte ich ir 
Gewöhnliche Teerpisten sind für "Hot ner Kindheit 
Wheels Turbo Racing"-Piloten uninteres- aber 
sant: Statt dessen heizt Ihr durch abge- yrgt eher für schlech 
sperrte Abschnitte, die mit abgedrehten 
Loopings und Sprungschanzen gespickt 
sind. Denn nicht nur reine Geschwin- 
digkeit zählt, auch Akrobatik wird be- 
lohnt: Hebt Euer Flitzer ab, führt Ihr auf Pri 
Tastendruck waghalsige Kunststücke wie allem Üb 
Saltos und Schrauben durch. Landet Ihr 


Ihr das "Rennfeeling" wenig- 
stens nicht alleine ertragen. 

















wohlbehalten, werdet Ihr mit Extrasprit Kursdesign kaum Wirkung, 


für Euren Turbolader belohnt - nur da- sta 
mit rauscht Ihr problemlos an Euren -ahrten durcl jpings nı 
sechs Konkurrenten vorbei. In Einzelren- d 
nen lernt Ihr den Kurs 
oder nehmt an einem Stuntwettbewerb vergeblich, die lar 
teil, bevor Ihr in den Pokalserien um Stunts sind ext 
Podiumsplätze kämpft. Zwei Spieler tre- 
ten im Splitscreen an — jedoch ohne fahrt Ihr fi 
Computerkonkurrenten. 
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SYSTEM 
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_100 M MARK 








jausgegorenes Rennspiel ohne 
Charme: Holprige und grelle Gra- 
fik, fade Stunts und eintöniger 


© Rennverlauf langweilen schnell. ULRICH STEPPBERGER 


Andere Versionen 
Eine N64-Version erscheint in Kürze. 





Leid: Spielt Ihr zu zweit, müsst 





erlauf kennen finessen sucht Ihr ebenfalls 
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Colin MC Rae Rally 


"A EEE ER 


IMPORTE OHNE CHIP & LÖTEN SPIELEN! 


) Der BOOTMASTER ermöglicht ihnen das Abspielen von ImpiiiEEEN 
OHNE einen Chip einlöten zu müssen. Stecken sie das Modul rau IN IUIIRIE 
u einfach in den Erweiterungsslot der Playstation und schon kann es 
losgehen. Weiterhin ist ein komplettes Schummelmodul enthalten. PIM] 


Medi Evil* 


Mission il 
or Speed 4 






-NTSC zu PAL 
21, Impertepiele 
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NN: 99,80 WORLDDRIVERCHAMP IV.  RAYEURIH USE: RUNG/NEYIESTONT N GEN) 
STEN gt 99,80 SHADOW GATE 64 IV. UVM, UVM. 
SYPHON FILTER 99,80 JET FORCE GEMINI N 
LUNAR COMPLETE EEE NENINW) IE) 
STAR OCEAN 2 129,80 WWF ATTITUDE IV. JETZT LIEFERBÄR® 
JADE COCOON 139,80 De 
RACING LAGOON 149,80 DREAMCAST El 4c7. 91 117.1 \,10..\57 
DINO CRISIS 149,80 FRAME GRIDE 149,80 
WWF ATTITUDE IV. D. DEKA 2 149,80 
UVM. SSENDYCH= 149,80 
GIANT GRAM 149,80 

INIZoXXej3e) TOKIO HIGHW.BATTLE 149,80 
FATAL FURY CONTACT PCOLOR 89,80 SF ZERO 3 149,80 
SAMURAI SHODOWN 2 PCOL. 89,80 BUGGY HEAT 149,80 
METAL SLUG 1. MISSION PCOL. 89,90 CLIMAX LANDERS IV. 
HUNDEN, 199,80 AIRFORCE DELTA W 
UVM. MN LV. 











Entwickler: Interactive Studios, GB 





Action Man: 
Mission Xtreme 


Action 
Mans 
Spielzeug: 





Superpistole 
<hwere Pisiote für parzerbrochende | 


Hasbro Interactive erweckt 
den konzerneigenen Pup- 
penhelden „Action Man“ zu 
virtuellem Leben. Und keinen 
Moment zu früh, denn der größen- 
wahnsinnige Pre »r Gangrene will die 
Menschheit mit Hilfe eines toxischen 
Schlafmittels und seiner ‘Skullbot'-Blech- 
dronenarmee versklaven. Gangrenes 
Einheiten beginnen bereits, die Stadt zu 
plündern und Labor-Ausrüstung zu steh- 
len. Hier greift Ihr ins Spiel ein: Hinter 
dem Steuer Eures Superhelden-Sportwa- 
gens macht Ihr aus der Vogelperspektive 
Jagd auf Gangrenes Gefolgsleute und 
sammelt gleichzeitig fürs Weiterkommen 
notwendige Energiepunkte. Die finsteren 
Gesellen sprühen zur Verteidigung gifti- 
ge Säure auf die Fahrbahn - da sind 
schnelle Ausweichmanöver und gezielte 
Schüsse gefragt. Die Bildschirmanzeigen 
machen Euch die Verfolgung leicht. Ein 
Pfeil deutet in Richtung des Feindes und 
ein Stadtplan hilft bei der Orientierung, 





























Y7 Anspruchslos: Lauft Ihr am Kanaldeckel vorbei, wird automatisch ” | 
\_der Gegenstand eingeblendet, den Ihr hier benutzen müsst, / 






Mission fortsetzen 


Feuer 





{Der clevere "Action Man" bleibt im Dunkeln und säubert ohne Aufsehens den feindlichen \ 
\ Stützpunkt. Dabei kommen auch harmlose Roboterhunde zu Schaden. ) 


Einige Energiepunkte erreicht Ihr nicht 
mit dem Auto, weshalb Ihr im Laufe der 
Mission auf Euer Motorrad wechselt. 
Schließlich stellt Ihr Euch im „Turbo 4x4“ 
dem ersten Zwischen- 
gegner - Gangrenes 
Assistentin Toxica. 
Habt Ihr sie besiegt, 
erfahrt Ihr von einem 
Geheimlabor in der 
Wüste. Jetzt wird 
„Action Man“ zum 
„Metal Gear Soli 
Clone: Aus ähnlicher 
Perspektive wie im 
Konami-Knaller 
schleicht Ihr vor dem 
Eingangstor umher, 
überwältigt mit Pisto- 
enkugeln oder Fuß- 
tritten die Wachen und lös 
(nopf-Puz 
sräften erw 











Euer erstes 
. Ein Heer an Sicherheits- 
artet Euch im Innern des 

















‚aborkomplexes. Im Nahkampf hättet Ihr 





Duell am Nachthimmel: Gangrenes Gang will mit dem Toxin ab- 
hauen - und hat die Rechnung ohne den "Action Man" gemacht. 





N Auf dem Weg zur Inselbasis: FMVs \ | 


sind weder gerendert noch digitalisiert, j 
\ sondern basieren auf der Spielgrafik. / 


keine Chance, also greift Ihr zum Lang- 
»ogen und nehmt den Feind aus sicherer 
intfernung hops. Ihr stoßt auf eine 
Pflanzenproduktion, in der das erwähnte 
Gift hergestellt wird. Zur Sabotage un- 
terbrecht Ihr die Wasserversorgung und 
zerstört nach hartem Kampf schließlich 
die riesige Mutterpflanze. Der Toxin- 
Yachschub ist also unterbrochen, die 
kestbestände hat Professor Gangrene 
aber rechtzeitig in Sicherheit gebracht. 
Nun agiert Ihr wieder aus der Vogelper- 
spektive. Im Cockpit Eures Helis ver- 














Auf Knopfdruck schaltet Ihr in die Third-Person-Perspektive, \_1 
in der Ihr Euch umschaut oder schießt, aber nicht laufen könnt. / 


sucht Ihr, die Gifttransporte aufzuhalten 
und zu verhindern, dass die gefährliche 
Substanz den wahren Kopf der terroristi- 
schen Organisation erreicht: Euren ewi- 





























( Abwechslungsreich: In der ersten Mission sitzt Ihr im Sportwagen, die dritte bestreitet Ihr 


mit dem Hubschrauber 





ıd in der fünften seid Ihr mit dem Speedboat unterwegs. 





gen Widersacher, den verrückten Dr. X... 
„Action Man“ spricht vor allem jüngere 
Semester und Neu-Abenteurer an - die 
„Mission Xtreme“ ist kind- und einstei- 
gergerecht. Trotz gewalttätiger Handlung 
bleibt alles ‘sauber', zudem agiert Ihr oh- 
ne Zeitdruck, habt unendlich Continues 
und Eure Kommandantin sagt Euch im- 
mer, was Ihr tun müsst. In den 3D- 
Missionen werden auf der dreh- und 
zoombaren Karte wichtige Punkte ge- 
kennzeichnet, benötigte Gegenstände an 
den Einsatzstellen benannt. Euer Ruck- 
sack ist voll mit technischem Schnick- 
schnack, vor allem das Elektronikset 
leistet gute Dienste. Damit schließt Ihr 
Türen und Schalter kurz - allerdings 
nicht automatisch. Nur wenn Ihr in 

















„Parappa the Rapper“-Manier eine Tas- 
tenfolge unter Zeitdruck korrekt wieder- 
gebt, seid Ihr erfolgreich. Eure Gegner 
sind nicht besonders intelligent — egal ob 
menschlich oder mechanisch. Wachen 
laufen erst auf Euch zu, wenn Ihr nah 
dran steht bzw. wenn Ihr sie einmal ge- 
troffen habt. Geht der Nebenmann zu 
Boden, stört das aber niemanden. 

Am Ende jeder der sieben Missionen 
wartet ein fetter Obermotz auf Euch. Ist 
dieser erledigt, ruht Ihr Euch in Eurem 
Appartement aus, betrachtet freigespielte 
Filmsequenzen, checkt den Waffenbe- 
stand oder wechselt die Klamotten. Spei- 
chern dürft Ihr jederzeit. 

Nach dem Betreten eines Raumes sowie 
bei besonderen Ereignissen wird eine 





Auftrag erfüllt; „Action Man" erreicht nicht die Klasse eines „Metal Gear Solid", bie 


tet aber spaßige Agenten-Unterhaltung und dank Fahr- bzw, Flieg-Missionen sogar 


mehr Abwechslung als die K 





Clipping-Fehler nichts auszuse 


onami-Referenz. Optisch gibt's bis auf vereinzelte 
zen. Überzeugend auch die verzögerungsfrei reagieren: 


de Steuerung sowie das Waffen- und Hilfsmittelangebot. Obwohl die Präsentation für 


St 





erfahrene Abenteurer total unterfordert, nur im letzten Drittel des Spiels I 
machen Euch Schusswechsel und Zwische 


nervt in manchen Situationen die Kameraführung 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. 


ein ‘Film-Spiel' ganz passabel ist, kommt prickelnde Spannung nur selten 
auf - wegen der überzeichneten Charaktere nehmt Ihr die Welt- 
rettungsmission von Anfang an nicht hundertprozentig ernst. Leider werden | 


gner zu schaffen. Zudem 














R1-Taste: 
‚auf der Karte heranzoomen Dreieck-Knopf: 
Waffe ziehen 
R2-Taste: 


Third-Person-Perspektive Kreis-Knopf: 
Springen/Salto vorwärts. 
RRanESahINaoet 


a X-Knopf: 
a Feuern/Schlagen 
er, 
} Rechter Stick: 
unbenutzt 


Start-Taste: Pausemenü/ 
auf der Karte Missionsbeschreibung 


wegzoomen 





Steuerkreuz: Laufen 
Filmszene auf Basis der Spielgrafik ein- Obige 
gespielt. Dialoge ertönen in professionel- Belegung 


bezieht sich auf 
die Steuerung der 


ler deutscher Sprachausgabe, u.a. wird 
Eure Kommandantin mit der Synchron- 





stimme von Teri Hatcher alias Lois Lane 3D-Missionen. 
gesprochen. Auch der schmissige Sound- Sitzt Ihr in Auto, 
track klingt wie einem Agentenfilm en- Hubschrauber 


sprungen. Is oder Speedboat, 
ist die Kontrolle 
simpel: Ihr gebt 
Gas, bremst und 


schießt. 
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Die Karte lässt 
sich frei zoomen und 


drehen 







"MGS" für Einsteiger: Unterhalt- 
sames Agenten-Abenteuer in ge- 
lungener Highres-Optik und mit 

leicht nerviger Kameraführung. 















ner 

Drückt Ihr zweimal 

den Sprungknopf, 
macht Ihr einen Salt 
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DEZEMBER 90 





Schon 

im Intro-Film wer- 
det Ihr auf den 
bevorstehenden 
schwarzen Humor 
eingestimmt. Zwei 
süße Würmchen 
spielen scheinbar 
friedlich eine 
Partie Tisch- 
tennis. Nach ein 





paar Ballwechseln 
tauscht jedoch ein 
Wurm die weiße 
Kugel gegen eine 
Handgranate aus. 
Ein letzter 
ungläubiger Blick 
und...buummm! 


Je nach Waffenart 


Entwickler: Team 17 





Hügel hinunter. Fallen sie ins Was: 





Nach über drei Jahren Bild- 
schirmabstinenz sind die 
kriegerischen Würmer wie- 
der da und machen sich erneut 
mit teils skurrilen Waffen systema- 





tisch den virtuellen Garaus. 
An dem simplen Spielprinzip hat sich 


nichts geändert; Mit einer Mannschaft 


aus mehreren rosa Kriechtieren müsst Ihr 


die anderen Teams erledigen - koste es, 
rauplatz dieser Gefechte 
andsc 


was es wolle. Sc 
sind bunte 2D-I 
Abgründen, Minen sowie zahlreichen 
Hindernissen gepf 
Steuerung ist dabei denkbar einfach: Mit 
den Richtungstasten bewegt Ihr den akti- 
ven Wurm durch die Umgebung, bis Ihr 
:inen strategisch günstigen Punkt er- 
eicht. Dort packt Ihr via Select-Taste 
Euer Waffenrepertoire aus und feuert mit 
dem X-Button die gewählte Wumme ab. 
und Treffergenauigkeit 
verlieren Eure Widersacher Lebenspunk- 
te. Ist die Anzeige bei Null angelangt, 
sprengt sich der rosa Kriecher in einem 








raften, die mit 


astert sind. Die 








= n 











Besonderheiten 


Kunstunkerrieht 
Strand 
Geburtstag 
Schluchten. 
Autos 

Dot 


TEXTUR WAnLEN 





Mit den beschrifteten Icons des Level- 
Editors erstellt Ihr in minutenschnelle 
neue Schlachtfelder 


Andere Versionen 


Nach einer gewaltigen Detonation purzeln zwei Würmer den If 
r, ertrinken sie. } 


letzten Akt selbst in die Luft. Kleinere 
Gräben überwindet Ihr durch einen be- 
herzten Sprung, via gedrückter Viereck- 
Taste oder rechtem Analog-Stick scrollt 
Ihr das Spielfeld in alle Richtungen. Ein 
Druck auf die Ri-Taste 
blendet Namen und 
Gesundheitsstatus der 
Würmer ein, 

Um im rauhen Kriegsalltag 
eine Chance zu haben, dür- 
fen "Worms”-Neulinge mi- 
litärische Trainingseinhei- 
ten absolvieren. In der 
Grundausbildung lernt Ihr 
den Umgang mit den wich- 
tigsten Waffen und Hilfs- 
mitteln. So übt Ihr bei- 
spielsweise den treffsiche- | / 
ren Einsatz von Hand- \ 
granaten, Gewehr und Bazooka oder 
hangelt Euch via Ninja-Seil über einen 
gefährlichen Abgrund. Nach erfolgrei- 
chem Abschluss winkt neben einer 











Medaille auch der neuartige Missions- 


icht auff Fo tzune rei Jahre 





Teamname Status LITSTE 


Im umfangreichen Trainingsmodus 
erlernt Ihr den Umgang mit den 
tödlichen Waffen j 


Worms Armageddon 


Die Bazooka wird vom Wind beeinflusst: Beim Feuern müsst Ihr 
deshalb die Windrichtungsanzeige rechts unten beachten 


Modus. Hier könnt Ihr als Solo- Spieler 
unterschiedliche Aufträge wie 
innerhalb von zwei Minuten die andere 
Seite und hol Dir eine Spezialwaffen- 

kiste” 


eiche 





lösen 





Die Würmer auf der Brücke sind ein leichtes Opfer: 
Sprengt sie in die Luft, und die Kriecher gehen baden. 


n den diversen Multiplayer-Modi tretet 
hr gegen bis zu drei weitere Mitspieler 
an — und das ohne Multitap, Ihr benötigt 
nur ein Pad, da in jeder Runde nur ein 
Team am Zug ist 

labt Ihr alle Szenarien durchgezockt 
oder wollt Ihr selber kreativ werden, 
entwerft Ihr mit dem bedienerfreund- 
ichen Level-Editor kurzerhand eigene 
‚andschaften. os 








HERSTELLER 
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SYSTEM 
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Unterhaltsames Würmermorden 
mit unzähligen Leveln und skurri- 
len Waffen. Der Mehrspieler-Mo- 
dus sorgt für ‘Bombenstimmung’. 









Der Vorgänger wurde in MAN!AC 2/96 mit 76% Spielspaß getestet. Umsetzungen sind geplant für N64 und Dreamcast. 


Entwickler: Pacific Coast Power & Light, USA 


Road Rash 64 








Formationsfahren: Die Gegner- 
| "Intelligenz" zeigt eine Vorliebe für 
kollektive Gleichschaltung. 








"Road Rash 64" bleibt 
dem Spielprinzip der 
"hen Motorrad- 
Rempelei treut Ihr brettert 
mit einem zu Beginn leistungs- 
schwachen Ofen über öffentliche 
Straßen und tretet in illegalen Ren- 
nen gegen ein Dutz 
Rowdies an. Fa ist dabei ein 
Fremdwort: Mit Tritten, Schlägen 
und handlichen Waffen wie Brech- 
eisen und Stahlketten erwehrt Ihr 
Euch der Konkurrenz ebenso wie 
feindlich gesinnten Streifenpolizis- 
ten. Alles ist erlaubt, Hauptsache 
Ihr kommt als Erster ins Ziel. Vom 
gewonnenen Geld rüstet Ihr Eure 
Maschine auf und tretet einer Gang 
Andere Versionen 








nd andere 



























bei, die Euch danach tatkräftig 
unterstützt. Erstmals dürft Ihr im 
Splitscreen mit bis zu vier Freunden 
ran, neben Standardrennen stehen 
dabei auch Modi wie "Fußgänger- 
jagd" oder klassisches "H 
zur Wahl. 

"Road Rash 64" wäre leidlich unter- 
haltsam, wenn da nicht die Technik 
völlig enttäuschte: Grafisch wird 
nicht mal der 3DO-Urenkel 
erreicht, klobige Biker und kaum 
Randobjekte prägen das Bild bis 
zum arg nahen Nebel. Der Spiel- 
spaß passt sich der müden Optik 
an, "Road Rash 64" frustriert auf der 


ganzen Linie. us 
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een 
Schlechte Umsetzung der 
Rüpelraserei: Die miese 
Technik enttäuscht noch 
mehr als der öde Spielab- 
lauf. Allein die Multispieler- 
Modi reizen kurzzeitig. 





































Umsetzungen sind nicht geplant, der Playstation-Vorgänger "Road Rash 3D" wurde in MAN!AG 


7/98 mit 77% Spielspaß getestet 








Entwicklung: Appaloosa Interactive, Ungarn 
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Southpark 





DERE 


®. 


Schneegestöber: Ruckelfreiheit 
wird mit nahem, dickem Nebel er- 
kauft, der nicht nur die Sicht trübt... 


© 




















Vom Verkaufserfolg der 
N64-Version angetrie- 
ben, 'beglückt' Acclaim 
nun auch die Sony-Konsole 

mit dem Ego-Shooter im Comic- 
gewand. In der Rolle der vier prä- 
pubertären Helden Stan, Kyle, 
Kenny und Cartman bekämpft Ihr 
tapfer fünf Episoden lang Gegner- 
scharen und Langeweile. W 
rirdischer ist das 
idtchen "South 
Park" und sein Umland bevölkert 
von wildgewordenen Truthähnen, 
Mutanten und ag- 
gressivem Spielzeug. Die endlosen 
Feindeshorden bringt Ihr mit aller- 
lei skurrilen Waffen zur Strecke: So 
Andere Versionen 














der Präsenz Auße 




















Version erhältlich. 


Das N64-Original wurde in MAN!AC 4/99 mit 45% Spielspaß bewertet. Zudem ist eine PC- 


nutzt Ihr Schnee- und Völkerbälle 
als Wurfgeschosse, ballert mit Kuh- 
werfer und Scharfschützenhuhn 
oder werft Giftwolken verströmen- 
de Furzpuppen. Wie schon auf 
dem N64 können weder die abge- 
drehten Charaktere noch die origi- 
nalen englischen Sprachsamples 
über das öde Spielprinzip hinweg- 
täuschen. Keine Puzzles, nur eine 
Handvoll verschiedener Gegner 
und die gnadenlos schlechte Tech- 
nik von Grafik und Sound ver- 
schenken die vielversprechende 
Lizenz, Fans ersparen sich die Ent- 
täuschung und hoffen auf die zu- 
künftigen "South Park"-Tite 
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Ego-Shooter ohne Charme 
des TV-Vorbilds: Selbst 
"South Park"-Anhänger ver- 
zweifeln an dichtem Nebel, 
krächzendem Sound und 
gähnender Langeweile, 













© Dreamcast 
Grundgerät dt. 489,99 
Spiele dt. ab 89,99 
Grundgerät jap. 499,99 
RGB-Kabel 49,99 
Joypadverlängerungen 2m 24,99 


S-Video Kabel 69,99 
VMU (MemoryCard) 39,99. 


USA & jap. Spiele lieferbar 
Sony Playstation 
Millennium-Chip *nuing 79,99 


(Damit läuft alles,auch FF 8,Dino Crisis...) 
GamePadConverter 49,99 
(Schließen Sie Ihr PSX-Pad an den PC an) 
PSX+Tuning+RGB-Kabel 
ab: 333,33 DM 
Activator (Importadapter) 59,99 


Nintendo 64 


N64 incl. RGB-Umbau 369,99 


RGB Umbau&Kabel 149,99 
(maximale Bildqualität) 
Adapter incl. Actionreplay 74,99 


wir haben auch sehr viele Spiele für alle 
Systeme lagernd. Einfach nachfragen. 


HARDWARE 

/ VideoGames SOFTWARE 
> tierisch gut ! SERVICE 
HARDWARE-TUNING 

D REPAIR-SHOP 


FSOFT: 


http://www.wolfsoft.de 


DVD Player Umbau 


ab 199,99DM 
für Import Filme(z.B. USA) 


Metal Gear Solid 29,99 
Resident Evil 29,99 
Sowie viele andere, einfach nachfragen. 


Scart-Umschalter 


RGB-taugliche Umschalter für Video 
Spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. 


2-fach Umschalter 79,99 
4-fach Umschalter 119,99 
7-fach Umschalter 239,99 


Tuning,Anschlußkabel 


Bis zu 100% Verbesserung 
PSX-RGB+Audio Besser! 39,99 
N64 S-VHS+Audio TOP! 39,99 
PSX S-Video Kabel 39,99 
Sega Saturn 50/60Hz,dt,us,jp 99,99 
andere auf Anfragel!! 


Joypadverlängerungen für alle Systeme 
lieferbar. 


Z (02622)83517 


für Importspiele/ Druckfehler und Änderungen vorbehalten 


Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 


SPIELEN & KONSOLEN 


ANTENNEN KABEL..15 UMe 
DOUBLE SHOCK twin..26 


>JOYPAD..8,9 


AB 


“ JOYPAD.VER..4,9 
., LENKRAD + PEDALE..119 


LINK KABEL..A,9 


AUS..16 


PAL BOOSTER..1 


zXPLODER::79 


=XPLODER PRO..119 


DRY 


Ü 
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Was lange währt, kommt 
doch noch raus: Nach eini- 
gen Verwirrungen findet 
"Destruction Derby" dank 
‚ooking Glass und THQ schließlich sei- 
en Weg aufs N64. Während das Grund- 
prinzip — Autos schrotten — erhalten 
lieb, dürfen sich Nintendo-Fans an 
mehreren Neuerungen gegenüber den 
beiclen Playstation-Vorgängern erfreuen: 
Jm Euch das Rempeln zu erleichtern, 
gibt es nur noch einen Gesamtschaden 
am Auto, so dass Ihr trotzdem weiterfah- 
ren könnt, wenn ein Teil kaputt ist. 
Insgesamt stehen mit in den Ligawett- 
bewerben zu erspielenden Fahrzeugen 
satte 24 Boliden zur Wahl. Mit diesen 
tretet Ihr in vier Arenen an, bei denen 
alleine Crashs Punkte bringen, oder Ihr 
wagt Euch auf acht Rennstrecken: Hier 
praust Ihr mit elf Kontrahenten über die 
Piste, der Platz ist dabei egal - Ihr fahrt 
so lange, bis Euch die Zeit ausgeht oder 
Euer Auto zusammenbricht. Abgerechnet 
wird am Ende, Punkte gibt es für das 
kunstvolle Verschrotten der Gegner (ein 
"Kill" bringt einen dicken Bonus) und 
das Erreichen der Checkpoints. 
3is zu vier Spieler dürfen gleichzeitig im 
Splitscreen ran und bekommen zwei 
Extramodi spendiert: Jagt Euch gegensei- 
tig Flaggen ab (geht nur für zwei Spieler) 
oder versucht beim "Hasch mich" einer 
Bombe zu entgehen. us 
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N 
all Durchschnittliche Neufassung des 
Autowrack-Klassikers: Teilweise 
FAgT witzige Spielmodi und viele Kurse, 


1 


aber simpel und technisch mäßig. 


Andere Versionen 





Entwickler: Looking Glass, USA 


cars left 
41 


| Ob alleine (oben) oder zu \ 
viert (unten): Nur wer gnaden- 
los rempelt, gewinnt. / 














Eigentlich finde ich die 
neuen Ideen von "Destruc 
tion Derby B4" ganz wit- 
ig: Für laufende Karam 
bolagen auf den Rennstre- 
cken ist gesorgt; auch 
%) wenn es nicht so toll 
da Fahrzeuge in Gegen 
r ing unterweg 
Dunktesystem ist leich- 
ter nachvollziehbar als bei 
dem zwe ı Playstation-Teil 
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ULRICH STEPPBERGER 








Für die Playstation ist ein dritter Teil in Arbeit, die beiden Vorgänger sind seit längerem als 


Platinum-Versionen erhältlich. 


Entwickler: Funcom, GB 





"Championship Motocrc 
ist nach "Speed Freaks” (Test 
in MAN!AC 10/99) das zwei- 
te aktuelle Rennspiel vom Ent- 

wickler Funcom und geht diesmal in 
Richtung Realismus. Der Namenspatron 
Ricky Carmichael ist ein in den USA be- 
kanntes Motocross-Wunderkind, dessen 
Taten Ihr nachahmt: Zu Beginn dürft Ihr 
Euch auf vier Rennpisten austoben, ins- 
gesamt ein Dutzend schaltet Ihr durch 
Erfolge frei. Neben tra 
luftkursen mit gewaltigen Sprüngen i 
mehreren Klimazonen wagt Ihr Euch 
außerdem in "Supercross”-Rennen, die 
nur in Hallen stattfinden. Etwas weniger 
akrobatisch geht es bei auf Enduro- 
Strecken zu, hier liegt der Schwerpunkt 
auf Ges igkeit. In jeder von drei 
Leistungsklassen stehen drei Motorräder 
mit verschiedenen Leistungswerten zur 
Wahl, außerdem dürft Ihr bei Reifen und 
anderen technischen Einstellungen mitre- 
den. Danach geht es gegen acht Konkur- 
renten in Meisterschaft oder Einzelevent. 
Entscheidend ist nur die Platzierung, 
kleine Stunts dienen ausschließlich 
Showzwecken wie auch die Messung des 
höchsten und weitesten Sprungs. Alter- 
nativ macht Ihr Euch im freien Training 
mit dem Kurs vertraut oder dreht auf Zeit 
einige Runden. Geht Ihr zu zweit im 
Splitscreen an den Start, verkümmeln 
sich die CPU-Fahrer freiwillig. 
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Sauberes Motocross-Rennen mit 
abwechslungsreichen Strecken 
und guter Steuerung, aber nur 
durchwachsener Optik. 





Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant. 





{ Die Halle (oben) ist \ 
vollgepackt, während dem 

einsamen Duell unten keine 
Seele zuschauen will, 
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ULRICH STEPPBERGER 





Entwickler: Team 17, England 





Um die Kugel zu retten, dürft Ihr via Pad von allen 


‚Seiten am hochauflösenden Tisch 


Wurmkur für die Playstation: 
Team 17 feiert das Comeback 
ı Ringelhelden nicht 
nur mit der Mehrspielergaudi 
"Worms Armageddon", sondern 
schiebt gleich noc /orms"- 
Flipper hinterher. 
Grafik bekommt I 
sicht, bei dem sich thematisch alles um 
die schwerbewaffneten I 
dreht. Mit vier Schlägern balanciert Ihr 
die glänzende Stahlkugel, schießt sie auf 
Rampen, versenkt sie in Fallen oder bal- 
lert gegen die Bumper. Habt Ihr durch 
eine geschickte Trefferfolge den Multi- 
ball-Modus freigeschaltet, dürft Ihr mit 
drei Kugeln gleichzeitig 


der rosa 








1 einen " 
n hochauflösender 
ır einen Tisch zu Ge- 





umusliresser 




















Punkte sam 


Andere Versionen 
Umsetzungen sind nicht geplant 





Worms 
Pinball 


meln. Während Ihr Euch Wer sich 
bemüht, den Ball im Spiel 
zu halten, laufen über das aus 
LE-Display am oberen 
Bildrand (dessen Transpa- paß ha 
) renz Ihr justieren dürft) veg 

° putzige Animationen mit =) jrts ab 
den rabiaten Regenwürmern. Bei einer nd re 
bestimmten Trefferkombination dürft Ihr das Desig 
:uch außerdem mit einem Hütchenspiel Big Race U 
Millionen-Boni verdienen. Kenner erfreu- iner 
en sich an den originalen "Worms"- 
Samples wie "Watch this" oder "Oh 
year", en 
Auf ein reichhaltiges Optionsmenü ä la 
"Big Race USA" müsst Ihr bei "Worms 
’inball" zwar verzichten, dafür bekommt 
hr einen zweiten Tisch fürs Geld. In 
"World Rally Fever" schlenzt Ihr die 
Kugel mit drei Schlägern über ein 
Spielfeld, das sich dem Rennsport wid- 
met. Akustisch untermalt wird die PS- 
starke Punktejagd von einem rockigen 
Soundtrack und englischer Sprache. s/ 
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Technisch einwandfreie Flipper- 
Simulation: Zwei hübsch designte 
Tische laden zur wenig komplexen 
Kugelakrobatik. 
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Auch der 
zweite Tisch auf 
der CD ist von ei- 
nem Team-17-Titel 





inspiriert. Das 
| 1996 erschiene- 
ne Rennspiel 
"World Rally 
Fever" schaffte 
es allerdings nicht 
auf Konsole, son- 
dern war den PC- 
Nutzern vorbehal- 
ten. 
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Wipe Out 3 
Wutang Clan 


DREAMCAST 


= Grundgerät + Wandler (ip) 
© Grundgerät + Modem 
Adapter 
MS Memory 
Tokyo Highway Battle 
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irtua Fighter 3 


' Uefa Striker J 
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Konamı 


wa KONAMI MOBIL: 
MM Nach dem „Beat- 
ndigt Konami in Japan weitere 
1 „Dance Dance Revolution” und 
Umsetzungen der gleichnamigen 





ge 
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Schwan sucht Ve 


% apan im Wonderswan-Fieber: Mit 
\ der Top-Platzierung von „Super 
Robot Wars Compact“ in den japani- 
‚schen Spiele-Charts hat sich Bandais 
"LCD-Winzling zum ernsthaften Game- 
"Boy-Konkurrenten gemausert. 


tig fünf Monster, die sich entweder per 
Wonderswan-Link oder via Zusatzmodul 
gegen ein Original-Digimon schlagen! 
Wer im Handheld mehr sieht als ein 
Spielzeug, den erwarten im nächsten 
Jahr gleich drei neue Kuriositäten. Mi 
der digitalen Kamera „Wonder Mex 
von Tomy verwandelt Ihr Euren Hand- 
held in ein Fotostudio, die fertigen 
Schnappschüsse verschickt Ihr per Won- 
dergate und Internet: Der Handy-Adap- 
ter mit WWW-Browser (HTML3.2, GIF- 
Bilder-Unterstützung) und Email-Funk- 
tion verfügt über eine Datenübertra- 
gungsrate von 9.600 bps. Da der Won- 
derswan keine Tastatur besitzt, ist die 
Eingabe von eigenen Texten etwas kom- 
pliziert: Per Klick aktiviert Ihr eine virtu- 
elle Tastatur, die 
hr per Steu- 
erkreuz und 
Feuerknopf 
yedient, 

Für die Kom- 
munikation auf 
<urze Entfer- 
nung nützt Ihr die 
Infrarotschnittstelle Wonderwave: Die er- 
ste Anwendung wird die Roboterspinne 
Wonderborg sein, die im Augenblick 


97/7800 Be] 41007 
2130: i 














Link ist in: Mit einem Zusatzmodul 
verbindet Ihr Euren Wonderswan mit 
\ dem Digimon. 








Zubehör-Liebhaber mit Sinn für das 
Außergewöhnliche finden im Wonder- 
swan die ultimative Link-Konsole. 
Während der aufsteckbare Scratch-Teller 
für Konamis „Beatmania“ noch im Be- 
reich normaler Videospielverrücktheiten 
liegt, bringt Bandais „Digimon vs Won- 
derswan“ selbst Zubehör-Kenner ins 
Staunen: Im Tamagotchi-Verwandten 
„Digimon“ (MANIAC 3/98) züchtet 
Ihr auf Eurem Handheld grimmi- 
U ge Kampfmonster, die Ihr per 
Link gegeneinander antreten lasst. Auf 
dem Wonderswan züchtet Ihr gleichzei- 




















Wonderswan Wonderswan 
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; mit nützliche‘ 
‚Anglerkorb belc 












Ulkiges Zubehör: Oben seht Ihr die 


Spinne „Wonderborg“, unten den Scratch- 


Teller für „Beatmania“ 





Be _ \ KUNER PIE 
bindung 
5 u We 
noch durchs Bandai-Entwicklungslabor 
krabbelt und auf der ,' 
Show“ kurz zu sehen war: Das putzige 
:lektroniktier flitzt wie ein Hamster 
urch Eure Wohnung, eingebaute 
ensoren verhindern den Crash mit 
indernissen. Per Infrarotlink versorgt 
ır Euren Schützling mit Streichelein- 
heiten und Nahrung, Liebesbekun- 
dungen und Schelte prangen auf dem 
LC-Display. Obendrein verspricht Bandai 
Linkspiele sowohl für die Playstation so- 
wie für den Nachfolger: Rollen- 
spielhelden und Spiel- 
stände empfängt die Sony- 
Konsole mit der Schnitt- 


Tokyo Game 


na 




















stelle einer eingesteckten 
Pocketstation. oe 


Wonderswan im Internet: 
Per „Wondergate“-Modul vi 
Emails mit 9.600 bps. 


Wonderswan 
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Das letzte Spiel des Game-Boy-Erfin- 
ders Gunpei Yokoi: Ordnet wild zu- 
sammengewürfelte Striche zu ganz- 
4 heitlichen Linien und kassiert für 

, Verzweigungen und Parallelstrecken 
massig Combo-Punkte. Die Regeln 
sind simpel, die Spiellogik dafür um 
so komplexer: Schon bei der ersten 
Runde packt Euch das "Gun Pey”- 
Fieber! Fünf Spielmodi sowie Link- 
Option motivieren. 


empfohlen in MANIAC 6/99 
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Abonnenten, schicken wir Dir 
kostenlos eine Memory Card 
für Deine Playstation zu. 
v Duein ch 64, 
bekommst Du statt 








dessen diese 
1MB Memory Garıl. N F ) WILL ICH EINE PRAK- [ren wit manınc FÜR EIN sah a8} 
I ! TISCHE MEMORY. : DEAN nienen (0060 MARK UND AMITIO 
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Fades Finale 


W] ie gut Euer Magazin ist, brauche 
ich ja nicht zum millionsten Male 
wiederholen — sonst würde ich es ja 
nicht lesen, gell. In meinen ganzen Jah- 
ren als Video- und Computerspielefan 
(angefangen mit einem Amiga 500, 
schnief) habe ich bisher alles nur mit 
einem Lächeln (oder anderen Grimas- 
sen) kommentiert. Nur mittlerweile muss 
ich meinem angestauten Ärger über eine 
bestimmte Sache mal Luft machen! Es i 
ein Trend, der sich auch schon über 
einige Jahre hinzieht. 
Ich rede von Outros bzw. Endszenen! 
Ich habe ja schon einige verdammt gute 
Outros zu Gesicht bekommen - z.B. 
"Lionheart” (Wer erinnert sich noch?) 
oder "Final Fantasy 7"! Doch es gibt 
genug, um nicht zu sagen zu viele Spie- 
le, bei denen einfach auf eine entspre- 
chende ‘Belohnung? verzichtet wird. Ich 
empfinde cas als Frechheit. Man zockt 
sich tagelang die Finger wund und 
erwartet, dass das Ende der Geschichte 
passend verpackt präsentiert wird... und 
dann kommt nichts oder nur sehr wenig. 
Gut, solche schlechten Scherze wie sei- 
nerzeit bei "Jurassic Park” auf dem SNES 
("Congratulations, you have escaped 
Jurassic Park!" auf einem schwarzen 
Bildschirm) sind uns ja größtenteils 
erspart geblieben. Aber es gibt auch 
andere Negativbeispiele: "Wild 9". 
Eigentlich ein schönes Spiel, aber ein 
dreisekündiges Filmchen.am Ende des 
Spiels sollte wirklich nicht alles sein. 
Oder ein aktuelles Beispiel: "Soul Rea- 
ver”. Meiner Meinung nach eines der 
besten PSX-Spiele der letzten Zeit mit 
grandioser Optik und Atmosphäre. Die 
Geschichte wird mit einem klasse Intro 
eingeleitet und das Spiel hindurch toll 
“präsentiert weitererzählt. Das Ende aller- 
dings ist mehr als enttäuschend. Gerade 
mal ein kurzer Monolog von Möbius und 
der’Satz "Fortsetzung folgt". Ok, es ist 
schon gut zu wissen, dass es wohl einen 
(hoffentlich ebenso guten, wenn nicht 
gar besseren) Nachfolger geben wird, 
aber doch nicht so. Zwar sind die nach- 
folgenden Artworks allesamt sehr schön, 
antschädigen aber ebenfalls nicht dafür. 
Gut, man könnte jetzt sagen: "Hauptsa- 
che, das Spiel hat Spaß gemacht und 
man hatte Freude beim durchzocken. 
Den Spaß und die Freude hatte ich beim 
Spielen, keine Frage. Man erwartet aller- 
dings bei solchen Titeln einen gewissen 
"Ausklang’, der hier nicht geboten 
wurde. Das Ganze kommt einem wie ein 
spannender Krimi vor, bei dem man sich 
die ganze Zeit fragt, wer wohl der 
Mörder ist. Am Schluss wird dann 
> Allerdings nur noch gesagt: "Der 
A 7 Fall ist geklärt" und der Film ist 
aus. 































































Pascal, Krefeld 





Zull-Zinober 


Aa ch habe mir letztens "Shadow 
Man” in den USA bestellt und be- 
kam die Kreditkartenrechnung sowie 
eine Rechnung vom Zoll. Ich habe schon 
sowas gehört, aber wollte es einfach mal 
ausprobieren. Wurde halt durch den Zoll 
ganz schön teuer. Kann man denn Zoll 
irgendwie umgehen? Ich war nämlich 
kürzlich in den Staaten und habe mir 
einen Dreamcast gekauft. Dort durfte ich 
bis ungefähr 300 Mark Waren mitneh- 
men ohne Zoll zu bezahlen. 

Jeff Schramm 


Wer von Deutschland aus in den USA bestellt, 
muss in der Regel Zoll und Einfuhrumsatzsteuer 
zahlen — zusammen knapp 20% des Warenwertes 
inklusiv Portokosten. Allerdings passiert es schon 
mal, dass (insbesondere kleine) Sendungen durch 
das Raster fallen. Nicht zuletzt hängt es davon ab, 
was der Versender in den USA in die Zollerklärung 
schreibt. Kennzeichnet er die Sendung z.B. als 
Geschenk und legt keine Rechnung bei, hat der Zoll 
wenig Handhabe. 


Boh, ey, 
ich bin cool 


m] ier mal meine Meinung zum Kon- 
solenmarkt und den Zukunfts- 
aussichten der aktuellen Konsolen. Ich 
behaupte: Die Konsole, deren Spiele 
sich am leichtesten für die Massen 
kopieren lassen, verkauft sich am besten. 
Warum? Warum denkt ihr, ist die Play- 
station die bisher meistverkaufte Konsole 
nach dem Game Boy? Warum waren 
Mega Drive und Super Nintendo nicht so 
erfolgreich? Playstation-Erfolg nur auf- 
grund eines tollen Sony Marketings? F 
Das aggressive Sony-Marketing mag 
schon seinen Anteil am Erfolg der Play- 
station haben, aber ich sehe den richti- 
gen Grund eher in der Tatsache, d 
auf einmal CD-Brenner zu Feianale 
chen Preisen verfügbar waren. Warum 
kaufen die Leute heute noch veraltete 
Playstationsn anstatt auf eine Konsol e zu 
warten, die viel bessere Zu ıssich- 
ten besitzt? Ganz einfach: Weil für 
die Playstation ein Sortiment von ca. 
500 eingedeutschten Titeln und 
noch mal so vielen Japan-Spielen 
für jedermann kopierbar sind. Com- 
puter und jetzt auch Konsolen sind 
nun mal aufgrund der Kopierbarkeit 
der Software zu dem avanciert, was 
sie heute sind. Dass ausschließliches 
Raubkopieren auch Ursache für den 
Tod eines Systems ist, will ich hiermit 
nicht bestreiten, aber solange es genug 
Menschen gibt, die ab und zu oder 
sogar immer Originale kaufen, wer- 
den die Hardware-Verkäufe des 
Systems weiter angekurbelt, 
denn: Bei stetigem, kopierbarem 





















Softwarenachschub für ein System wirt 
es sich solange verkaufen wie das 
nächstmoderne System keine kopierbare 
Software hat. 

Dass Sony jetzt erst Spiele mit Kopier- 
schutz versieht und nicht schon früher 
versucht hat, Raubkopien zu bekämpfen, 
zeigt doch nur, dass Sony die bisher 
installierte Basis an Playstation-Besitzern 
für groß genug erachtet und es jetzt 
nicht mehr nötig hält, die Spiele kopier- 
bar zu belassen, um neue Hardware- 
Käufer zu angeln. 

Ansonsten: N64 habe ich erst gekauft, 
nachdem Doctor 64 verfügbar war. So 
werde ich es auch mit PS 2, Dolphin und 
Dreamcast halten. Sobald sich die Spiele 
kopieren lassen, schaffe ich die Konso- 
len an, vorher nicht! Ganz ehrlich: Insge- 
heim stimmt ihr mir doch zu? 





anonym 


‚Ganz ehrlich: Offiziell und insgeheim nein! Mit Dei- 
‚nen Analysen zum Erfolg der Playstation hast Du 
nicht ganz unrecht — in Deutschland hat die Schul- 
‚hof-Kopiererei die Verkaufszahlen der Konsole 
positiv beeinflusst. Dies trifft allerdings auf die USA 
und Japan nicht zu, die mit Raubkopien glücklicher- 
weise weit weniger am Hut haben als die Deut- 
schen. Dies dürfte auch ein Grund sein, warum 
‚Sony solange gebraucht hat, um einen Kopier- 
schutz zu entwickeln — Deutschland ist videospiel- 
technisch nicht gerade der Nabel der Welt. 

Dein persönliches Verhalten bezüglich Originalspie- 
len finde ich dagegen traurig und dumm. Mal abge- 
sehen davon, dass der wahre Spielefan einen ge- 
wissen Besitzerstolz bei Originalen verspürt, befrie- 
‚digst Du Deine Sammelleidenschaft auf Kosten der- 
jenigen, die für gute Leistung auch bezahlen. Die 
Konsequenz aus Deinem Verhalten hast Du selbst 
‚gezogen: Werden keine Spiele mehr gekauft, stirbt 
das System. Oder auf Deutschland bezogen: Je 
weniger Deutsche Spiele kaufen, desto schlechter 
werden die deutschen Versionen bzw. um so weni- 
ger Titel kommen hier auf den Markt. Genauso 
wenig wie Hooligans dem Fußball dienen, nützt 
Deine Gesinnung den hiesigen Spiele-Fans. 













Business as 
usual, Teil 3 


zZ unächst einmal ein Servus an das 
ganze MAN!AC-Team; im Prinzip 
stimme ich mit den Aussagen von Stefan 
und Thorsten in der MAN!AC 10/99 
vollkommen überein, doch wird hierbei 
zuwenig auf die Sicht der Entwickler ein- 
gegangen. Sind wir doch mal ehrlich, die 
Zeit — so schön sie auch war - in der ein 
talentierter Schüler in der Garage einen 
Megahit codete, ist längst vorbei. Die 
einstige Sparten- und Freakszene der 
Videospiele ist heute ein Multimillionen- 
Dollar-Wirtschaftszweig (Sony erwirt- 
schaftete im letzten Geschäftsjahr über 
10% seiner Gesamteinnahmen in diesem 
Sektor). Laut einer Meldung von FGN 
Online wird Square umgerechnet 40 Mil- 
lionen US-Dollar in die Entwicklung 
eines "Final Fantasy"-Spiels für die Play- 
station 2 investieren — wer bei solchen 
Beträgen noch an ein nicht gewinnorien- 
liertes Geschäft denkt, ist naiv. Video- 
spiele entwickeln sich — analog zur Mu- 
szene — immer mehr von der 'Kunst! 
zum Mainstreamproporz. Das hat diverse 
Gründe: 
1. Ein immer größerer Markt muss 
schnell befriedigt werden, sodass viel- 
ach keine Zeit bleibt für langwierige 
intwicklungsphasen und Workgroups, 
neues Spieldesign und -ideen betreffend. 
lier wäre ein Vergleich aus der Musik- 
»ranche zu bemühen: Knapp 50% der 
neuen! Lieder in den Charts sind Remi- 
xes, Coverversionen oder auf klassischer 
Musik aufgebaute Rhythmen. Ich möchte 
den heutigen Interpreten keine Dumm- 
heit zusprechen; ich glaube einfach, dass 
man es sich in einer so schnelllebigen 
Zeit wie heute ohne gewisse finanzielle 
Rücklagen einfach nicht leisten kann, 
kreativ zu sein. 

2. Ein börsennotiertes Unternehmen hat 
schon oftmals gerade wegen dieser 
Notation Angst vor dem Risiko eines 
unpopulären und damit verlustbringen- 
den Spiels, da dies in einem Vertrauens- 
rückgang seitens der Aktionäre münden 
würde. Siehe Sega, dessen Engagement 
von den Aktionären nicht honoriert wird 
und deren Aktien von der 'Japan Rating 
& Investment Information Gesellschaft! 
von A- auf BBB- abgestuft wurden, was 
dem schlechtest möglichen Kurs für 
'wirtschaftlich kompetente Unternehmen! 
entspricht. 

3. Weihnachten ist im Geschäftsjahr der 
meisten Firmen (Nintendo einmal ausge- 
nommen — die kümmern sich um Termi- 
ne generell sehr wenig) so etwas wie 
der Climax der geschäftlichen Erwartun- 
gen oder, um es religiös zu interpretie- 
ten: die Menschwerdung der monetären 
Olfenbarung. 
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Die ganze Spielepalette ist nur auf dieses 
eine Ereignis ausgerichtet; man kann es 
sich einfach nicht leisten, mit einem viel- 
leicht exzelenten Spiel leer auszugehen, 
weil es die Testversionen nicht recht- 
zeitig in die Redaktionen diverser Rating- 
Magazine geschafft haben. 

Das ist es nur schön und billig, wenn 
man sich auf einen bereits etablierten 
Namen verlassen kann und mit ein paar 
spielerischen Quantensprüngen Wer- 
bung macht. Zum Beispiel: "Tomb Rai- 
der 38 - jetzt mit neuem Feature: die Tit- 
ten wackeln unabhängig voneinander”. 
Aus diesen Gründen wird es für die 
Innovativen immer schwerer, doch wer 
auf fein abgestimmte Meisterwerke — ab- 
seits von Nintendos Mastermind — steht, 
muss halt etwas tiefer in die Importta- 
sche greifen: Kyojin no Doshin und Kon- 
sorten sind auf dem Weg. 

Man muss den Entwicklern halt mit einer 
gezielten Wertungs- und Einkaufspolitik 
zeigen, welchen Weg sie zu gehen 
haben - und dieser ist momentan der in 
Richtung 'Sequelhausen'. Doch können 
wir uns vielleicht mit der zunehmenden 
Umstrukturierung und Ausgliederung der 
Entwickler-Departments auf eine innova- 
tivere Zukunft freuen — die Programmie- 
rung wird für den einzelnen Entwic 
nicht mehr so riskant, da er z.B. nur 
noch für die Story oder das Charakter- 
Design verantwortlich ist. 














argor@netway.at (Argor) 


Vade Retro 


it Eurem "Back to the roots”-Arti- 

kel habt Ihr meine Videospieler- 
seele in einen so angenehm ausgegliche- 
nen Zustand versetzt wie schon 20 Jahre 
nicht mehr. Mit meinen 30 Lenzen ergöt- 
ze ich mich auf der Playstation zwar 
auch an Lara, Solid Snake und der FIFA- 
Elf, aber die Oldie-Kollektion von Atari 
iegt genauso oft im CD-Schacht. Hof- 
fentlich schwenkt die Spieleindustrie auf 
die Oldie-Welle verstärkt ein; es gibt 
noch mehr Juwelen der Urzeit, die wie- 
derbelebt werden sollten. Euer Artikel ist 
ängst fällig gewesen und die Auflistung 
der Compilations eine wichtige Hilfe bei 
Kaufentscheidungen. 
Ich habe mir für rund 400 Mark extra 
eine gebrauchte PC-Engine mit CD-Lauf- 
werk gekauft, nur um "Galaga 88”, 
"Gunhead” und "Tiger Heli” spielen zu 
xönnen. Schmerzlich vermisse ich immer 
noch "Lady Bug”, ein "Pac-Man”-Ableger 
mit viel Taktikwitz. 
nsgesamt ist der Spielwitz der alten 
Generation unübertroffen. Ich bin fest 
davon überzeugt, dass sich viele ältere 
Vidleospieler (zumindest bei Playstation) 
Oldie-CDs kaufen würden, um alte 
Rekorde noch mal zu toppen - ohne 
stundenlanges Geplänkel. 
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Verschiedene Playstation-Testmuster von Softcom, 
Tel. (0231) 4440788 und Megastar, Tel. (07761) 59953 
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Nach der Kleinanzeigenflut des 
letzten Monats herrscht gerade 
vorweihnachtliche Ruhe, jeden- 
falls trudelten nur wenige 
Angebote hier ein. Denkt bitte 
daran, dass diese Seiten rund 
einen Monat vor der MANIAC- 
Veröffentlichung abgeschlossen 
werden: Wer also eine Woche 
vor dem Erscheinungstermim noch eine Anzeige 
schickt, Ist garantiert zu spät für diese Ausgabe 


dran. Euer Ulrich 


SAICHE 


SPESnEaNjefe 


Suche NES mit passendem Metal 
Gear (nicht jp), Super Nintendo mit 
alten Final Fantasy-Titeln sowie US- 
Final Fantasy Tactics für Playstation. 
Schreibt an: Gunnar Schaan, 
Gartenfeldstraße 12, 54306 Kordel. 
Tel. 06505/445 






Discworld1 dringend, zahle bis zu 
50 DM. 

Björn Horenburg, Angerstr, 11, 
30851 Langenhagen 





Tausche aktuelle Playstation-PAL- 
Spiele. Habe und suche nur neue 
Spielel. 

Tel. 07354/1487 (ab 17 Uhr) 





Suche Nintendo64 us/jp (NTSC)- 
Spiele: Zelda, F-Zero X, Mario Party, 
Command & Conquer, Mario Golf, 
Smash Brothers, Star Wars Racer, 
Shadow Man, South Park, Forsaken, 
NBA Jam99 und andere Angebote 
faxen. 

Tel./Fax. 04932/1236 





Suche Original japanische Saturn- 
Spiele + Konsole. Zahle sehr gut! 
Schickt Eure Listen an: 

Karl Markus, Unterfreundorf 3, 
94327 Bogen 





Verkaufe: Magic Knight Rayearth, 
Mystaria2, Dragon Force2, Lunar 
Silver Star Story1+2, Shining 
Wisdom, Beyond Oasis, Gun- 
Shooter. Super Nintendo: Final 
Fantasy3-6, Tales of Phantasia, 
Phantasy Star4. 

Tel. 09331/972817 





Suche Dreamcast mit Pad und dem 
Spiel House of the Dead2. Bin be- 
reit, für gut erhaltene Konsole und 
Spiel mit Lightgun einen guten Preis 
zu zahlen 

Tel. 08656/1448 





PLAYST I 


Suche dringend K1 Champion- 
ship98 (auch us und jp-Versionen) 
für Playstation, zahle gut. 

Tel. 09735/820102 





Titel: X-Com, Suikoden1+2, X- 
Men: Children of the Atom, 
Krazy 


g Suche für Playstation folgende 


Ivan, Final Fantasy 


Tactics, Ogre Battle. Habt Ihr wel- 
che, ruft mich an, zahle gut. 
Tel. 05223/48966 (Florian) 










Suche für Playstation oder Super 
Nintendo Ogre Battle (us), zahle 
gut. Tel. 0173/4424656 


"X-Men: Children of the Atom” 





Spiele für PC-Engine / Turbo Duo 
gesucht! Suche Neo Geo Modul- 
Konsole RGB + Boards + Spiele! 
Suche Rampage für PC-Engine, 
Super Air Zonk, Cotton! Einfach mal 
anrufen unter 

Tel. 07161/934735 

(ab 18 Uhr, sonst AB) 





Tausche, verkaufe, kaufe! Neo Geo 
Module und CD! Suche für Modul: 
Metal Slugi+2+X u.a. Für CD: 
Crossed Swords2 usw. Außerdem 
günstig komplette Sammlungen! 
Alles anbieten! 

Tel. 0170/8122485 (Jens) 





Suche Neo Geo Modul und CD- 
Spielesammlungen. Kaufe auch ein- 
zelne Neo Geo-Konsolen und CD- 
Geräte mit Spielen an. Kaufe, tau- 
sche, verkaufe ca. 35 Neo Geo 
Module, für PC-Engine 45 HuCards 
auf Anfrage. 

Tel. 08431/41991 0. 0170/3691231 





Suche Spiele + Zubehör für Neo Geo 
Pocket Color. Suche für Dreamcast 
gut erhaltenes Get Bass mit Angel jp 
oder us, Anzeige gilt länger! 

Tel. 05221/981655, 
eMail: Julian_s@gmx.de 











Suche Creativision-Konsole mit 
Spielen sowie Sammlungen von 
Modulen zu Oldie-Konsolen (Coleco, 
Intellivision, NES etc.) 

Tel: 0821/2639251 (abends) 


eiSEpzpges 


Pok&mon-Fanclub sucht noch 
Mitglieder! Wir bieten Euch ein star- 
kes Fanzine und eine Menge Fun, 
außerdem helfen wir bei Pokömon- 
Problemen. Kein Mitgliedbeitrag, 
Infos bitte über Rückporto bei: 

Gabi Weiß, Karl-Hofbauer-Str. 16, 
92665 Altenstadt 
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SpaSHE [840 


Nintendo64-Spiele: Turok2 (uncut) 
65 DM, F-Zero X 50 DM, 1080° 50 
DM, Wave Race 35 DM, Mario64 30 
DM, Banjo-Kazooie 60 DM, komplett 
VB 260 DM. Alle Spiele wie neu inkl. 
Verpackungen + Spielanleitung. 

Tel. 06402/9791 (Sascha) 
























Nintendo64 mit 2 Controllern, 
Original Nintendo Expansion Pak, 
Rumble Pak mit 1 MB Memory, 
Super Mario64, Bust-a-Move2 sowie 
Zelda64, alles in Top-Zustand VB 
250 DM. 

Tel. 040/7380411 (Gregor) 


Für Super Nintendo: Lufia2, 
Brainlord, Prügelspiel, Terranigma, 
Mystic Quest, Zelda, Castlevania, 
Probotector, Axelay, Illusion of Gaia, 
Starwing. Für Playstation: Front 
Mission2, Contra, Colony Wars, 
Panzer General. 

Tel. 030/76703642 


Verkaufe Nintendo64 mit 2 Pads + 3 
Spielen (Kobe Bryant Courtside, 
Super Mary64, XG2), alles Top- 
Zustand für 250 DM. 

Tel. 07940/8220 (Niko, ab 16 Uhr) 


Nintendo64 mit 5 hochwertigen 
Spielen und jeder Menge Zubehör 
für 500 DM (es lohnt sich!). 

Tel. 07547/2381 


Nintendo64, 1 Controller (neu), 4 
MB Expansion Pak, 2 Memory 
Cards, 2 Rumble Paks, SVHS-Kabel, 


GT-RGB-Kabel, Game 
Turok1+2 (uncut engl. 


Buster, 
PAL), 


Castlevania, Hexen, Shooter, 499 
DM inkl. Porto/NN 
Tel. 0340/8825696 (Karsten Mäke) 





Super Nintendo + 1 Pad + Yoshi's 
Island, Donkey Kong Country, 
Lufia, Shadowrun, Mystical Ninja1, 
Earthworm Jim, alles in Top- 
Zustand komplett für 350 DM (aber 
auch einzeln). 

Tel. 030/7514797 (Sebastian) 













Nintendo64: Banjo-Kazooie + 
Spieleberater, Mission Impossible je 
60 DM, Turok, Turok2 (beide engl.) 
je 50 DM, Body Harvest 40 DM, 
Blast Corps 30 DM. 

Tel./Fax. 06831/79234 (Frank) 


Nintendo64 (us) mit Zubehör + 
Spiele gegen Gebot, Nintendo64 us 
+ PAL-Spiele ab 40 DM, Super 
Nintendo-Spiele ab 20 DM (viele 


Sammlerstücke), NES-Spiele ab 15 
DM 
Tel. 0231/463961 0. 0171/4880281 










Nintendo64 + 2 Joypads + 
Controller Pak + Super Mario64 + 
Super Mario kart + Wipeout64 + 
Castlevania + Zelda + F-Zero X (alles 
originalverpackt) für schlappe 430 
DM. Tel. 07362/4217 (Markus) 


Star Wars Rogue Squadron 60 DM, 
Episode 1 Racer 80 DM, Wipeout64 








Verkaufe Master System mit‘24 
Spielen, u.a. Alex Kidd, Bubble 
Bobble, Choplifter, Dschungelbuch, 
Phantasy Star, Shanghai, Shinobi, 
Wonderboy3, Fantasy Zone VB 380 
DM. Tel. 07472/1339 





Vay (us), Lunar (us), Shining 
Force1+2 (PAL), Vermillion (PAL), 
Advanced Military Commander (jap) 
usw, alles komplett. Für Saturn: 
Langrisser3 (Hologrammcover!). 
Tel. 0921/852364 











Saturn: Mystery Mansion, Tomb 
Raider1, Discworldi + Lösungsbuch 
je 30 DM, Mega Drive: Captain 
Planet, Tale Spin, Jurassic Park, 
Wrestlemania, Spider-Man, Pink 
goes to Hollywood, Sonic je 15 DM. 
Tel. 0228/612112 (Dorothee) 





Saturn + 32 Spiele (Sega Rally, 
Command & Conquer, World Wide 
Soccer97, Theme Park, X-Men, 
Wipeout usw.) für 450 DM. 

Tel. 09922/6756 





Bitte kauft mir mein Sega-Zeugs ab. 













Saturn: Shining the Holy Ark, Dark 
Savior, Story of Thor2, Virtua 
Fighter2, Sega Rally, Manx TT, 
Nascar98, Discworld1+2, Darius 
Gaiden, Darius2, Parodius, 
Prügelspiel. Schon ab 10 DM! 

Tel. 0177/5266738 (Sascha) 













Mega Drive: Shinobi, Thunder- 
force2-4, Gunstar Heroes, Warlock, 
Probotector, Rocket Knight, 
Sparkster, Phelios, Truxton, Swiv, 
Bomberman, Castle/World of 
Illusion ab 10 DM! 

Tel. 0177/5266738 (Sascha) 


Mega Drive: Shining Force1+2, 
Phantasy Star2-4, Shining in the 
Darkness, Soleil, Landstalker, 
Dune2, Mega lo Mania, Sword of 
Vermillion, Story of Thor... ab 20 
DM! Tel. 0177/5266738 (Sascha) 





Dreamcast mit Spannungswandler, 
RGB-Kabel, VMS-Memory, 2 Pads, 
Sonic Adventure, House of the 
Dead2, Monaco Grand Prix, Virtua 
Fighter3, alles erst 2 Monate alt, VB 
690 DM. Tel. 02131/102083 











Dreamcast + Pad + Gun + Puru 
Puru Pack + VMS + RGB-Kabel + 
Spannungswandler + House of the 
Dead2 + Sega Rally2 + Blue Stinger 
+ Soul Calibur in sehr gutem zu- 
stand für VB 900 DM (nur zusam- 
men). Tel. 0711/244014 (15-20 Uhr) 










Verkaufe für Saturn: Panzer 
Dragoon Saga, Albert Odyssey, 
Magic Knight Rayearth, Shining 
Force3, Dragon Force, Shining the 
Holy Ark, Winter Heat, Bomberman, 
Burning Rangers, Parodius je 100 
DM. Ayhan Turan, Stresowstr. 10, 
13597 Berlin 


PLAYST 









war 1995 der erste "Street 
Fighter"-Verschnitt von Cap- 
com mit dem bekannten Mar- 
vel-Mutanten, die sich später 
u.a, In "X-Men vs. Street Figh- 


ter” und dem aktuellen "Marvel 
zZ: Capcom" mit Ryu. Ken & RE 


50 DM, Fi World Grand Prix 50 DM, 
Super Mario64 30 DM. 
Tel. 03672/350256 o. 0173/931852 







Verkaufe umgebaute Playstation + 
NTSC-Spiele + Rumblepak + 2 
Joypads + 2 Memory Cards. 

Tel. 0761/276717 











Dreamcast mit Controller, Memory Verkaufe Parasite Eve mit 
Co. im direkten Duell prügelten. Kurioses Detail am Rande: Die Card, RGB, Spannungswandler und Spieleberater für 60 DM und Spyro 
Playstation-"X-Men" erscheinen erst rund zwei Jahre nach der 5 Spielen, alles jp, für 650 DM. the Dragon für 30 DM. 


[besseren] Saturn-Fassung. 







Tel. 036074/31456 (Stefan) 


Tel. 07364/6594 









































































Verkaufe Playstation Memory-Card- 
Hüllen in den Farben rot, grün und 
blau zu je 2,50 DM. Bitte mit fran- 
kiertem und adressiertem Rück- 
umschlag schreiben an: 

Martin Iilgen, Sonnenhang 44, 
53809 Ruppichteroth 


Akuji (us), Breath of Fire3, Alundra 
je 50 DM, City of lost Children, 
Baphomets Fluch1, Bust a Move2, 
Excalibur, Worms, Croc je 30 DM, 
Myst, Chessmaster 3D je 20 DM. 
Tel. 0228/612112 (Dorothee) 


Driver, Need for Speed3+4, Test 
Drive5, Ridge Racer Type4, Fifa99, 
NHL99, Tekken2+3, Breath of Fire3, 
Silent Hill, Resident Evil, 
Prügelspiel, Theme Hospital, Metal 
Gear... ab 20 DM. 

Tel. 0177/5266738 (Sascha) 


Verkaufe 17 Konsolen mit sehr vie- Verkaufe Multinorm-Playstation + 
len Spielen, meist japanisch, auch Zubehör und Spiele, Super Nintendo 
einzeln, u.a. 190 jap. SNES-Spiele, + Spiele, Game Boy + Spiele, 
viele Raritäten und RPGs, Super Nintendo64 + Spiele und 
Grafx + Spiele, alles mit Verpackung Dreamcast-Spiele (jap). 

Tel. 0331/9511324 




















Tel. 07159/43188 




















Jedes Playstation-Spiel 30 DM, z.B. 
Alien Trilogy, Actua Soccer Club 
Edition, Independence Day, NHL97, 
Psybadek, Dragonheart, Thunder- 
hawk2, Viewpoint, Scars, alles deut- 
sche Originale. 

Tel. 09193/5865 (Konrad Wohnig) 


Verkaufe für alle Konsolen Spiele. 
Schaut auf meine Homepage: 
www.spiele-insel.de 


Verkaufe Videospielzeitschriften, 
pro Heft 3 DM. Play, Powerstation, 
Next Level, Video Games, Megafun, 
PS-Zone, PS Games, MANIAC, off. 
Playstation Magazin, Fun Gene- 
ration. Suche für Super Nintendo 
Donkey Kong Country1-3, MANIAC 
1/94. 

Tel. 0791/53854 (Alex) 


Verkaufe Tomb Raider3, Silent Hill, 
Wild Arms zu Spitzenpreisen (20-40 
DM, alle PAL), Fifa99 für 50 DM. 
Andere Spiele auf Anfrage, alles in 
gutem Zustand. 

Tel. 06409/3275 (Ilja B.) 


Playstation + 1 Memory Card + 1 
Pad + 7 Spiele + Nintendo64 + 3 
Pads + 1 Rumble Pak + 1 Memory 
Card + 4 Spiele + Super Nintendo + 
1 Pad + 7 Spiele Zum Hammerpreis 
von nur 600 DM. 

Tel. 02734/489540 (ab 15 Uhr) 


PC-Engine weiß, GT, Duo-R, Super 
Grafx, RAU-30, 5-Player, Turbo Duo 
+ Express, viele PC-Engine + Grafx- 
Spiele, Mega Drive Phantasy 
Star1+4, Sega Nomad, Game Boy 




























Playstation + 3 Memory Cards + 
Adapter + 14 Spiele (Metal Gear 
Solid, Diablo, Bushido Blade, 
Suikoden, Gran Turismo etc.) + viele 
Demos + Magazine + Lösungen + 
original jap., Hintbook zu Final 
Fantasy7 von Square, alles für 699 
DM. Tel. 03735/340026 


Verkaufe Topspiele: Tomb Raider1-3 
für je 40-60 DM, Hard Edge für 70 
DM, Air Combat für 40 DM, Triple 
Play99 (us) für 40 DM, Warcraft2 
und Galaxy Fight, Crash Bandicoot! 
für je 30-50 DM. 

Tel. 02102/17042 


Playstation-Lenkrad mit Rumble Pocket Light limited Japan Skeleton- 
und 4 Spiele. Edition, ab 18 Uhr. 

Martin Roth, Herkulesstr. 3, 34119 
Kassel 


Verkaufe diverse Videos. Anrufen 
und Liste anfordern. 
Tel. 0172/4893875 (ab 14 Uhr) 


Tel. 0179/2950278 (Paul) 

















Japan-Geräte: PC-Engine, Duo R, 
Für Playstation: Front Mission2, Famicom, Super Famicom, viele 
Thunderforce5, Metal Slug, Panzer Spiele erhältlich. RPGs für Super 
General2, Persona, Herc's Famicom: Feda, Ladystalker, 
Adventures, Resident Evil Director's Estpolis, Langrisser usw. Sailor 
Cut (us), Need for Speed2, Colony Moon für Duo, neu 110 DM. 

Wars, Colin McRae Rally, Contra, Tel. 0921/852364 
Codename Tenka. 
Tel. 030/76703642 Lynx1 + Tasche + Netzteil + 
Comlynx + Spiele, z.B. Desert Strike, 
Toki, Lemmings, Prügelspiel, Klax, 
Checkered Flag, Blue Lightning 
usw., möglichst komplett zu verkau- 
fen. Alle SpieJe mit Anleitung + 
Verpackung, Preis VB. 

Tel. 0202/773439 (ab 19 Uhr) 


Verkaufe, kaufe, tausche Spiele, 
Konsolen für alle möglichen 
Systeme, auch für alte Systeme. 
Kaufe und tausche auch ganze 
Sammlungen. 

Tel. 089/1403732 o. 0177/3733556 











Verkaufe Playstation-Spiele: Silent 
Hill (us) 70 DM, Dead or Alive (us) 
45 DM, Resident Evil (us) 40 DM, 
E3-Messevideo 6 Stunden 20 DM, 
Magazine 300 Stück von 93-99 je 3 
DM, wichtig: Suche MAN!AG 1/94, 
zahle gut. 

Tel. 0791/53854 (Alex) 


Final Fantasy7, WWF Warzone, 
Medievil, GTA, GTA London, Crash 
Bandicoot1+3, Tomb Raider3, Metal 
Gear Solid, Batman für 99 DM, 5 
Spiele nach Wahl für NES nur 100 
DM. Alle Playstation- und NES- 
Spiele mit Verpackung. 
Tel. 02238/82007 (Jan) 


Illusion of Time (jap), Gun Hazard 
(jap), Theme Park, Super Metroid 
(dt), für Playstation Princess Maker 
(jap), 3x3 Eyes (jap), Metal Angel3 
(jap), Atlantis (dt), Tamamay 
Monogatary (jap) usw. 

Tel. 03445/200840 (Uwe) 







Ape Escape + Komplettlösung 
(Playstation Instructor) für 80 DM 
Tel./Fax. 0881/3273 





















Lunar Silver Star Story (jap) 85 
DM), A-Train (us) 45 DM, Brave 
Fencer Musashi (us) 85 DM, Ogre 
Battle (us) 85 DM, Ridge Racer 
Type4 (jap) 85 DM, Space Griffon 
(jap) 65 DM etc., alles inkl. Porto. 
Tel./Fax. 030/6258637 







20 Top-Playstation-Spiele, z.B. 
Need for Speed4, Silent Hill (us), 
Dino Crisis (jap), Driver, WWF 
Warzone, komplett 500 DM, auch 
einzeln. 

Tel. 05533/1879 


Playstation mit 2 Player, 5 Spiele, 9 
Demos und 5 Hefte, Preis VB 
Tel. 08505/920082 


— Raritäten, Spezialitäten, 
EXOTEN 9 Sanmiersoee z.B. PC-E: 
NeoNectaris, Dracula X, Turbo 
zu Express Handheld. Saturn: 
Necronomicon jp. PSX: Motor 
Toon2 jp. Videospiel-Musik-CDs, 
Magazine: Erstausgaben MAN!AC, 
Video Games, Zubehör: Scart-Um- 
schalter, RGB-Monitore usw. aus 
Sammlungsauflösung. Komplette 
Liste + Info unter www.bigtower.de Verkaufe Rollenspielraritäten: 
Shadowrun, Shining Forcel+2 


SONSTIGES Phantasy Stard44, Wonderboy in 


Monsterworld (alle Mega Drive), 
Dragon Force, Dark Savior, Shining 
the Holy Ark, Shining Wisdom 
(Saturn). 

Tel. 0511/421571 (Holger) 











Raritäten, Spezialitäten, Sammler- 
stücke, z:B. PC-E: Lords of Thunder, 
Spriggan, Turbo Duo. Saturn: Adv 
Military Com. (us), PSX: Rage Ra- 
cer. Videospiel-Musik-LPs (!), 
Magazine: Happy Computer, Power 
Play. Sonstiges: PV-Spiele, Video- 
CDs usw. aus Sammlungs- 
auflösung. Komplette Liste und 
Infos unter www.bigtower.de 



















Breath of Fire3, Final Fantasy7, 
Alundra, Blaze & Blade, Granstream 
Saga, Deathtrap Dungeon je 45 DM, 
Suikoden + Lösung 60 DM, Saga 
Frontier, Tales of Destiny je 70 DM 
Tel. 03685/707227 

(Lutz, 17-20 Uhr) 


Spiele: Metal Gear Solid, Soul Verk./tausche: PC-Engine Duo Mon., 
Reaver, Silent Hill, Horrorspiel (alle Core Gr., NEC FX + Spiele. Neo Geo: 
us) für je 60 DM, Dino Crisis (jap) M. Drop 3, SNES: FF4-6, R. Saga9, 
60 DM div. Soundtr. Suche Geräte/Sp. für 
Tel. 0228/235831 Neo Geo/CD (P., F. Fever, Neo Turf 
M., Neo Dr. Out, Shock Tr.), PC 
Engine, Jaguar, 3DO usw. 

Tel. 0221/699101 
(Markus, ab 16 Uhr) 
















Syphon Filter, Parasite Eve (us), 
Ridge Racer Type4 (jp), Brave 
Fencer Musashi (us), Final Fantasy7, 
Final Fantasy Tactics (us), Star 
Gladiator (us) ... viele Impor- 
te/Raritäten, alle PAL-Titel schon ab 
10 DM. 

Tel. 0177/5266738 (Sascha) 











Verkaufe Playstation mit Ridge 
Racer Type4, Zusatz-CD und 
Jogcon-Controller, außerdem noch 
mit Scorpion Gun für Point Blank 
und Gun-Shooter, gerne einzeln. 

Tel. 02541/72776 (Kevin) 


Neo Geo Module: Last Resort (us) 
200 DM, Viewpoint (us) 300 DM, 
Musha Aleste (jap, Mega Drive) 80 
DM. Tel. 0234/358232 









Manga/Anime Modelle «(Sailor 
Moon, Neon Genesis Evang. usw.) 
zu verkaufen. Katalog mit 500 Mo- 
dellen (alle abgebildet) für 7 DM bei: 
Ingo Siemon, Kennwort: Maniacs, 
Diepenbrockstr. 36, 484145 
Münster, Tel. 0251/36094 











Verkaufe, tausche, kaufe, repariere 
und baue Playstations um 

Tel. 0170/9532847 

0. 0261/679798 (Marco, 


Im Gegensatz zum Vorgänger 
"Digital Pinball”, der Ende 1995 
erschein, schaffte es "Necrono- 
micon" von Kaze nicht In west- 
liche Gefilde. Umso bedauerli- 
cher, da die drei Tische mit 
BZ 3; ;oeüserem Aufbau über- un Spielehefte und Rückporto anfor- 
zeugten und zusammen mit korrekter Ballphysik und dern bei: 

stimmungsvoller Akustik für ein gelungenes Flipper-Feellng Peter Boris Zink, Mannheimer Str. 
sorgten. mit dem nur die "Pro Pinball*-Reihe mithalten konnte. 91, 68519 Viernheim 


Verkaufe Spiele und Zubehör für: 
Mega Drive/CD/32X, Saturn, Master 
System, Playstation, 3DO, 
Nintendo64, PC-Engine, Super 
Nintendo, NES, PC, viel Japan- und 
US, Zubehör, z.B. Mega Drivet (jap) 
85 DM, Jaguar (us) 125 DM, 
Saturn-Maus (jap) 95 DM. 

Tel./Fax. 030/6258637 





























Verschiedene Spielemagazine gün- 
Verkaufe diverse Playstation- stig abzugeben. Liste mit Stichwort: 
Spiele, z.B. Tarzan, Destrega, Soul 
of the Samurai etc., einfach anrufen 
und Liste anfordern. 


Tel. 0172/4893875 (ab 14 Uhr) 








Bitte veröffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH + Kleinanzeigen « Wallbergstr. 10 ® 86415 Mering 


ng SU CHE: Bien Msn Moon Mi, Mi Moin 
V E R 1, A U F = BR nintendo Bs«. | Korsett un uk. En: BE sonstiges anzeige 
— axımal eilen 

HEEEEENHEENEERENENHENE 2. 






































































mit je 40 Buchstaben 
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Briefmarken 
beilegen. 


II Bei Angeboten: 


Ich bestätige, daß ich 


alle Rechte an den 
angebotenen Sachen 


Name, Vorname Straße, Nr. PLZ, Ort besitze. 






























































Ort Datum Unterschrift 


Dilte beachtet bei allen Kauf- oder Verkaufsanzeigen folgendes: « Kleinanzeigen ohne vollständige Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer werden nicht veröffentlicht. » Euer Auftrag muß komplett 
ausgefüllt und unterschrieben sein. + Der Verlag veröffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schließen lassen oder Namen indizierter Software enthalten 






















intendo-Spieler auf der Suche 
nach Lebensenergie, Munition 
und Zeit waren bislang auf 
Cheatcodes (z.B. in der "Last Resort"- 
Rubrik) angewiesen. Jetzt endlich trudelt 
die Verstärkung ein: Dataflashs brand- 
neuer „Game Buster Deluxe“ (120 Mark) 
bietet umfangreiche Mogeloptionen zum 
Herausfinden eigener Cheats: Wir warten 
gespannt auf Eure Zuschriften! 













7 Game Me 
ee 
Codes sind _ AN 

Code Generator 

Memory Editor 

SFX_ Speicher ansehen 


Zurueck zum Spiel 

















Per „In Game“-Menü untersucht Ihr 
den N64-Speicher und | 
entdeckt dort neue Cheatcodes. ) 


































Zurueck zum Spiel 
| [Exit zum Haupt-Menue 

| Bekannter Wert suchen 

[ Unbekannter Wert suchen 
| 8 Bit Suche 














Der Game Buster Deluxe besitzt das 
gleiche Gehäuse wie sein minimalisti- 
scher Vorgänger: Der Chipkartenschlitz 
an der Rückseite war ursprünglich für 
Software- und Code-Updates geplant, hat 
aber auch in der Deluxe-Version noch 
keine Funktion. Wie gewohnt stöpselt 
Ihr das Accessoire zwischen Spielmodul 
und Konsole: Benutzt beim ersten 
Anschalten ein Modul mit gängigem 
Codechip (z.B. „Mario 64“), denn der 
Game Buster ignoriert den Chip im ein- 
gesteckten Spielmodul. Um bei einem 
Spiel wie „1080°“ oder „Zelda 64* zu 
cheaten, müsst Ihr im Keycode-Menü 











Das Hauptmenü des Game Buster: 
Unter „Optionen“ verändert Ihr Menüfarben 
\ und Laufschriften. ) 


em die 120 Mark für den Game 

Ww) Buster Deluxe zu viel sind, kann auf 

die Dataflash-eigene Konkurrenz 
zurückgreifen: Der Equalizer 
bietet die selben Features wie 
der Game Buster Deluxe, ko- 
stet aber nur 80 Mark. Auch 
die Benutzerführung ist mit 
dem Buster identisch. Dafür 








Mogelmeiste 


ei 







den Code für die Chipabfrage 
ändern. Anschließend 
schaltet Ihr die Kon- 
sole aus und steckt 
das neue Spiel aufs 
Mogelmodul. Vorsicht 
Falle: Wer einen 
Chipcode anklickt, für 
den er nicht das pas- 
sende Modul besitzt, 
schaut bis zum Kauf 
des selbigen auf ei- 
nen schwarzen Bild- 
schirm! 

Von diesem Manko 
abgesehen bietet der 
Game Buster luxu- 
riöse Mogeloptionen: 
Der Memory-Card-Manager kopiert ne- 
ben Spielständen von Speicherkarte auch 
Modulspielstände und ist damit die opti- 
male Ergänzung zum N64-Dexdrive. Mo- 
dulspielstände sind global kompatibel, 
stöbert nach ihnen im Internet! 
Obendrein dürft Ihr aus einer langen 
Liste den passenden Codes für Euer PAL- 
Lieblingsspiel wählen und eigene Mogel- 
codes herausfinden. Für letztere Funk- 
tion benötigt Ihr auf jeden Fall das N64- 
RAM-Pak. Habt Ihr den Codegenerator 
vor dem Spielstart aktiviert, klickt Ihr 
Euch jederzeit (via Knopf am Game- 
Buster-Gehäuse) in das „In Gam enü. 
Per VRAM-Betrachter erkundet Ihr den 
Bildschirmspeicher, der Memory-Editor 
gibt Euch volle Kontrolle über den N64- 
Hauptspeicher. Mit dem Codegenerator 
entdeckt Ihr nach bewährtem Mogel- 

















Im Memory-Card-Manager dürft Ihr 
auch Spielstände auf Modul beliebig 
kopieren und tauschen 


müsst Ihr Euch mit Handbuch und Menüs 
in englischer Sprache zufrieden geben. 
Wie beim Kollegen ist ein Software-Update 
nicht möglich, in Einzelfällen kommt es bei 
der Codesuche zu Grafikfehlern und Aus- 
steigern, Wer auf PC-Link und regelmäßige 
Updates nicht verzichten möchte, wartet 
gespannt auf den abgekündigten „Xploder 
64" von Blaze. 


HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME. 
DANN SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAG 
: MANIAC-KNOW-HOW e 


WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING 


EA 
6 


Der Game Buster Deluxe für Nintendo 64: Mit dem Knopf 
rechts oben gelangt Ihr vom Spiel in die Codesuche. 


modul-Verfahren Cheatcodes für Leben, 
Energie und dergleichen: Dabei dürft Ihr 
nicht nur rundenweise Veränderungen 
angeben (Wert höher bzw. niedriger), 
sondern auch die Lebens: 
nen. Bei der Suche unter: 
Game Buster Deluxe zwischen 8- und 
16-Bit-Modus: Den 8-Bit-Modus nützt 
Ihr für Werte zwischen 0 und 255 (z.B. 
Lebenszahl), den 16-Bit-Modus für 
Anzeigen mit über 256 Zwischenstufen 





ıhl direkt nen- 





heidet der 





(z.B. Energieleiste). In der Praxis pro- 
biert Ihr am besten immer beide Modi 
aus. 

Der Game Buster Deluxe ist im Augen- 
blick das beste Cheatmodul für das N64, 
aber technisch noch nicht zu 100% aus- 





gereift: In Einzelfällen kommt es bei der 
Codesuche noch zu Abstürzen und 
ikfehlern. oe 





88 37 46 EF 46 EE 53 E9 9E 80 18 006 00 


Mario World 64 & Others 
Mit hoch/runter key Codes ansehen 
" Grundeinstellung wiederherstelle) 


Das Keycode-Menü: Wer einmal 
einen falschen Code anklickt, setzt den 
Game Buster schachmatt. 


Memory Editor 


















Lange hät es 
A gedauert - 
endlich steht 
Segas Wun- 
derkiste auch 
in Deutsch- 
land in den 
Regalen. Um 
Euch die er- 
sten Dreamcäst-Cheaäts be- 
reits in dieser Ausgabe zu 
präsentieren, je ich alle 
Hebel in Bewegung gesetzt. 
Aber gerade bei der neuen 
Konsole ist Eure Unterstüt- 
zung gefragt. Vielleicht kän- 
mem Euch ja unsere Preise zu 
einer kleinen Tipps&Tricks- 
Flut motivieren. Euer Michael 


CENTIPEDE 


Extra-Leben: Auch nach 








iR zwanzig Jahren werdet ihr 
Mi, a 5 
Kos: noch von dem Tausendfüßler 
= "und seinen Schergen vernichtet? 


Drückt Euch mit Start in dem Pause- 

Modus und betätigt 
L1L112L1 

Geht zurück ins Spiel und wieder in den 
Pause-Modus. Jetzt könnt ihr Euch mit 
einem Druck auf die #-Taste jeweils ein 
zusätzliches Leben verpassen. 
Praktisch: Wählt eine ungerade Lebens- 
zahl und Ihr seid unverwundbar. 








’ Dan IMA ACHEN) 
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Extra-Boote und -strecken: Schältet die | 

„Medium"-Kurse und -Boote frei, indem Ihr in je- 

dem „Easy*“-Rennen mindestens Dritter werdet. 

Erreicht in jedem Rennen auf mittlerer Schwie- 
rigkeit mindestens den zweiten Platz und Ihr be- 

kommt die „Hard*-Strecken zusammen mit neuen Flit- 

Ä zern. Für jeden Sieg auf schwierigster Spielstufe werdet 

Ihr mit weiteren Kursen und Hydroboats belohnt. Am 

r Schluss winkt mit dem Hydro Thunder ein Megaboot. 


7 





r Fischerboot: Wenn Ihr alle versteckten Kurse freige- I 

! schaltet habt, wählt Ihr den „Thresher" an, haltet L und 
R gedrückt und betätigt zweimal die Y-Taste, Jetzt ! 
könnt Ihr zu Eurem mächsten Rennen mit einem 

, GERBSNDI antreten. ) 
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SPEED FREAKS 


Bonus-Charaktere: 
Gewinnt zunächst den Tour- 
nament-Modus und schaltet 
“neben dem Bonusmenü den 

Challenge-Modus frei. Hier könnt Ihr 
Euch mit einem Gegner heiße Zwei- 
kämpfe liefern. Gewinnt Ihr das Rennen, 
könnt Ihr Euren Gegner in Zukunft als 
Charakter auswählen. 


ROAD RASH 64 


Codes: Zimperlich geht es 
unter Bikern bekanntlich 
= M nicht zu! Um den rauen 
Rockeralltag besser zu überste- 
hen, gebt Ihr im Hauptmenü folgende 
Tastenkommandos ein: 
Mit Rollern fahren 
CHE» CHC«ZZLC« 
Ein Level für Verrückte 
CHCHCHC$LRCHL 





Easy Als Cop spielen 
Cosworth CHCHCHZLRCH 
Medium Wirklich qute Bremsen 

Tetsuo CHCce«c+c+ + »>ctHZ 

Hard 

Beamer Levelwahl: Um in einer beliebigen 


Spielstufe zu beginnen, drückt im Haupt- 
menü folgende Tastenkombinationen: 





1 






Stage 2 | 
12 R inaan RC$ZRLCHCHCH | 
SS N [petIer! li ME Au ER Stage 3 
r— ADAAIE a RC$CHC$RCHCHZ 
Habt Ihr Cheats EB See RER ge Kan Ihr ge- Stage 4 
heime Prügel-Charaktere oder schwer zugängliche Warp-Zonen? Wenn RC$CHCHC$HC$ZL 
ja, könnt Ihr bei uns kostenlose Spiele für Eure Lieblings- Stage 5 


lich ausgeschlossen. 





Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen 
wir für die besten Tipps je drei Spiele für 
Nintendo 64 und Playstation unter die 
Leute - demnächst auch für Dreamcast. 
Diesmal locken "Legend of Kartia” und 
"Rugrats”! Der Rechtsweg ist natür- 













ZC>$CHCHC»$Cc»$ZL 


Schneller Start: Hängen Euch Eure 
Gegner bei jedem Start ab und Ihr j 
müsst erst mühsam wieder aufholen? 
Ihr kommt mit Eurem Bike schneller 
aus den Startlöchern, wenn ihr zu 
Beginn eines Rennens die A-Taste ge- 
drückt haltet, ! 


















_ NFL QUARTER- 
BACK CLUB 2000 


Codes: Nur Football spie- 
len ist auf Dauer langweilig! 
RM Gebt folgende Passwörter im 
"  -Code-Menü ein und bringt Stim- 
mung in Eure Spiele: 
Alien-Stadion 
SCLLYMLDR 
Mehr Verletzungen 
HSPIL 
Größe Münze beim Münzwurf 
BGMNY 
Riesiger Football 
BCHBLL 
Rugby statt Football 
RGBY 
Wabbeinder Ball 
FLBBR 
Spieler sind Liliputaner 
SHRTGYS 
Landmienen auf dem Spielfeld 
PPCRNRTRNS 


RE-VOLT 


Alle Autos & Kurse: 
Jeder Modellautobastler ist 
im Herzen auch ein Samm- 


ler. Wollt Ihr alle Fernlenkflitzer 
im Wohnzimmer stehen haben, startet 
Ihrein Solospiel und gebt als Namen 
CARNIVAL ein. Nennt Euch TRACKERS 
und schaltet zu iche Kurse frei. Ihr 
könnt alle Strecken jetzt auch rückwärts 
oder gespiegelt fahren. 


TRICKSTYLE 


Geheime Boards: Den 
„7 Boardern der Zukunft geht 
> 2 RB] es nicht anders als denen 
unserer Zeit: Ständig auf der 
Suche nach dem coolsten Brett. 
Besiegt die StuntBowl-Bosse und schaltet 
die geheimen Boards frei: 
London Boss 
Combat Board 
Manhattan Boss 
Turbo Board 
Tukio Boss 
Trick Board 





Turbo Start: Ihr könnt Eure Gegner 
schon am Start abhängen. Wenn Ihr 
exakt zum "Go!" die R-Taste drückt, legt 
‚ Euer Hover-Rider einen athletischen Tur- 
bostart hin. 


! Abkürzungen: In den London-Kur- 
sen könnt Ihr zwei Abkürzungen neh- 
men, die Euch wertvolle Sekunden brin- 
gen. Benutzt dazu die Rampen vor Big 
Ben und führt einen "Boogiedtill" aus, 
mit dem Ihr mitten durch das altehrwür- 

ii ebäude schießt, anstatt daran vor- 


fahren. rer 





























DINO CRISIS 


Alternative Qutfits: But aussehen ist auch # 
in der Dino-Ballerei oberstes Gebot. Deswegen + V 
gibt es für das erste Durchspielen zwei zusätzli- 
5 che Dutfits im Militär-Look für unsere Heldin. Zockt 
das Game erneut durch und Ihr erhaltet das sexy 
"Cave-Birl-Dutfit". Tipp: Schaut euch im Ausrüstungs- 
bildschirm Eure Waffen an... 









Unendlich Munition: Habt Ihr einmal alle drei Ab- 
spänne gesehen, startet Ihr das Spiel in Zukunft mit ei- 
/ ner Mega-Knarre, der niemals die Munition ausgeht. 


Operation Wipeout: Wer im Spiel noch nicht genug 
Dinoblut vergossen hat. kann sich an dem Bonusspiel 
"Operation Wipeout" versuchen. Hier geht es darum. in- 
 nerhalb eines Zeitlimits alle Dinos zu erledigen. Um die- 
ses Zusätzspiel freizuschalten. müsst Ihr das normale 
Spiel in unter fünf Stunden durchspielen. 


ARE ET 














auı Yıhıt En 


TONIC TROUBLE 


Alle Extras: Glücklicher- 
weise spendiert Euch Doc 
= allerlei nützliche Gegenstän- 
- de, leider rückt er diese Extras 
nur Stück für Stück heraus. Mit unserem 
Cheat könnt Ihr das beschleunigen. 
Springt bei Eurem ersten Treffen mit Doc 
auf den Pilz und schaut in seine Rich- 
tung. Vorsicht: Bei der folgenden Tasten- 
kombination ist etwas Joypad-Akrobatik 
gefragt: 


N ET, 


READY 2 RUMBLE 
BOXING 
mit einem Hinterhofboxer zu 


spielen, dann schaltet die ech- 


ten Champions frei. Startet ein neues 
Spiel im Championship-Modus und gebt 
unsere Codes als Namen für Euren Box- 
stall ein: 

Bronze Llass Boxer 








Star-Boxer: Habt Ihr kei- 
ne Lust eine Meisterschaft 








RR Stick $ Stick 4 Steuerkreuz 4 RUMBLE POWER 
Steuerkreuz4 CH CH CC» ct Silver Class Boxer 
CHCeCc«c»Cc»$CcHcetH cc} RUMBLE BUMBLE 
Stick 4 Stick 4 Stick« Stick» Gold Class Boxer 
MOSMA! 
Nach etwa einer halben Minute zeigt Champ Class Boxer 
sich Doc sehr von Euch beeindruckt und POD 5! 


schenkt Euch alle seine Schätze, vom 
Blasrohr bis zum Zauberstab. 


G-POLICE 2: WEA- 
PONS OF JUSTICE 


Unendlich Munition: 
Sind schon wieder die Ra- 
keten alle, gerade als Ihr den 
““ letzte Feind vom Himmel putzen 

wolltet? Dann holt Euch unendlich 
Munition, wenn Ihr ein neues Spiel be- 
ginnt. Drückt und haltet im Waffen- 
Bildschirm: 

I1+I2+R1+R2+®@ 


HYBRID HEAVEN 


Alternative Helden: 

Nicht nur Spezialagenten 

können eine Verschwörung 
aufdecken und die Welt retten. 
Mit unseren Codes schlüpft Ihr in die 
Haut eines Aliens oder in die des Präsi- 
denten. Drückt im Titel-Bildschirm fol- 
gende Tastenkombinationen: 

Als Alien spielen 


Überraschung: Setzt das Datum 
Eures Dreamcast auf den 31.10. oder den 
25.12., startet das Spiel und schaut Euch 
das Publikum genau an! 


Andere Outfits: Auch Boxer ändern 
mal Ihren Look. Wählt Euren Charakter 
mit X + Y aus, um in einem anderen 
Outfit zu kämpfen. 








Energieschub: Habt Ihr Euren 
Gegner zu Boden geschickt, könnt Ihr 
verlorene Energie zurückgewinnen, in- 
dem Ihr den Analogstick im Kreis be- 
wegt. Seid Ihr selbst ausgeknocked wor- 
den, hämmert schnell auf die X- und Y- 
Taste. 


Betreuer ändern: Ihr könnt Euren 
Mann in der Ecke nach Euren Wünschen 
anpassen: Verändert seine Stimme, in- 
dem Ihr bei der Boxerauswahl X in 
Verbindung mit einer Richtungstaste auf 
dem Steuerkreuz drückt. 


ei 


Spott: Genügt es Euch nicht Euren 


LRLRZ Gegner nur zu verprügeln, so dürft Ihr 
Als Präsident Weller spielen ihn auch noch verspotten. Drückt im 
ä LRLR Start SpielX + A oder Y.+ B. 





SOUL REAVER 


Cheats: Als Untoter auf 
Rachefeldzug hat man es 
nicht leicht! Schnell wird man 
von hinterhältigen Vampiren 
oder ähnlichem Getier zurück ins 
Reich der Toten geschickt. Um den am 
Anfang etwas ärmlichen Raziel aufzubes- 
sern, benutzt Ihr unsere Tastenkom- 
mandos, während Ihr im Pause-Bild- 
schirm L1 und R1 gedrückt haltet: 
Lebensenergie auffüllen 
rot +t« 
Lebensenergie Upgrade 
»Xehatt 
Maximale Lebensenergie 
ort Yt 
Raziel verletzen 
“ortr 
Magie auffüllen 
>> +A>} 
Maximale Magie 
A>Y>tAe 
durch Barrieren laufen 
+09+->A} 
Wände erklimmen 
AYI2»tY 
zu jeder Zeit Ebenen wechseln 
tt r>>+0> +} 
Soul Reaver 
YAl>>Yr rear» 
Aerial Reaver 
“trat 
Fire Reaver 
rt>tr+0>} 
Kain Reaver 
2O>Are>t 
Kraft Glyphe 
reAart 
Stein Glyphe 
or +«r>> 
Sound Glyphe 
»>Y0t tr} 
Wasser Glyphe 
vor 4» 
Feuer Glyphe 
4t>tAl2> 
Sonnenlicht Glyphe 
+«0+->>tt« 


Extras: In jedem Level ist 
l r eine bestimmte Anzahl von 
I j Blumen verborgen, die es zu 


“® finden gilt, Dabei müsst Ihr be- 

achten, dass nicht jeder Charakter alle 
3lumen erreichen kann. Habt ihr 30 Blu- 
men gesammelt, so erhaltet ihr einen 
"Picture-Viewer", ab 70 Blumen einen 
"Musik Player", mit dem ihr den Sound- 
track des Spiel anhören könnt. Eine 
‚evelauswahl für jeden Charakter wird 
möglich, wenn ihr 80 Blumen gesammelt 
habt. Für das Kunststück, alle 100 











Blumen gefunden zu haben, gibt es un- " 


endlich Energie für die Waffen. 





NASCAR 
RACING 2000 


Extra Fahrer: Die spannende Tou- 


renwagen-Meisterschaft in 
Amerika wird mit zusätzli- 
& chen Fahrern noch interes- 


“®%  santer. Drückt in der Fahreraus- 
wahl folgende Tasten: 

Als Alan Kulwicki fahren 
L1RIL2RZMRIL1R2I2® 
Als Benny Parsons fahren 
LIRZRIIZMR2LIRII2® 


SPEED DEVILS 


Aufstieg: Ihr habt keine 
eis Lust in den unteren Ligen 
.ö I herumzudümpeln? Gebt ein- 
fach unsere Tastenkombinati- 
on ein und steigt sofort in die 
nächsthöhere Klasse auf: 
Y>H»AXA 


Unendlich Nitro: Fehlt Eurem Motor 
für das letzte Überholmanöver die ent- 
scheidende Power? Abhilfe schafft ein 
unendlicher Nitrovorrat: 


VrYrAXA 


Geldsegen: Ohne das nötige Klein- 
geld kommt man im Rennsport nicht 
weit, Mit unserem Cheat werdet Ihr nie 
wieder in Geldnöte kommen: 
A»A»HBA 


Alle Autos und Kurse: Um alle 
Autos und Kurse freizuschalten, gebt Ihr 
diesen Cheat ein: 

B>B>tBt 


TONY HAWK'S 
SKATEBOARDING 


Bonus-Charakter: Um 
Officer Dick als spielbaren 
Charakter zu bekommen, 


müsst Ihr mit einem Skater alle 
Videotapes im Karriere-Modus auf- 
sammeln. Wie seine Skaterkollegen hat 
auch Dick sein persönliches Repertoire 
an Spezialmanövern: 
Yeeeehaw Front Flip 
rr0 
Neckbreak Grind 
+“>A 
Assume 
++0 





Volle Special-Leiste: Die Spezial- 
manöver, die Ihr hier und in unserem 
Profi-Tipp findet, können nur mit einer 
randvollen "Special"-Leiste ausgeführt 
werden. Füllt sie langsam mit halsbre- 
cherischen Moves auf, oder macht Euch 
das Leben leicht und betätigt im Pause- 
Modus bei gedrückter L1-Taste 
xAOrt> 








NFL BLITZ 2000 


Cheatcodes: Wie schon 
im Vorgänger hat Midway 
MW auch in Blitz 2000 wieder 


% viel Cheatcodes eingebaut, die 
Ihr im.Spielpaarungs-Bildschirm ein- 
geben könnt. Die Zahlen sagen Euch, 
wie oft Ihr Turbo, Jump und Pass 
drücken müsst. 






CHEAT EFFEKT 
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Für die 
Last Resort- 24 
Rubrik gelten die, z 
gleichen Regeln 
wie für die 3 
Kleinanzeigen: 

Tipps und Cheats 
zu indizierten 

Spielen drucken 
wir nicht ab! Eure : 
Einsendungen zu 
diesen Spielen Al 
nehmen deshalb 
nicht an der i 5 
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Geheime Spieler: Um mit einem 
der untenstehenden Figuren zu spielen, 
gebt anstelle Eures Namens den des 
Spielers ein: 

Mark Turmell 

Name: Turmell, Code: 0322 

Sal Divita 

Name: Sal, Code: 0201 

Jason Skiles 

Name: Jason, Code: 3141 

Jennifer Hedrick 3 
Name: Jenifr, Code: 3333 x 
Dan Thompson 

Name: Daniel, Code: 0604 

John Root 

Name: Root, Code: 6000 

Mike Lynch 

Name: Mike, Code: 3333 

Jim Gentile 


Name: Gentil, Code: 1111 e 8 
Brain ee 
Name: Brain, Code: 1111 ; 


Dan Forden 
Name: Forden, Code: 1111 
Skull 

Name: Skull, Code: 1111 








N B. 


In der letzten MANIAC haben 
u wir Euch in d al Fan- 
| tasy"-Welt eingeführt. Diesmal 
geleiten wir Euch durch die er- 
sten beiden CDs des umfangreichen 
Rollenspiels. dm 


CD 1 z 





































































































































































Squall 
Selphie 

Die’Trainingshalle: Während des f Operation gelungen, Patient tot: Die \ Mr Die klobigen Wasserräder nutzt Ihr, \ | 
Tanzabends bittet Euch Quistis, sie vor | "Final Fantasy"-Untoten sind besonders 1 | um von einer Ebene auf dienächste fr 
der Trainingshalle zu treffen. Speichert ab, empfindlich gegen Hellzauber. Sr zu gelangen. P. 
und begebt Euch dorthin. Geht nach Anweisungen. Bei den blauen Wachen Euch Raijin und Fujin begegnen. Am 
rechts und achtet auf den Draw-Punkt. müsst Ihr stehen bleiben, bei den roten Haupteingang weist Euch Direktor 
Zieht fleißig Zauber von den kleineren weiterlaufen. Beeilt Euch beim Eingeben Dodonna in die nächste Mission ein und 
Monstern und ergreift die Flucht, wenn der Codes und Ihr habt es geschafft. Ihr trefft auf Irvine. Geht zum Bahnhof 
Ihr einem T-Rex begegnet. Speichert bei Zurück in Eurem Versteck stellt sich das und fahrt mit dem Zug nach Deling-City. 
der nächsten Gelegenheit und geht durch _ entführte Staatsoberhaupt als falsch her- Steigt in dlen ersten Bus und verlasst ihn 
die obere Tür. Nachdem Ihr mit Quistis aus. Das Präsidentendouble ist leicht zu an der nächsten Station. Sprecht mit der 
geredet habt, nehmt die andere Richtung besiegen, der nachfolgende Zombie ist Wache und kauft für 5000 Gil ein Or- 
zurück zum Ausgang der Trainingshalle. empfindlich gegen Heilzauber und -Items. tungsgerät. Verlasst die Stadt und geht 
Ihr beobachtet, wie ein mysteriöses Seht Euch nun in Ruhe in Timber um. Bei nach Nordosten zum Grab des Königs. 
Mädchen von einer fliegenden Kreatur an- den "Timber Maniacs" findet Ihr einen Nehmt.die Gunblade am Boden und 
gegriffen wird und greift ein. Vernichtet Jraw-Punkt. Nebenan wohnt die schreibt Euch das Passwort auf. Haltet 
die drei Begleiter des Untiers mit einer Anführerin der "Waldfüchse". Sie erzählt zuch rechts bis zu der östlichen Kammer. 
GF, schläfert den Riesenvogel ein und ;uch von einer Gasse hinter der Bar die Zaubert Levitas auf den Minotaur und be- 
zieht einige Zauber von ihm. Ohne seine zum Sendeturm führt. Geht die Treppe im siegt ihn mit Zaubersprüchen auf Wind- 
Helfer ist er schnell besiegt. sten Bild runter und Ihr kommt zu 3asis. Haltet Euch nördlich und zieht in 

besagter Kneipe. Sprecht mit dem der oberen Kammer an der Kette oben- 
Die erste Mission: Geht jetzt 3etrunkenen und fragt nach seiner Karte chts. Geht zur westlichen Kammer und 
zurück zu Eurem Schlafzimmer, übernach- Geht durch die Tür und folgt dem Weg dreht am Rad. Jetzt könnt Ihr die Brücke 
tet dort und trefft Euch danach mit dien zur Fernsehstation. Betretet diese, nach- in der Mitte des Grabes überqueren. Be- 
anderen am Haupteingang. Sprecht ein dem die Ansprache durch Cifer unterbro- kämpft die Minotauren-Gebrüder wie ge- 
zweites Mal mit Direktor Cid, nachdem er chen wurde. Danach landet Ihr schließlich habt und Ihr erhaltet die GF Brothers. 
die Mission erklärt hat, und Ihr erhaltet ei- wieder im Haus der Waldfüchse. Watts er- Zurück in der Stadt sagt Ihr der Wache 
ne Wunderlampe von ihm. In dieser zählt Euch von einem Zug Richtung das Passwort, um zu Carway vorgelassen 
Lampe haust die GF Diabolos. Benutzt Dollet. Geht nach rechts, holt Eure Karten _ zu werden. Geht nach der Besprechung 
die Lampe im Item-Menü, um gegen ihn und springt in den Zug. Steigt bei der zurück zu clessen Haus. Folgt Carway zu 
anzutreten. Zieht den Gravit-Zauber von nächsten Station aus und geht nach den Einsatzpositionen Eurer Leute. Quistis 
ihm und setzt ihn sofort ein. Wenn Ihr Westen durch den Wald. Hier träumt Ihr will jedoch wieder zur Villa zurückkehren. 
Glück habt, heilt Diabolos Euch danach. zum zweitenmal von Laguna. Folgt dem Tut dies, und Ihr wechselt zu Rinoa. Klet- 
Nachdem Ihr ihn besiegt habt, geht Ihr Weg und geht bei der ersten Gabelung tert über die Kisten aufs Dach. Derweil 
weiter nach Süden zur Stadt Balamb. nach rechts. Klettert nach unten und haltet schaut sich Quistis das Bild neben Selphie 
Kauft am Bahnhof für 3000 Gil ein Ticket Euch links. Untersucht die mittlere Luke an, Nehmt ein Glas aus dem Schrank und 
und fahrt nach Timber. Im Zug träumt Ihr und aktiviert die Falle. Versucht das glei- setzt es auf die Statue. Klettert in die Ka- 
zum erstenmal von Laguna und seinen che bei der rechten. Geht wieder zurück nalisation und geht nordwärts. Squall und 
Freunden. Die drei übernehmen die GF und dann nach oben. Nehmt den nördli- Irvine klettern unterdessen die gleichen 
der eingeschlafenen Charaktere. Folgt chen Weg und löst die Bombe mit dem Kisten wie Rinoa hoch. Geht zu Edeas 
dem'Weg durch den Dschungel und steigt roten Schalter aus. Zwei Bildschirme wei- _ Zimmer, um Rinoa zu finden. Die beiden 
in den Transporter. In Deling-City geht Ihr ter oben verschiebt Ihr einen großen Gegner besiegt Ihr mit der GF "Brothers". 
nach unten rechts und betretet das Hotel.  Felsblock. Geht vom Spei- u N 
Geht nach unten und setzt Euch an cherpunkt nordwärts: Die 
Lagunas Stammplatz. Nach Lagunas unge-  Traumsequenz endet. 


schicktem Verführungsversuch geht Ihr 
wieder die Treppe nach oben und fragt 





























i J an der Rezeption nach Julia. Schließlich nun zum Galbadia Garden. 
wachen Eure Charaktere wieder auf und Seht Euch in Ruhe nach 
Ihr kommt in Timber an. Redet mit dem versteckten Draw-Punkten 
Mann auf den Stufen (Eure Antwort ist um und spielt Karten mit 
nicht wichtig). Folgt ihm zum Haupt- den Schülern. Geht die 
quartier der Waldeulen. Nachdem Ihr Treppen im Norden der 
Rinoa wiedertrefft, erklären Euch die Haupthalle hoch und trefft 
! Widerstandskämpfer ihren Plan, um den Euch wieder mit Quistis. 1 
N Präsiclentenzug zu überfallen. Speichert Nach der Besprechung geht / Öffnet erst die mittlere, dann die linke Luke, Später | 


und es geht los: Folgt immer Rinoas es zurück zur Halle, wo \_könnt Ihr hier ein Iohnendes Item für Quistis abgreifen. 











Vergesst nicht, die GF Carbunkle von ih- 
nen zu ziehen. Geht zurück und öffnet 
die Luke. Dort findet Ihr das Scharfschüt- 
zengewehr. In den Abwasserkanälen folgt 
hr immer dem vorgegebenen Weg. Blo- 
ckieren Wasserräder Eure Route, könnt Ihr 
Euch von ihnen weitertragen lassen. Am 
Aussichtspunkt angekommen, drückt Ihr 
auf Xells Kommando den Schalter auf der 
inken Seite. Nach Irvines Schuss tritt 
Squall gegen Cifer an. Beim Kampf mit 
‘dea benutzt Ihr den Shell-Zauber, um 
uch gegen ihre Magie zu schützen. 


cDe 


hr startet mit Laguna in dem verträumten 
Jorf Winhill. Betretet das Nachbarhaus 
und Ihr trefft auf Kiros. Geht jetzt bis zum 
südlichen Ende des Dorfes. Nach beende- 
ter Patrouille kehrt Ihr zunächst zu Raines 
Taus zurück, danach geht es für Laguna 
heim ins Bett. 























Gehen Sie ins Gefängnis: Ihr 
kehrt zurück zu Xell, der zusammen mit 

Quistis und den anderen in einer Gefäng- 
niszell 1. Derweil ist Squall alleine der 
olter zt. Helft dem 















"Wollt Ihr. nicht 
=| Karten spielen? Mir ist langvellig 
| Wenn ihr geuinnt, bekomme Ihr va 





Gewinnt gegen diesen Knastzocker, 
und Ihr könnt Euren Kampfzähler um neue 
Optionen aufrüsten. 





Moomba und versucht auszubrechen. 
Geht einen Stock höher und holt Eure 
Waffen. Wedge und Biggs sind wie immer 
kein Problem, haben aber einige interes- 
sante Zaubersprüche dabei. Geht die 
Treppen nach oben bis zum 13. Stock, um 
Squall zu retten. Nachdem die Helden 
wieder vereint sind, teilt Ihr sie in zwei 
Gruppen. Mit Squall geht Ihr weiter nach 
oben, mit Irvine nach unten. Im 15. Stock 
haltet Ihr Euch rechts. Ihr trefft auf zwei 
Wachroboter, die Ihr mit Euren GFs besei- 
tigt. Geht zurück, überprüft den Monitor 
und befolgt Irvines Instruktionen. Über- 
quert jetzt die Brücke zu Eurer rechten. 
Nachdem Ihr aus dem Gefängnis entkom- 
men seid, müsst Ihr wieder zwei Gruppen 
bilden. Squall sollte schwächere Charak- 
tere mitnehmen, um Balamb-Garden vor 
dem drohenden Raketenangriff zu war- 
nen. Schleicht Euch in den Zug, um von 
Squalls zu Selphies Einheit zu wechseln. 




















lie Raketenbasis:; Fahrt mit dem 
Wagen in die Basis und betretet das linke 








Gebäude. Nehmt die linke Tür und geht 
einfach an den Wachen vorbei. Im näch- 
sten Raum haltet Ihr Euch wieder links. 
Redet mit den beiden Soldaten und geht 
wieder zurück. Hinter der oberen Tür fin- 
det Ihr zwei weitere Wachen. Wählt die 
erste Antwort und geht wieder zu den er- 
sten beiden Soldaten. Sie bitten Euch, sie 
zu vertreten. Jetzt könnt Ihr den Schalter- 
raum betreten. Zerstört das Schaltpult. Ihr 
redet Euch bei den Wachen damit heraus, 
daß Ihr auch gerade erst gekommen seid. 
Folgt Ihnen in den Raum und schlagt sie 
nieder. Geht wieder nach rechts und dann 
durch die obere Tür. Wählt zweimal die 
obere Antwort, um durchzukommen. 
Helft den Soldaten beim Schieben und 

t. den Raum. Jetzt könnt Ihr Euch in 
Ruhe das Raketenkontrollpult ansehen. 
Setzt die Fehlerquote der Raketen auf 
Maximum, geht die restlichen Möglich- 
keiten durch und betretet den Kontroll- 
raum unten rechts. Die Soldaten dort lei- 
sten tapfer, aber kurz Widerstand. Über- 
prüft die drei Schaltflächen um den Ab- 
schuss zu stoppen. Aktiviert oben links 
die Selbstzerstörung und stellt den Timer 
auf 20 Minuten ein. Nehmt die Abkürzung 
durch die Tür unten rechts und verlasst 
das Gebäude. Draußen müsst Ihr gegen 
einen großen Kampfroboter antreten. Be- 
nutzt izitätsangriffe gegen ihn und 
beeilt Euch, da Ihr danach noch gegen ein 
paar Wachen kämpfen mü: 

































Im Galbadia-Garden: Gebt Euch 
im Garden als "Pro-Cid" zu erkennen und 
durchsucht von links nach rechts alle 
Räumlichkeiten nach dem Direktor. Redet 
mit allen Schülern, um ein paar Items ab- 
zustauben. Zurück in der Eingangshalle 
beobachtet Ihr, wie Shou den Lift betritt. 
folgt ihr zum zweiten Stock und redet mit 
ihr. Danach nehmt Ihr den Aufzug zu Cids 
3üro im dritten Stock. Nach der Bespre- 
chung mit Cid fahrt Ihr mit dem Aufzug in 
den Keller des Gardens. Überprüft die 
Schaltflächen, sobald der Lift steht und 
verlasst Ihn durch die Bodenplatte oben 
inks. Folgt dem Weg und geht schließlich 
durch eine Tür, hinter der Ihr ein Rad dre- 
hen müsst. Nach dem zweiten oder dritten 
Versuch verlasst Ihr den Raum und klet- 
tert die neu erschienene Leiter hinab. 
Unten angekommen geht Ihr nach links. 
Lasst Squall die Lage auskundschaften: 
Klettert die Leiter hoch, aktiviert den grü- 
nen Schalter links und klettert über die 
gleiche Leiter zurück. Jetzt drückt den grü- 
nen Schalter am Geländer, um nach unten 
zu gelangen. Speichert, zieht den Hebel, 
um ein Tor zu öffnen und geht dann wei- 
ter. Ihr werdet von zwei Monstern ange- 
griffen. Wegen ihrer Feuerempfindlichkeit 
benutzt die GF "Ifrit”, um sie zu erledigen. 
Ab durch die Tür, die Leiter runter und 
dann nach links. Überprüft das mittlere 
Schaltfeld und Ihr seid fertig. 





























Feurig: Diese beiden Riesen-Ölsardinen 
sind empfindlich gegen Hitze-Attacken: 
Koppelt entsprechende Elementarangriffe. 





Im zweiten Stock des Garden findet Ihr 
hinten rechts eine Aussichtsplattform. 
Sobald Euch Shou ruft kehrt Ihr zurück 
zum Büro im dritten Stock. Im Lauf der 
Zeit werdet Ihr zum Master des Garden 
gerufen. Nehmt den Aufzug in den Keller 
und überprüft Eure GF. 

Versucht beim Kampf mit Norg die zwei 
Kristalle rechts und links mit normalen 
Angriffen zu beschäftigen, während Ihr 
den mittleren Panzer knackt. Zieht die GF 
Leviathan von Norg und besiegt ihn mit 
GFSs und Attacken auf Wind-Basis. Nach 
dem Kampf trefft Ihr Cid auf der Kranken- 
station. Kehrt in die Eingangshalle zurück, 
wenn Ihr alles mit dem Direktor bespro- 
chen habt. Sobald das fremde Schiff ge- 
meldet wird, begebt Ihr Euch auf die Aus- 
sichtsplattform im zweiten Stock. Ihr wer- 
det gebeten Ellione zu suchen: Sie befin- 
det sich in der Bibliothek im ersten Stock. 

















Fishermans Horizon: Eure Reise 
verläuft friedlich, als es plötzlich zu einer - 
Kollision kommt. Geht sofort zum 
Jirektor. Er bittet Euch, nach Fishermans 
Horizon zu gehen und Euch bei den 
inwohnern zu entschuldigen. Geht zur 
Aussichtsplattform, um die schwimmende 
Stadt zu betreten. Geht über den Kran 
nach unten und dann weiter geradeaus 
bis zum Haus des Bürgermeisters. Sobald 
ir dessen Haus wieder verlasst, wird die 
Stadt von der galbadianischen Armee an- 
gegriffen. Folgt dem Weg nach rechts bis 
ir zu einem großen Platz kommt. Helft 
dem Bürgermeister so schnell wie mög- 
ich. Nachdem Ihr die ersten Soldaten be- 
siegt habt, kämpft Ihr wieder gegen die 
angeschlagene Vernichtungsmaschine aus 
der Raketenbasis. Nach dem Sieg trefft Ihr 
die Charaktere aus besagter Basis wieder. 
“ehrt nun zurück zum Balamb Garden. 
Geht wieder in den dritten Stock und 
Squall bekommt den Status des Anführers 
verliehen. 
Jm den geknickten Helden aufzuheitern, 
halten seine Freunde ein Konzert für ihn 
ab. Der Erfolg ist je nach Wahl der 
nstrumente unterschiedlich. 



























































Der GF- 
Boost: 
Lasst jede Eu- 
rer GF so bald 
wie möglich die 
Fertigkeit 
"Anfeuern" er- i Bi 
lernen. Die nor- 
male Leistung 
der GF liegt nur 
bei 75%, mit k 
dieser Fähigkeit 
könnt Ihr sie 
auf bis zu 

250% steigern. 
Sobald die GF 

im Kampf akti- ä 
viert ist, drückt ° 
Ihr die Select- 
Taste. Jetzt 
müsst Ihr so 
schnell wie 
möglich mit 

dem passenden 
Timing auf den 











Viereck-Button 
hämmern. vl 
Vorsicht: | 
Verpasst Ihr 


den richtigen - 
Zeitpunkt, war 
alles umsonst. 











Wählt die Gitarre, die Violine, die Flöte 
und die Steppschuhe für das bestmögliche 
Ergebnis. Habt Ihr genug von der Musik 

geht nach rechts und sprecht mit Rinoa. 





Geschwätzig: Ermöglicht dem kleinen 
Jungen aus Xells Nachbarschaft die Flucht 

und er bietet Euch seine Hilfe an. } 
Balamb-Lity: Euer nächstes Ziel ist 
die Stadt Balamb. Redet mit Niida, um 
aufzubrechen. Die Stadt ist von der galba- 
dianischen Armee, die auf der Suche nach 
Ellione ist, besetzt. Die Wache Euch 
in die Stadt, nachdem Ihr vorgebt, Infor- 
mationen über Ellione zu haben. Um den 
Verantwortlichen zu finden, müsst Ihr zu- 
nächst mit allen Soldaten sprechen. Geht 
zum Hafen und Ihr erfahrt, dass der Ge- 
suchte gerade einen Fisch gefangen hat. 
In Xells Haus riecht es verdächtig nach 
Fisch. Geht wieder zurück zum Hafen und 
folgt dem Hund zum Bahnhof. Dort be- 
gegnet Euch Raijin. Verfolgt ihn bis zum 
Hotel und stellt ihn zum Kampf. Erledigt 
seine Begleiter mit einer GF und schützt 
Euch durch den "Protes"-Zauber vor sei- 
nen Angriffen. Er flieht ins Hotel. Dort 
kämpft Ihr gegen ihn und seine Schwester 
Fujin. Zieht die GF Pandemona von ihr 
und konzentriert Euch zunächst auf Raijin. 

















Trabia Garden: Jetzt reist Ihr nord- 
wärts zum Trabia Garden. Folgt Selphie 
und geht, wenn Ihr genug gesehen habt, 
links der Statue entlang. Haltet Euch bei 
den Schlafstätten ebenfalls links bis zum 
Basketballplatz. Unsere Helden erinnern 
sich an ihre gemeinsame Kindheit in ei- 
nem Waisenhaus. Obwohl die böse Hexe 
Edea ihre Ziehmutter war, beschließen sie 
weiterzukämpfen. Auf der Suche nach 
dem Waisenhaus fahrt Ihr gen Süden. 





Die versteckte GF: Nördlich des 
Waisenhauses findet Ihr eine alte Ruine 
(siehe Bild unten), in der die GF Odin 





In dieser Konstruktion lebt die GF \ 
"Odin": Zieht einige "Dreifach”-Zauber, 
bevor Ihr sie einfangt. 





haust. Wegen eines Zeitlimits von 20 Mi- 
nuten solltet Ihr die "Gegner 0%”-Fähig- 
keit der GF "Diabolos" nutzen. 


Edeas Garden: Zwischen der Rui- 
ne, in der Ihr Odin gefunden habt, und 
dem Waisenhaus schwebt der Garden der 
Hexe in der Luft. Fliegt darauf zu, um den 
Kampf zu eröffnen. Organisiert die Vertei- 
digung des Gardens und lauft zum Schul- 
hof. Ihr teilt Euch in zwei Gruppen auf. 
Geht mit Xell ganz nach links, wo eine 
Kollision Rinoa über die Klippen wirft, 
Lauft zurück nach rechts zur Eingangs- 
halle des Gardens. Während Squall mit 
der Rettung Rinoas beauftragt wird, zieht 
Squall mit zwei weiteren Charakteren los, 
um einen Angriff im zweiten Stock zu ver- 
eiteln. Geht in das Klassenzimmer und 
kämpft gegen vier Soldaten in grüner 
Uniform, Benutzt die "Siren"-GF, um sie 
am Zaubern zu hindern. Geht jetzt hoch 
in den dritten Stock zur Brücke. Nachdem 
Squall einen Frontalangriff befiehlt, nehmt 
Ihr den Aufzug nach unten. Im zweiten 
Stock müsst Ihr nach einem vermissten 
Kind suchen. Der Junge sitzt im Gang vor 
der Aussichtsplattform. Sobald Ihr ihn ge- 
funden habt, werdet Ihr von einem der 
grünen Soldaten mit Raketenrucksack an- 
gegriffen. Untersucht schnell den Notaus- 
gang und öffnet die Tür. Ihr werdet nach 
draußen geschleudert und in einen harten 
Faustkampf verwiekelt. Attackiert den 
Soldat mit Tritten, um seine Angriffe zu 
unterbrechen. Falls Ihr verliert, könnt Ihr 
die Sequenz von vorne beginnen. Nach- 
dem Ihr den lästigen Kerl besiegt habt, 
nutzt Ihr die Chance, um Rinoa zu retten. 
Lauft nach links und betretet den Garden. 
Reorganisiert Eure Gruppe und geht nach 
rechts. Von dort wieder nach rechts und 
die Treppe hoch. Ihr trefft auf Raijin und 
Fujin. Geht nach links und nehmt die 
rechte Tür, um die erste Keycard zu be- 
kommen. Geht zurück zum Speicher- 
punkt, von dort nach links und durch die 
linke Tür. Geht über die Eisfläche und 
durch die rechte Tür. Geht zu der gegenü- 
berliegenden Tür und holt Euch die zwei- 
te Keycard. Lauft wieder die Treppen 
hoch, diesmal bis zum dritten Stock. Geht 
durch die Tür und springt auf den Tennis- 
platz. Lauft weiter bis zur Haupthalle und 
speichert unten rechts. In der Mitte der 


























(Das Mädchen im Gangsumaklilie bitten) 
(Den Schalter am Notausgangsbetätigen) | 
(Versuchen zu fliehen) Bir. | 
(Den Gegner nochmal'anmachen) 


Eingekesselt: Flieht sofort durch den 
Notausgang, wenn Euch dieser finstere 
Geselle anrempelt. 











{ _ Erschütternd: Durch den "Levitas” - 
| Zauber weicht Ihr den meisten Angriffen | 
von Oerberus aus. } 


Halle stellt Ihr die GF Cerberus zum 
Kampf. Wehrt Euch gegen seine Erdan- 
griffe mit dem "Levitas"-Zauber und be- 
siegt Ihn mit Euren GF. Nach dem Kampf 
geht Ihr durch die unten links, dann 
wieder links und Ihr erhaltet die dritte 
Keycard. Geht zurück zu den Treppen 
oberhalb der Haupthalle und steigt in den 
zweiten Stock. Geht nach links zum Auf- 
zug und trefft auf Cifer. Schützt Euch mit 
dem "Protes"-Zauber und behaltet einen 
Charakter als Heiler zurück, während der 
Rest zuschlägt. 

Geht zurück zum zweiten Stock und von 
der Treppe aus nach rechts. Bewegt Euch 
gegen den Uhrzeigersinn und betretet die 
große Halle zu Eurer rechten. Ihr kämpft 
wieder gegen Cifer, der diesmal jedoch 
geschwächt ist. Danach müsst Ihr gegen 
Edea persönlich antreten. Zieht die GF 
Alexander und achtet auf ihren Todes- 
zauber. 
























/ Der Todeszauber der Hexe Edea erle- 
digt einen Charakter auf der Stelle: Rettet | 
Euch mit der "Engel"-Magie. } 


Seltene Karten: 

« Die GF-Karte "Pandemonium" erhaltet 
Ihr von einem Mann vor dem Balamb 
Hotel. 

- Die "Quistis'-Karte bekommt Ihr von ei- 
ner der beiden Schülerinnen im Klassen- 
zimmer des Balamb Garden. 

« Holt Euch "Xells" Karte bei seiner Mutter 
in Balamb. 
+ Rinoas Karte: Verliert "Ifrit" gegen Oberst 
Carway in Deling-City. In der nächsten 
Runde spielt er "Rinoa". Ihr erhaltet "Ifrit" 
bei Dodonna zurück, der vor dem Haus 
des Bahnhofsvorstehers in Fishermans 
Horizon sitzt. 
» Derselbe Bahnhofsvorsteher besitzt die 
"Quezacotl"-Karte. 
+ Der Jogger im Erdgeschoss des Balamb 
Garden hat eine "Moogle"-Karte. 
Fortsetzung in der nächsten MAN!AC. 
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5 SHADOW MAN 












Sonn zus 


Ob massenweise Leben. einen gefüllten Geldbeutel oder un- 
begrenzt Zeit - via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Unsere 
Game-Buster-Codes wurden mit dem PC-Comms-Link sowie dem Bame 
Buster von Dataflash [kompatibel mit dem Xploder] erstellt. 


MS RC STUNT COPTER 


DIVER'S DREAM 




































Energie 800C1A34 Max. LP 8O8C191C 
Mike LeRoi: 8OBCI1O1E 
Luft 800C1A38 2710| |Max. HP 890C191A 
Max. Energie 8®0C1A28 2710| |Max. Munition 800C19024 
Shadow Man: Luft 800C1014 
Schattenlevel 800C1A3C 2710| |Leprous 800C1026 
Max. Schatten 880C1A48 2710| |Harpunen 800C1028 
Voodookraft 800C1A44 2710| |Flanker 800C192A 
Alle 8009D018 0808| |Layer 800C192C 
Geheimnisse 8009D01A 0101| |Monster 800C1902E 
gefunden 8009D®1C 9303| |Alle Schätze 890COFA® 
8009DO1E 9191 800COFA2 
80090029 0404 8O0OCOFA4 
800890022 @DOD 80B8COFAG 
80090924 BCOC 800COFAB 
80090026 9202 800COFAA 
80090028 BOB 8O9COFAC 
8009D02A @BOB 800COFAE 
8009D02C ®BO®B 800COFBO® 
8009D02E @ABA 8008COFB2 
1 80090030 0DOD 
| 80090032 0900| MS STAR WARS EPISODE 1 
ee 22177777 [(g1]ı]3 
80090036 








5 _SPACE INVADERS 


N EFFEKT aı)ı] 
Leben 800EF4A4 090B 



































Munition 
Max. 





Macht 


Einzelspieler 800C3B94 0303 






Unendl. 
Training 
bestanden 


Zeit 8009F144 
8O0OC3BAC 
800C3BAE 
800C3BB® 
800C3BB2 
800C3BB4 
800C3BB6 
800C3BB8 
800C3BBA 
800C3BBC 
800C3BBE 


2287 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FFFF 
FEFF 








und alle 800C3B96 0303 











8004E316 3C9® 
8008B87DC 1000 


Hubschrauber 800C3B98 0393 
800C3BA® 09393 
800C3BA2 0303 


SLED STORM 


EFFEKT 
Geld 
Versuche 


[a1] 3 
800C2664 FFFF 
8006DB53 3C0®) 





Alle Strecken; | 


Open Mountain. 800D6AFA BEO2 
800D6B08 0305 


Snocross 800D6BOE BADC 





Energie: 


Extrafahrer: 





300B89D0 9064 
300B8A1C 0064 











Unverwundbar 88®EF49C 0008 








300B8A68 0064 


Sergej 300C2EC4 0001 


Jackal 300C2EC6 9001 
300C2EBC 9901 


Nebelmodus 














Power-Up voll 80008648 00904 











Die Anleitung von "Tony 
Hawk" verrät Euch für jeden 
kater nur einen Spezial- 


- trick? Kein Problem, dank flotter 

Hilfe von Activision findet Ihr hier 
alle coolen Spins, Flips und Grinds der 
Profis! us 





Bob Burnquist 
Backflip: 
| 1+0 
} One Footed Smith: 
>> A 
Burntwist: 
«tra 


Geoff Rowley 
Backflip: 
170 
Double Hardflip: 
>»yu 
Dark Slide: 
«> A 


Bucky Lasek 
Kickflip McTwist: 
>>0 
Fingerflip Airwalk: 
>«0 
Varial Heelflip Judo: 
yvtu 





300V8AB4 0064 


TONY HAWK'S SKATEBOARDING 


Chad Muska 
Front Flip: 
yvtr0o 
One Foot 5-0 Thumpin': 
>»y A 
360 Shove-it Rewind: 
>> Eu 


Kareem Campbell 
Front Flip: 
vt® 
Casper Slide: 
Luz‘ 
Kickflip Underflip: 
+«“>u 


Andrew Reynolds 
Backflip: 
tr0 
Heelflip to Blundslide: 
vrvA 
Triple Kickflip: 
«“+«iE 


Rune Glifberg 
Kickflip McTwist: 
>>0 
Christ Air: 
“>00 
Front/Back Kickflip: 
va 





300C2EBE 9001 


Nachtmodus 







Tony Hawk 
Kickflip McTwist: 
>>0 
540 Board Varial: 
«“+u 
360 Flip to Mute: 
v>. 

The 900: 
>,0 


Jamie Thomas j 
Front Flip: 
rr0 
One Foot Nosegrind: 
tt 4 
540 Flip: 
“Yr.u 


Elissa Steamer 
Backflip: 
170 
PrimoGrind: 
*«+ä 
Judo Madonna: 
“ro 


Mehr über den versteckten Polizeiskater 
"Officer Dick" und seine Tricks findet 
Ihr bei den "Last Resort’-Cheats. 










sind immer gern 
gesehen, aller- 
dings mit einigen 
Einschränkungen: he 1 
Für indizierte ’ 5. 
Spiele können wir 
natürlich nichts 
mehr veröffentli- 
chen. Auch für 


F} 


Codes zu ur- 
alten Staub+ 
fängern ist 

ebenso kein A 
Platz wie für, \ 
ellenlange Listen ; 
die nur beschrei- 

ben, was eine Zahl 
im Code für Aus- 
wirkungen hat. 
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SHADOW MAN i 


PLAYERS GUIDE, LETZTER TEIL 


Auf geht's zum Endspurt: Im 
letzten Teil unserer Lösungs- 
hilfe führen wir Euch zu den 
restlichen dunklen Seelen so- 
wie zu Legion und seinen 
Massenmördern. Viel Spaß 
und gruselige Stunden. os 





Pfade der Schatten 

Begebt Euch zu dem Tor, wo Ihr Le So- 
leil gefunden habt (Spiralgang nach un- 
ten, Sargtor Level 4, rechts halten, Sargtor 
Level 5). Springt die Treppen runter und 
lauft in den nächsten Level, 


Asyl: Spielzimmer 
Sptingt in den Blutsee, wendet Euch nach 
rechts, taucht durch den Tunnel, klettert 
nach oben, hüpft auf die andere Säule 
und benutzt Jacks Schlüssel, Schwimmt 
durch die neu entstandene Öffnung, 
steigt aus dem Pool und lauft an dieser 
Stelle (Bild 1) nach links. Durchquert 
zwei Türen, geht über die Holzbrücke, 
biegt links ab, lauft durch die Penta- 
gramm-Türen und holt Euch dahinter dien 
zweiten Wundspreitzer. Geht zurück 
und nehmt die andere Tür. Lasst Euch 
nach unten fallen, dreht Euch rechts und 
lauft den Gang entlang. Nach der Tür 
rechts, links halten und in den Glasgang 
zum Warppunkt (Lukes Bärsymbol). 
Begebt Euch erneut zu der Holzbrücke, 
springt rechts runter, steigt aus dem Blut 
und haltet Euch rechts. Erledigt die 
Schützen und lauft rechts runter zur 
dunklen Seele. Warpt Euch zurück in 
den Glasgang, geht wieder zur Brücke 
und springt diesmal links hinab. Klettert 
in den Tunnel mit dem Ventilator, steigt 
den Blutwasserfall hoch und holt Euch 
links am Ende des Ganges die dunkle 
Seele. Lauft zurück und schießt auf die- 
sen Stein (Bild 2). Taucht die Röhre ent- 
lang, steigt aus dem Pool und geht durch 
den Gang rechts. Erklimmt in der Röhre 
den Blutwasserfall, folgt dem Gang und 
holt zwei dunkle Seelen. Geht den Weg 
zurück und in den gelbfarbigen Gang. 
Lauft zu dem Blutbecken und steigt an 
dieser Stelle (Bild 3) heraus. Folgt dem 
Weg bis zu einem großen Raum. Ignoriert 
die Konsole, lauft rechts die Rampe hoch 
und durch die Tür. Weiter bis zur letzten 
Tür, wo Ihr Jacks Schlüssel benutzt — der 
Wasserspiegel steigt. Schwimmt in dem 
Raum rüber bis zu einer Röhre. Lauft den 
Gang bis zum Ende durch, nehmt die 
letzte Tür und holt Euch einen Raum wei- 
ter die dunkle Seele. Nehmt die Tür 
links.davon, begebt Euch nach unten und 
benutzt die Konsole: Das Monster ist frei. 
ft dann zurück, wo Ihr die dunkle 
tert habt und bedient die 
hi ‚Kons ole Lauft in diese Richtung, weiter 2 
EERBSERTEEN 




















und holt Euch im nächsten Raum die 
dunkle Seele (Bild 4). Geht zurück in 
den Raum, wo Ihr den Wasserstand ver- 
ändert habt, und schwimmt durch die 
Röhre am Boden. Am anderen Ende be- 
nutzt Ihr Jacks Schlüssel. Lauft durch die 
Öffnung, lasst Euch fallen und schwimmt 
ans andere Ende des Raumes. Nehmt die 
Tür unten, geht weiter in die nächste 
Halle und gleich links in diesen Raum 
(Bild 5). Holt Euch die dunkle Seele und 
setzt Euren Akkumulator in die mittlere 
Konsole. Geht anschließend raus und die 
Rampe nach oben. Legt den Hebel um 
und die dunkle Seele gehört Euch. 








Tempel des Feuers 

Schwimmt durch den Blutsee Richtung 
Levelanfang und sucht in den Gängen das 
Sargtor Level 5. Dahinter findet Ihr das 
Flambeau (Bild 6). Damit lassen sich die 
mit Flammen verzierten Lederhäute ver- 
brennen. 





Pfade der Schatten 
Öffnet Sargtor Level 6 (hinter Le Soleil, 
Sargtor Level 5) und betretet den Tempel. 


Tempel der Prophezeiung 
Lauft bis zu diesem Raum (Bild 7 
viert den Schalter links von der Statue und 
klettert an dem Wasserfall nach oben zur 
dunklen Seele. Verlasst den Raum durch 
die andere Tür, arbeitet Euch durch die 
nächsten drei Hallen bis zur zweiten 
Statue, Sucht den Schalter und holt Euch 
via Seil die dunkle Seele. Verlasst die 
Halle, durchquert die nächsten Räume bis 
hierher (Bild 8). Zieht links hinten den 
Hebel, der die Treppen erscheinen lässt 
und holt Euch oben die dunkle Seele. 
Geht die andere Tür raus und lauft drei 
Räume weiter bis zu dieser Stelle (Bild 
9), Aktiviert die beiden Schalter, um die 
dunkle Seele zu erreichen. Springt im 
nächsten Raum (mit Hammer) über die 
Treppen nach oben zum Altar. Steckt 
Euer Baton in den Stein und nehmt die 
dunkle Seele. Teleportiert Euch via Altar 
wieder zurück, geht in den angrenzenden 
Raum und klettert an dem Blutwasserfall 
nach oben zur dunklen Seele. Lauft wei- 
ter, hüpft nach unten, klettert an der fol- 
genden Säule nach oben und springt 
rechts in die Nische. Folgt dem Gang bis 
zu diesem Raum (Bild 10). Betätigt den 
Schalter zweimal, dann hoch, zum Schal- 
ter hangeln und drücken. Runter, zweimal 
Schalter betätigen, hoch und die dunkle 
Seele holen. Runter, Schalter dreimal drü- 
cken, durch Tür und Brücke in den näch- 
sten Raum. Betätigt die vier Schalter und 
holt Euch die dunkle Seele über den 
Wandsims. Nehmt dann den rechten Weg, 
schiebt den Feuerblock beiseite und lauft 
‚oben über die Brücke in diesen Raum 




















in 
uhr, 
a 
Por 


(Bild 11). Drückt die vier Schalter und 
holt oben die dunkle Seele. Lauft durch 
die zweite Tür und springt über den be- 
wegten Steinblock auf die andere Seite 
zum Labyrinth. Sucht den Sims zum 
Hochklettern und verlasst den Raum durch 
die obere Tür. Geht durch die Zelttüren 
und springt hier (Bild 12) mit einem 
kräftigen Satz auf die Plattform. Lauft wei- 
ter in den Ring, wo Ihr die Tätowierung 
Marcher erhaltet. Dreht Euch in Richtung 
Tattoo-Vorrichtung, nehmt die linke Tür 
zur dunklen Seele im Eisenkäfg. Lauft 
zurück, geht durch die andere Tür, drückt 
an der Steinsäule den Schalter und ergat- 
tert die dunkle Seele. Begebt Euch dann 
zu diesem Raum (Bild 13). Hängt Euch 
an den Hebel, spurtet auf die andere Seite 
nach oben und kassiert die dunkle Seele. 
Warpt zurück zum Beginn des Levels, 
dreht Euch um und lauft in den Gang 
zum Sargtor Level 7. Dahinter findet Ihr 
das Marteau (Bild 14), mit dem Ihr die 
Trommeln schlagen könnt. 








Tempel des Lebens 

Sucht die Gänge nach zwei dunklen 
Seelen ab, die sich nach dem Altar im 
rechten Bereich befinden. In der Nähe 
entdeckt Ihr einen Lavastrom — mit Platt- 
formen und schwimmenden Eisengittern — 
der in Richtung Levelanfang führt. Am 
Ende befindet sich ein Sargtor Level 6, 
dahinter las Voodoo-Schild Enseigne. 


Asyl: Tor 

Springt rechts die Brücke runter und über 
die Lava zur dunklen Seele. Folgt diem 
Weg nach oben und biegt links ab zur 
dunklen Seele. Lauft zurück, geradeaus 
nach unten bis zu dieser Stelle (Bild 15). 
Lauft geradeaus drüber, überquert die fol- 
genden Brücken und holt die dunkle 
Seele. Zurück über zwei Brücken in den 
sang gegenüber zur dunklen Seele. 
Dann wieder zur Brücke, runterspringen 
und dunkle Seele einsacken. 


Kathedrale des Schmerzes 
Dreht Euch um, lauft durch zwei Türen 
und haltet Euch rechts. Geht ganz nach 
unten, dann links an rotierenden Messern 
vorbei und anschließend rechts weiter. 
Am Vorsprung nach oben, an den Mes- 
sern vorbei, hinten hochspringen und 
über das Rohr mit Klingen laufen. Hinten 
hochziehen und rechts abbiegen. Nehmt 
die erste Rampe nach oben und geht ge- 
radeaus in den braunen Gang zur dun- 
klen Seele. 








Tempel des Feuers 

Dreht Euch um und durchquert die bei- 
den folgenden Räume. Springt im dritten 
(zwei schwingende Hammer) nach unten 
rechts und folgt diesem Weg (Bild 16) 
nach oben zur dunklen Seele. Lauft zu- 
rück und nehmt den Weg gegenüber. Im 








Raum dahinter erklimmt Ihr das erste 
Stockwerk und springt zur Nische mit 
dem Schalter. Geht dann ganz nach oben 
und hüpft von dort zur zweiten Nische 
mit dem Feuerblock. Schiebt ihn zur 
Seite und nehmt die dunkle Seele. 


Asyl: Käfigpfade 
Springt runter in die Lava und haltet Euch 
links. Geht nach oben geradeaus durch 
die Tür. In dem Raum mit dem hellen 
Bereich an der rechten Seite geradeaus 
weiter, Im Raum dahinter holt Ihr Euch 
die erste dunkle Seele via Seil (Bild 17). 
Am Seil zurück und zu der Cadeaux rü- 
berspringen. Hüpft von hier Richtung 
Wand an den Sims und hangelt Euch 
nach rechts zur dunklen Seele im Käfig 
(Bild 18). Zurück zum Sims, rechts wei- 
ter, Gang nach unten laufen und die dun- 
kle Seele im Käfig holen. Begebt Euch 
zurück in den Raum mit den beiden 
Seilen und lauft in den braunen Gang. Im 
großen Raum dahinter (mit den s 
Aufzügen) findet Ihr zwei dunkle Seelen. 
Die erste rechts erreicht Ihr mit einem 
Sprung über das Geländer. Springt dann 
nach oben, geht in den angrenzenden 
Raum und aktiviert den Käfig. Wartet bis 
dieser nahe bei Euch ist, springt an das 
Seil und hangelt Euch zur zweiten dun- 
klen Seele auf der Steinsäule. 

















Asyl: Spielzimmer 

Lauft im Glasgang Richtung Durchgang 
ohne Tür, biegt rechts ab und rennt gera- 
deaus bis in den Raum, wo links das 
Monster @ingespertt ist. Geht hier durch 
die Tür in den Nebenraum und klettert in 
diese Röhre (Bild 19). Folgt dem Gang 
und biegt an der Abzweigung rechts ab. 
Erledigt das Monster und eine dunkle 
Seele gehört Euch. Klettert wieder zurück, 
nehmt den anderen Gang zur nächsten 
dunklen Seele. Warpt anschließend zum 
Tempel der Prophezeiung und verlasst 
den Level. In dem Raum mit dem Lavasee 
sowie den Holzbauten haltet Ihr Euch 
links und lauft den schmalen Gang nach 
unten. Dort findet Ihr ein Sargtor Level 7 
und das letzte Teil von L’Eclipser: La 
Lune (Bild 20). Begebt Euch zu Nettie. 














Bayou Paradis, Louisiana 
Nachdem Nettie das Ritual vollzogen hat, 
holt Ihr Euch sieben dunkle Seelen: 
Zwei findet Ihr gleich in der Kirche. Geht 
dann raus zu dem Altar, steckt das Baton 
hinein und nehmt die dunkle Seele. 
Zurück und Richtung Gruft: Lauft die glei- 
che Route, wie zur Schrotflinte (siehe Teil 
) und Ihr findet nach dem Abgrund mit 
dem Seil eine dunkle Seele in dem Haus 
rechts. Weiter zu dem versunkenen 
Schuppen (wo die Schrotflinte versteckt 
war) und der dunklen Seele. Die beiden 
anderen Seelen findet Ihr zu Anfang des 
Levels und im Stollen unter dem ge- 


strandeten Boot. Warpt zum Tempel der 
Prophezeiung, verlasst den Level, er- 
klimmt die Holzbauten und betretet das 
Sargtor Level 7. 


Asyl: Lavadukte 

Klettert links hinten an den Vorsprüngen 
nach oben und lauft in den Gang linker 
Tand. Lauft am Ende links die Treppen 
hoch und haltet Euch im nächsten Raum 
rechts an der Wand. Folgt dem Weg zur 
dunklen Seele. Betätigt den Hebel, ver- 
lasst den Raum, geht die Treppe hoch 
und rechts hinten durch die Türen zum 
Warppunkt, Lauft die Treppe nach unten, 
[egt den Hebel um und die Maschine setzt 
sich in Bewegung. Steigt auf die drehende 
Plattform und holt Euch in der folgenden 











Nische die dunkle Seele. Steigt erneut auf 





und fahrt ein kurzı < weiter, Springt 
runter und lauft die Treppe abwärts, bis 
Ihr einen großen Raum erreicht. Hüpft 
von diesem Klumpen (Bild 21) aus nach 
)ben auf die Kisten und von dort zur 
dunklen Seele weiter. Lasst Euch nach 
ınten fallen und geht über die Treppen 
nach oben. Arbeitet Euch in diesem 
Raum (Bild 22) über die Rampen nach 
»ben und via Stahlträger auf die andere 
Seite, Biegt anschließend rechts ab, 
springt nach unten und holt die dunkle 
Seele auf dem Kistenstapel. Warpt Euch 
dann zum Ausgangspunkt und geht durch 
die Tür. Haltet Euch im nächsten Raum 
rechts (nicht die Treppe runter!) und folgt 
dem Gang, bis Ihr den Levelanfang er- 
reicht. Lasst Euch nach unten fallen und 
lauft in diesem Gang (Bild 23). Benutzt 
an der Konsole links an der Wand Jacks 
Schlüssel. Springt auf der gegenüberlie- 
genden Seite nach oben durch das Schott 
und holt Euch die dunkle Seele. Lauft 
den Weg zurück und haltet Euch rechts 
auf der Lava. Nach einigen Biegungen fin- 
det Ihr die nächste dunkle Seele. Warpt 
zum Tempel der Prophezeiung, ver 
den Level, klettert nach oben und öffnet 
das Sargtor Level 8. 
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Tempel des Blutes [Nager] 
Sucht die Schalter links unten und rechts 
oben. Klettert nach oben und betretet den 
Tempel. Springt auf die Insel mit der dun- 
klen Seele und drückt die beiden Schal- 
ter links und rechts auf den Plattformen. 
Geht über die Stufen nach oben zurück 
und hangelt Euch an der linken Seite 
(Bild 24) an dem Sims nach rechts. Im 
nächsten Raum betätigt Ihr den Schalter 
einmal und lauft dann durch die Öff- 
nung. Springt nach unten, schiebt rechts 
den Block in das Loch und drückt den 
Schalter links in der Nische dreimal. Lauft 
den Gang weiter und betätigt den zwei- 
ten Schalter, der ein Seil erscheinen lässt. 
Sucht dann den Aufgang im Eck, kämpft 
Euch durch diesen Raum (Bild 25) und 
hangelt Euch zur dunklen Seele. Begebt 
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Euch dann zurück in den Anfangsraum. 
Drückt den Schalter dreimal, lauft durch 
die rechte Öffnung und betätigt den 
Schalter, der die Wasserfälle aktiviert. 
Geht zurück und betätigt den Schalter 
einmal. Lauft durch die Öffnung, rechts 
bleiben und vom Wasserfall aus die dun- 
kle Seele holen. Warpt zum Anfangs- 
unkt und erklimmt den Sims an der 
rechten Seite. Im Raum mit dem schwin- 
genden Hammer springt Ihr von der 
hochsteigenden Säule nach rechts oben 
auf den Vorsprung. Hüpft über die Platt- 
formen Richtung Steinköpfe. Geht rechts 
in den Durchgang, dann rechts um die 
Ecke - diesen Schalter drücken (Bild 
26). Lauft zurück und lasst Euch zu den 
Köpfen runterfallen. Über die Plattformen 
erreicht Ihr einen Schalter und den näch- 
sten Raum, wo Ihr Euch an diesem Sims 
(Bild 27) nach links hangelt. Lauft im 
nächsten Gang hinten links runter, betätigt 
den Seilschalter, lauft durch die Tür und 
hangelt Euch an den Messern vorbei in 
die angrenzende Halle. Springt dort in die 
Lava zur dunklen Seele. Dreht Euch um 
und lauft unter der Bodenplatte hindurch 
in den Tattooraum. Sucht die fünf 
Schalter und empfangt die letzte Gad. 
Danach werdet Ihr zur nächsten dunklen 
Seele geschleudert. Geht anschließend in 
diesen Raum (Bild 28) und taucht unter 
der dunklen Seele in die nächste Halle. 
Der Spiralgang führt Euch zu dieser Seele. 
Warpt zurück und geht rechts oben durch 
die blaugraue Tür. Betretet den Raum, in 
dem der Hammer die Brücke umgewor- 
fen hat. Lauft darüber in die angrenzende 
Halle und drückt alle Schalter. Warpt 
zurück und begebt Euch in diesen Raum 
(Bild 25). Lauft nach oben, springt in die 
Lava, schwimmt links in die Nische und 
drückt den Schalter. Lauft dann in die an- 
dere Nische und drückt den zweiten 
Schalter. Der steigende Wasserspiegel 
befördert Euch zur dunklen Seele. 














Tempel des Lebens 
Lauft in Richtung Tempel der Loa (siehe 
Teil 1). Sucht links in den Lavadurchgän- 
gen die letzte dunkle Seele. 


Tempel des Feuers 

Lauft Richtung Tattooraum. Springt im 
zweiten Raum (klein mit drei Säulen) in 
die Lava. Dort findet Ihr zwei Durchläs- 
se. Nehmt die Öffnung links, löst die 
Schalterrätsel und hangelt Euch über die 
Seile weiter voran. In der Mitte des zwei- 
ten ‘Raumes lasst Ihr Euch in die Tiefe fal- 
len. Über die Treppe erreicht Ihr die dun- 
kle Seele. Geht zurück und nehmt die 
rechte Öffnung. Schwimmt durch die bei- 
den Becken und drückt diesen Schalter 
(Bild 29). Lauft durch die geöffnete Tür 
und:betätigt den zweiten Schalter. 
chwimmt in Richtung drehende Messer 


el lauft dort nach oben. Lasst Euch von 





der Brücke nach unten fallen, steckt das 
Baton in den Altar und holt die dunkle 
Seele auf der Plattform. 


Asyl: Lavadukte 

Springt nach links in den Pool und taucht 
in den Durchgang. Benutzt Jacks Schlüssel 
in der zweiten Konsole (im Raum mit 
der Luke). Klettert nach oben, lauft den 
Gang nach unten und holt die dunkle 
Seele. Warpt zurück, springt nach rechts 
in den Pool, taucht durch den langen un- 
terirdischen Gang und nehmt an der 
Abzweigung die rechte Route. Steckt in 
die zweite Konsole Jacks Schlüssel. Lauft 
den Gang weiter, bis Ihr eine Lagerhalle 
mit Kisten erreicht. Arbeitet Euch über die 
Stapel von der linken Öffnung (Bild 30) 
hoch auf die Brüstung. Geht rechts den 
Gang runter zur dunklen Seele. Lauft 
zurück, geht durch die obere Öffnung 
und benutzt Jacks Schlüssel. Schwimmt 
anschließend in den rechten Abzweig 
und taucht dem Lavarechen hinterher, bis 
rechts eine weitere Route erscheint. 
Taucht hindurch, steigt aus dem Blut und 
benutzt Jacks Schlüssel in der zweiten 
onsole. Lauft dann die Treppe hoch, 
Treppe runter, Gang entlang, Treppe 
hoch und mit dem drehenden Lavarechen 
zur letzten dunklen Seele fahren. Warpt 
anschließend zum Tempel der Prophe- 
zeiung, verlasst den Level, erklinmt die 
Holzstege und öffnet das Sargtor Level 9. 























Asyl: Unterstadt 

.auft zwischen den Türmen entlang, bis 
hr den Warppunkt erreicht. Haltet Euch 
rechts und Ihr gelangt an diese Stelle 
(Bild 31). Klettert rechts die Vorsprünge 
nach oben und hüpft über das Metall- 
rohr zu der Tür gegenüber. Im angren- 
zenden Raum benutzt Ihr unten Jacks 
Schlüssel. Springt über die Konsolen und 
das Gitter auf den drehenden Propeller. 
‚asst Euch im Kreis drehen und hüpft in 
den Gang auf gleicher Höhe. Springt am 
nde nach unten und benutzt Jacks 
Schlüssel. Erklimmt dann den ersten Pro- 
peller und lauft in den Gang auf gleicher 
Höhe. Durchquert den folgenden Raum, 
biegt links ab und holt Euch in der Kapel- 
[e den letzten Wundspreitzer. Lauft zu- 
rück und dort, wo Ihr vorher links abge- 
bogen seid in die andere Richtung. Öffnet 
die Tür, benutzt Jacks Schlüssel, springt 
nach unten und nehmt die dunkle Seele. 
Hüpft unten über die Kisten in den Gitter- 
raum, geht durch die Türen und Ihr er- 
reicht wieder das Metallrohr. Nehmt nun 
den gleichen Weg wie vorher und springt 
im zweiten Propellerraum auf die höchs- 
te Ebene. Von hier weiter in den Gang 
und nach unten zur dunklen Seele. 
Hüpft über die Brüstung nach unten zur 
Tür. Springt zum Turm gegenüber, geht 
durch die Tür und benutzt Jacks Schlüssel 
in diesem und im angrenzenden Raum, 



































um die Türen zu Öffnen, Lauft hier (Bild 
32) über die Brücke zum nächsten Turm 
und von dort zum angrenzenden rechts. 
Geht durch die Tür, klettert über die Kis- 
ten nach oben, springt über das Geländer, 
erledigt im nächsten Raum das Monster 
und die dunkle Seele gehört Euch. 


Asyl: Maschinenblock 

Warpt zu den Käfigpfaden, steigt in die 
Seilbahn und Ihr erreicht den Maschinen- 
block. Lauft vom Warppunkt aus nach 
vorne und links durch die Tür. Springt 
nach unten, erledigt die Zombies, geht 
nach oben und über das Seil auf die an- 
dere Seite. Haltet Euch rechts, Rampe run- 
ter und dem Gang folgen, bis Ihr diese 
Säulenschlösser erreicht (Bild 33). Stellt 
mit Jacks Schlüssel die violetten Wasser- 
säulen auf die Höhe 5-5-5 ein. 


Kathedrale des Schmerzes 
Nehmt den zweiten Gang links (mit 
Schwertsymbol), benutzt den Wund- 
spreitzer in der Körperhälfte und warpt 
hindurch, 





Down Street Station 

Nehmt Jacks Tagebuch, verlasst den Raum 
und taucht durch die Röhre. Folgt dem 
Gang und der Wendeltreppe nach oben. 
Arbeitet Euch durch das lineare System 
von Gängen, U-Bahn-Schächten und 
Abwasserkanälen. Sammelt auf Eurem 
Weg einen Akkumulator ein, erledigt 
Jack the Ripper, holt Euch die dunkle 
Seele sowie das Prisma und setzt es in 
diesem Raum (Bild 34) ein, welcher sich 
nicht weit entfernt befindet. Geht durch 
den Ofen ins Asyl. 








Asyl: Maschinenblock 

Lauft nach unten und benutzt Jacks 
Schlüssel. Geht die Rampe hoch und 
springt in die Öffnung. Rennt den Gang 
entlang, haltet Euch rechts und lauft über 
die Röhren weiter. Folgt dem Weg bis zu 
einem großen Raum. Betätigt den Hebel 
und erledigt das Monster: Der Lohn ist 
eine dunkle Seele. Lauft weiter und das 
zweite Monster stellt sich zum Kampf, 
was Euch eine dunkle Seele bringt. Folgt 
dem Gang zum dritten Monster mit 
dunkler Seele. Arbeitet Euch bis nach 
oben zum Säulenschloss (1-2-4). 


Kathedrale des Schmerzes 
Nehmt den ersten Gang rechts, benutzt 
den Wundspreitzer und warpt hindurch. 


Mardant Street, Queens, NY 
Lauft durch die ersten Räume, klettert ins 
Erdgeschoss bis zum Warppunkt. Lauft 
durch diese Öffnung (Bild 35) und holt 
Euch hinter einem Bretterverschlag die 
Taschenlampe. Geht zurück und durch 
die mit zwei Kisten versperrte Öffnung. 
Lauft durch die Gänge, schießt ein Eisen- 





gatter auf und klettert in den ersten Stock. 
Jurchsucht die Etage nach diesem Schal- 
ter (Bild 36), der den Aufzug in Gang 
setzt. Fahrt mit dem Aufzug nach oben 
und haltet Euch rechts. Springt über das 
‚och, haltet Euch links, bis Ihr einen 
holzverkleideten Gang erreicht. Lauft 
diesen weiter, sackt den Akkumulator 
ein, sucht einen Blutwasserfall in der Nä- 
he, klettert hoch und folgt den Gängen 
Jis unters Dach. Erledigt den Killer und 
sammelt die dunkle Seele sowie das 
Prisma auf. Sucht das Prismator, mit dem 
hr in den Maschinenblock gelangt. 














Asyl: Maschinenblock 
‚egt rechts oben den Schalter um, lauft 

ie Rampen hoch und hangelt Euch an 

il zur Plattform. Geht durch die 
ringt nach unten, benutzt 
rechts hinten Jacks Schlüssel und erledigt 
das Monster, um die dunkle Seele zu er- 
halten. Geht Richtung Durchgang, der 
zweite Monsterkäfig öffnet sich. Erledigt 
die Bestie und sackt die dunkle Seele 
ein, Folgt anschließend den Gängen bis 
zum Säulenschloss (3-1-2). 
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Kathedrale des Schmerzes 
Lauft geradeaus durch die Türen, benutzt 
den Wundspreitzer und warpt hindurch. 


Gärdelle County Jail, Texas 
Sucht in den Gängen die abgehackte 
Hand mit der Code-Karte (Bild 37), be- 
nutzt sie in dem Kartenleser, warpt zu- 
rück in die Kathedrale und nehmt den er- 
sten Gang links. Warpt durch den Körper, 
erledigt den Killer und sammelt die dun- 
kle Seele ein. Zurück in die Kathedrale 
und zweiten Gang rechts benutzten. Erle- 
digt den Killer, nehmt die dunkle Seele, 
holt Euch im ersten Stock das MG, lauft 
den Gang nach unten in den Keller und 
benutzt die Code-Karte. Durchsucht die 
Gänge nach einem zweiten Kartenleser. 
Warpt in die Kathedrale und nehmt ersten 
Gang links. Sucht die Gänge nach zwei 
weiteren Kartenlesern ab (einer in der 
Nähe von lauten Maschinengeräuschen), 
sackt eventuell die zweite Schrotflinte 
ein, steigt ein Stockwerk hoch und holt 
Euch einen Akkumulator. Daneben be- 
nutzt Ihr die Code-Karte. Lauft dann von 
dem Raum, in dem Ihr Milton Pike besiegt 
habt in Richtung Eisenschiebetür, wo Ihr 
einen Akkumulator gefunden habt (siehe 
Teil 2). Im selben Gang ist jetzt eine Auf- 
zugstür offen, die nach unten führt. Orien- 
tiert Euch an den gelb markierten Wän- 
den, um Viktor Batrachian zu finden. 
Erledigt Ihn, sammelt dunkle Seele sowie 
Prisma ein und gelangt über das Tor in 
den Maschinenblock. 

















Asyl: Maschinenblock 
Links und rechts findet Ihr zwei Konsolen 
für Jacks Schlüssel. Lauft dann den Gang 











entlang, betätigt den Hebel, tötet die bei- 
den Monster und sackt die beiden dun- 
klen Seelen ein. Benutzt Jac 
hinten rechts und springt über die roten 

Käfige zu der Luke. Folgt dem Weg und 

klettert hoch auf die Röhre mit den rotie- 
‚ern. Lauft geradeaus, benutzt 





renden Me: 





Jacks Schlüssel, folgt dem Gang und erle- 


digt das Monster, um die dunkle Seele 
zu erhalten. Drückt anschließend rechts 
oben den Schalter, lauft weiter nach oben, 
benutzt Jacks Schlüssel und-geht zurück 
zu dem Käfig. Steigt in den Käfig und 
fahrt damit in den nächsten Raum. Lauft 
um den Käfig herum, geht durch die Tü- 
ren und holt Euch diese beiden dunklen 
Seelen (Bild 38). Lauft zurück, die Ram- 
pe hoch, betätigt Schalter und erledigt das 
Monster für die dunkle Seele. Rennt 
nach oben, benutzt Jacks Schlüssel, legt 
den Hebel im Nebenraum um und klettert 
in <len geöffneten Schacht. Lauft den 
Gang zum Säulenschloss (2-4-5). 








Asyl: Spielzimmer 

‚auft geradeaus, biegt rechts ab unc 
nehmt die folgende Tür links. Folgt dem 
Gang und geht durch die linke Tür. Steckt 
zwei Akkumulatoren in die mittlere 
onsole und nehmt den Violator. Habt 
hr noch einen Akku, dann steckt ihn in 
die linke Konsole für Violator-Munition, 








Tempel des Blutes (Nager) 
3egebt Euch in diesen Raum (Bild 26). 
Lauft über die gesenkten Köpfe, geht 
durch den Höhlengang, öffnet das Sargtor 
‚evel 9 und nehmt die Kalebasse (Bild 
39). Sprengt in diesem Raum (Bild 40) 
die Bodenplatte auf. Lauft den Gang ent- 
ang zur dunklen Seele. Warpt zum An- 
ang und geht in die Tür links auf der 
Schräge mit den Treppen. Benutzt Eure 
Voodoo-Waffen, um den Durchgang zu 
öffnen. Lauft die Treppen hoch, sprengt 
den Deckel und holt die dunkle Seele. 











Bayou Paradis, Louisiana 
Neben der Kirche findet Ihr eine verzier- 
te Bodenplatte zum Sprengen. Folgt dem 
Gang zur dunklen Seele. 


Tempel des Feuers 

Dreht Euch um, lauft durch die Türen und 
sprengt die verzierte Platte, Folgt den 
Gängen zur dunklen Seele. 


Tempel der Prophezeiung 
Lauft die Treppe nach unten, sprengt die 
Platte und nehmt die dunkle Seele. 


Reich der Toten: Marktore 
Klettert links den Blutwasserfall nach 
oben, öffnet das Sargtor Level 10 und holt 
Euch den zweiten Violator. 

Asyl: Maschinenblock 

Lauft durch die Maschine und folgt Luke 
zum entscheidenden Kampf... 
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jeits-"Top 10% 
'n wir aus der 
m Tsushin“, mit 
‚000 Lesern pro 

das meistverkauf- 

Spielemagazin der 
Welt. Die Deutschland- 


'entlichungen 
ren auf den 

der hiesigen 
Firmenvertretungen. 





' Schon vor 60 Monaten trampelte Donkey Kong Die Schnapsvorräte 
durchs virtuelle Nintendo-Reich- damalsals | 
‚grafisch überragendes Jump’n’Run fü) 
NES. Weniger erfolgreich gestaltete 
' Zukunft der ‘Interactive Movies’, von uns mit || 
\ einem sechsseitigen Feature gewürdigt; mit | 
CDi und Mega-CD starben auch die puren FMV- | 
‚ Spielchen. Bei den Spieletests zockte das N 
Super NES die höchsten Wertungen ab: 90% für N 
"Final Fantasy 3”, 86% für "Secret of Mana”, 
dazwischen ein ”FIFA 95” für Mega Drive mit '\ 
89% Spielspaß. Den meisten Ärger bereitete 
\ uns jedoch der Test von "Aliens vs. Predator” 
für Atari Jaguar - allzu eingefleischte 
Raubkatzen-Fans wollten unsere 58%-Mei- 
nung nicht teilen und regten sich‘ icht. 
nur) in Leserhriefen heftig auf. 


sind aufgebraucht, 
die Bundesliga auf- 
gelöst und alle 


Frauen verschwun- 


den. „Welche Spiele 
würdest Du fünf 
Minuten vor Welt- 
untergang noch 
einmal auf den 
Bildschirm holen? 


Und warum?“ 


erscheint am 1. 





Produkte, die um Euer Kleingeld ringen. Bei uns erfahrt Ihr, ob "Tomb Raider 4 


Wunschliste ganz oben stehen sollten und "Donkey Kong 64" (Bild) 
der Nintendo-Gemeinde den Advent versüßt. Aber auch wir MAN!ACs 
haben Grund zu feiern: Schon seit 75 Ausgaben informieren wir für 
Euch kompetent und kritisch über die ganze Welt der Videospiele. 
Freut Euch also über einen Rückblick auf sechs Jahre MAN!AG und 
unser großes Jubiläumsgewinnspiel. Und zu guter Letzt darf so kurz 
vor dem Anbruch des neuen Millenniums natürlich ein umfassender 


Rückblick auf die besten Spiele des Jahres 1999 nicht fehlen. 


Worauf stehen 
Eure japanischen 


Spiele-Kollegen, 
und wann 

N erscheinen die 
Fernost-Hits 
in Deutschland? 


lieber 























[ RSnen y Stallion Reitsimulation 
nicht geplant DIFFlop! 

MS Fesiiene Evil 3 Action-Adventure 

Capcom 1. Quartal 2000 

‚Pro Soccer Club Sportspiel 
Sega nicht geplant 
en Dragon Quest 1&2 Rollenspiel 
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Konami nicht geplant 

ud Super Robot Taisen Strategiespiel 
Banpresto nicht geplant 








Tamagotchi 
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Mason Anywhere 
Sony 








Dezember 


Jubiläen. So geht es mit Riesenschritten auf Weihnachten zu - macht Euch also gefasst auf eine satte Ladung 




















Iin5 Minuten 
ist Weltuntergang 


"Das Optimum in nicht-linearem Rollenspiel. Vor 
dem Ende der Welt würde ich nach mal mit meinen 
Charakteren zur Zitadelle hetzen, wo sie dann von 
den Mönchen mit den lonenkanonen zerfetzt wür- 
den. Oder ich ginge noch mal nach Las Vegas, um 
dem Scorpiotank gegenüberzutreten." 


"Ich bin, um meine Charaktere aufzubauen, immer 
in einem bestimmten Sektor im ersten Level her- 
umgehangen. Mein Kumpel und ich nannten diese 
Ecke 'Schwächler-Korridor'. Dahin würde ich noch 
mal gehen und die 'Murphy-Geister' besuchen, die 
Du dort finden kannst." 


"Das großartigste und gleichzeitig simpelste Spiel 
aller Zeiten. Ich würde schnell das Labyrinth nach 
dem berühmten goldenen Pfeil absuchen, die drei 
furchteinflößenden, entenförmigen Drachen erledi- 
gen und das Spiel gewinnen. Und das natürlich in 
nur ein bis zwei Minuten." 


Die erste MAN!AC-Ausgabe mit der Jahreszahl 


2000 steht ganz im Zeichen der Feste und 


An 


und "Crash Team Racing" die 


Playstation trotz Winterkälte ins Schwitzen bringen, "Soul Fighter" und "UEFA Striker" auf der Dreamcast- 





"Red Bull verleiht Flügel"? Nicht ganz. Vielmehr verleiht Artdink Ele- 

fantenbullen Flügel - 
Atlas 2". Der Gestalter dieser ‘abgehobenen’ Anzeige sollte denn doch 
ieder von koffeinhaltiger Limo auf grünen Tee umsteigen. 


als Werbung für ihren Edutainment-Titel "Neo 


enkrad-Feeling 
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10 bestplazierte 
Funktionsknöpfe - 
voll program- 
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Y 
I! Neben dem V4 FX Force Feedback Racing Wheel 
4 


IIN\Tze} [EIN [0] a2 87- I2 SI 3 3 und der Weltneuheit DexDrive", bietet INTERACT® 


Geschlitzte Warenzeichen sind Eigentum Force Feedback Produkte und aktuelle Game 


def jeweiligen Herstellers www.interact-europe.de Accessories für PC, PSX, N64 und Game Boy'" 













GIB GAS 
uUnD MACH DIR DEN 





MONSTER 
© TRUCK © 
MADNE3S 64 


* 7 Modi für Spielspaß ohne Grenzen: Rundstrecken-Rennen, 
Verfolgungsjagden, Fußball mit Trucks u.v.m. 


* BIGFOOT, Grave Digger, nWo Hollywood Hogan und 
IG weitere Bad Boys aus der Welt der Monster Trucks 


* Mostermäßiges Multiplay: Bis zu 4 Spieler fahren 
gegeneinander im härtesten Wettkampf auf Rädern 
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